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RIBEIRO, NUNO M., MULTIMEDIA E TECNOLOGIAS INTERACTIVAS, 5 ED., FCA — EDITORA DE INFORMATICA, 2012.

Capitulo 1: Introducéo

Apresentam-se a seguir as paginas e seccdes da 52 edicdo da obra queeipodesultadas para
encontrar as solucdes para 0s exercicios propostos na pagina 23 do livro.

EXERCICIO

N¢

1
2
3
4

10

11
12
13
14
15
16

VER

PAGINA(S)

10
6e7
8e9

10e11

11
12

11

16
17

17
14

15
16

17
18
18
20
18
20
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VER

PARAGRAFO(S)

20
Todos
Todos
Todos
Ultimo

10

10
Ultimo

10

20

Todos
10

Ultimo
10
30

40 e 50

SoLucAo

OBSERVACOES

Secgao 1.1.2 do livro
Seccdo 1.1.2 do livro
Secgdo 1.1.4 do livro

A seguir ao item numerado 5

Tabela 1.2
Secgao 1.2.2 do livro

Secgdo 1.2.3 do livro

Consultar exemplos mencionados na Figura 1.4

Consultar exemplos mencionados na Figura 1.4



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

Capitulo 2: Informacéo Digital e Interatividade

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para

encontrar as solugdes para os exercicios propostos na pagindivro.

EXERCIiCIO
o VER
N# PAGINA(S)
25
! 26
2 27
3 -
4 -
5 -
29
6 30
31
31
31
10 32
11 33
12 35
13 36
14 37
15 38
16 37
17 39
18 40
40
19 43
44
20 41
41
21 42
22 42
23 43

© FCA - Editora de Informatica

VER
PARAGRAFO(S)

Todos
10,20 ¢ 30

10

30e40
10

10,20 e 30
40
50 e 60
Ultimo
20 e 30
10 ao 4°
40
60 a 8°
Pendiltimo e ultimo
40
Penliltimo e dltimo
10 e 20
20e30
Ultimo
3%e4°
10 e 20

20e 30
30

40a7°
4° a 6°

SoLucAo

OBSERVACOES

11010101,=21340; 11111111,=255;;
10101010,=170;0; 10000001,=129;9

1940=10011,=; 1969,0=111101100015;
43524, =1000100000000,; 163843, =1000000000000000,

6,4 TBytes = 1024 x 6,4 GBytes = 6553,6 GBytes

= 1024 x 6553,6 MBytes = 6710886,4 MBytes

= 1024 x 6710886,4 KBytes = 6871947673,6 KBytes

= 1024 x 6871947673,6 Bytes = 7036874417766,4 Bytes
= 8 x 7036874417766,4 bits = 56294995342131,2 bits
Isto ¢, aproximadamente 56 x 10'2 bits

Secgdo 2.1.1 do livro
A seguir a Figura 2.2

Secgdo 2.1.2 do livro
Secgdo 2.1.2.1 do livro

Seccdo 2.1.2.2 do livro
A seguir a Figura 2.7
Secgdo 2.1.3 do livro
Secgdo 2.1.4 do livro

Seccdo 2.2 do livro
Secgdo 2.2 do livro

Secgdo 2.2 do livro
Secgdo 2.2.5 do livro

Secgdo 2.2.1 do livro

Secgdo 2.2.1 do livro
Secgdo 2.2.2 do livro

Secgdo 2.2.3 do livro
Seccdo 2.2.4 do livro



RIBEIRO, NUNO M., MULTIMEDIA E TECNOLOGIAS INTERACTIVAS, 5 ED., FCA — EDITORA DE INFORMATICA, 2012.

Capitulo 3: Aplicagbes Multimédia Interativas

Apresentam-se a seguir pdginas e secc¢des da 52 edicdo da obra que podem ser consultadas para
para melhor realizar os exercicios de pesquisa de exemplos de aplicag6es muftierédiivas
propostos na pagir#6 do livro.

EXERCICIO SoLucAo
o VER VER _
N# PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVAGOES
1 56 - Basear a resposta no contetdo da Tabela 3.1
2 Varias Vérios Consulta_r a |ntroduga~o das secgdes 3.2a 3_.6,
e respetivas subsecgdes, do capitulo 3 do livro
Basear a resposta no conteldo da secgdo 2.2,
: s9a4s Todos subseccdes 2.2.1 a 2.2.4 do capitulo 2 do livro
Basear a resposta nos contetidos da secgdo 2.2,
4 Sas0 Todos subseccdes 2.2.5 a 2.2.7 do capitulo 2 do livro
Basear a resposta nos contetidos da
> 6a9 Todos seccdo 1.1.2 do capitulo 1 do livro
6 40 e 41 Todos Basear a resposta nos conteudos da

secgdo 2.2.1 do capitulo 2 do livro

a4 © FCA - Editora de Informatica



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

Capitulo 4: Tipos de Media Estaticos

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para
encontrar as solugdes para os exercicios propeatgsagina 165a 168 do livro.

EXERCIiCIO SoLUGAO
o VER VER i
N® PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVACOES
1 97 10 e 20
2 97 40
8 - Ver Tabela 1.1
3 98 40
4 98 60 e 70
99 10 g 20
5 99 30 ¢ 50
100 20, 30 e restantes | Seccdo 4.1.2
103 40 Seccdo 4.1.3
103 50 .
8 104 10 330 Secgdo 4.1.3.1
9 107 Ultimo
108 10
108 40, 50 g 60 .
10 110 20 @ 30 Secgdo 4.1.3.2
11 110 40 e 50 Seccdo 4.1.4
12 111 20 e (ltimo
13 113 20 Secgdo 4.1.5
14 113 30 Secgdo 4.1.5
114 Todos N
- 115 10 3 40 Secgdo 4.1.5
115 Ultimo .
16 116 10 330 Secgao 4.2
17 116 20 Secgdio 4.2
117 20 .
18 118 30 @ 40 Secgao 4.2.1
117 40 .
19 118 10 ¢ 20 Secgao 4.2.1
20 118 40 Seccdo 4.2.1
119 10 3 30 .
21 120 a 123 Todos Secgdo 4.2.2
22 123 a 130 Todos Secgdo 4.2.3
23 130 Ultimo Seccio 4.3
132 20 e 30 Seccdo 4.3.1
24 133 10330 Consultar a lista com marcas na Secgdo 4.3.1
25 133 40 Seccdo 4.3.1

© FCA - Editora de Informatica 5



RIBEIRO, NUNO M., MULTIMEDIA E TECNOLOGIAS INTERACTIVAS, 5 ED., FCA — EDITORA DE INFORMATICA, 2012.

(continuacao)

EXERCICIO SoLucAo
o VER VER -
N# PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVAGOES
26 134 10330 Secgao 4.3.2; Consultar Figura 4.10
27 135 3 Ultimos Secgdo 4.3.2
136 10 3 40 Consultar a lista com marcas na Secgdo 4.3.2
28 136 50a7° Secgdo 4.3.2
142 40
133 50 a ultimo
29 137 40 Secgdo 4.3.2 e respectivas sub-secgdes
138 8
139 Ultimo
30 138 20 a pendltimo Seccdo 4.3.2.1; Consultar Figura 4.12 no extratexto a cores
31 ) R Porque combinam sempre a mesma quantidade ou proporgdo
de cada componente de cor primaria.
32 142 50 e Ultimo Lista com marcas da secgao 4.3.2.2
33 139 Todos Secgao 4.3.2.2
34 139 50 e 6° Secgao 4.3.2.2
35 ) B Quando a luz incidente é Magenta (R + B), pois o pigmento
amarelo absorve o Azul (B) e reflete todas as outras cores.
36 142 20
37 143 40 a Ultimo
38 - - 8 bits, ja que 28 = 256 cores, isto &, as cores 0 a 255.
39 144 70 Consultar Figura 4.18 no extratexto a cores
145 20 gura %
40 146 40 Secgao 4.3.4
41 147 20a50 Secgao 4.3.5
0 147 Ultimo
150 6° a 80 Consultar explicagdo do exemplo na lista com marcas.
148 Ultimo <
43 149 10 Secgao 4.3.5
44 149 40 Seccdo 4.3.5
45 149 40 3 6° Seccdo 4.3.5
Na situagdo da alinea 3, porque tal fotografia contém poucas
46 - - tonalidades distintas ja que resulta de um processo de sintese

(rendering grafico).

N&o, porque uma imagem bitmap ndo possui dimensdes
47 - - fisicas. Na realidade, as dimensdes fisicas resultam da
resolugdo do dispositivo de saida.

151 2 Gltimos Seccdo 4.3.6; informagdo adcicional na obra:
48 152 Todos Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressdo
Multimédia, FCA — Editora de Informatica, 2009.

Secgao 4.3.6.1; informagao adcicional na obra:

0 A (il
49 gi 3 aluoltlmo Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressdo
Multimédia, FCA — Editora de Informatica, 2009.
Consultar a secgdo 4.3.6.2 e Tabela 4.3;
50 155 a 160 Todos informagao adcicional na obra:

Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressao
Multimédia, FCA — Editora de Informética, 2009.

6 © FCA - Editora de Informatica



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

(continuacao)

EXERCICIO

N¢

51

52
53
54
55

56

57

59

VER
PAGINA(S)

132
161
160
161

162

116
163 e 164

© FCA - Editora de Informatica

VER
PARAGRAFO(S)

20 e seguintes
20
Ultimo
Ultimo

3040

Ultimo
Todos

SoLucAo

OBSERVACOES

1 - Gréfico vectorial
2 - Grafico vectorial
3 - Gréfico vectorial
4 - Bitmap
5 - Gréfico vectorial
6 - Bitmap
7 - Bitmap
8 - Grafico vectorial
9 - Bitmap

A resposta corresponde a lista com marcas da seccdo 4.3.7
Seccdo 4.3.7, a sequir a Figura 4.21

Seccdo 4.3.7

Ver também a Figura 4.2.1 no extratexto a cores

Secgao 4.3.7; informagdo adcicional na obra:
Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressdo
Multimédia, FCA — Editora de Informatica, 2009.

Secgao 4.2
Seccdo 4.3.8; Consultar também o Quadro 4.1 e a Tabela 4.5

1 - JPEG ou PNG

2 — JPEG ou PDF

3 - CGM, SVG, Al (Adobe Illustrator) ou WMF/EMF, ja que se
trata de um ficheiro contendo objetos graficos 2D.



RIBEIRO, NUNO M., MULTIMEDIA E TECNOLOGIAS INTERACTIVAS, 5 ED., FCA — EDITORA DE INFORMATICA, 2012.

Capitulo 5: Tipos de Media Dinamicos

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queipodesultadas para
encontrar as solugdes para os exercicios propeatgsagina 256a 258 do livro.

EXERCIiCIO SoLUcAo
o VER VER _
N# PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVAGOES
1 169 10 3 40 Secgao 5
2 170 10 3 30 Secgdo 5.1
3 170 40 Secgdo 5.1
171 40 Secgdo 5.1.1
170 50370 ~
4 171 10 e 20 Secgao 5.1
5 171 40 e 50 Ver também Figura 5.1 da secgdo 5.1.1
6 171 Ultimo Secgo 5.1.1
7 173 10 Seccdo 5.1.1
8 173 30 e 40 Secgdo 5.1.1
9 173 50 e 60 Consultar Figura 5.3 da seccdo 5.1.1
174 20 e seguintes ~
10 175 104330 Secgdo 5.1.1
11 176 10 3 70 Secgao 5.1.1; Consultar list numerada
176 89 e seguintes 5
12 177 10 3 40 Secgdo 5.1.1
13 178 20e 30 Secgao 5.1.1
14 178 40 3 80 Secgao 5.1.2
180 50 e seguintes ~
15 181 Todos Secgao 5.1.2.2
16 182 10 g 40 Secgdo 5.1.3
17 182 50 a 70 Secgdo 5.1.3
183 30 a ultimo =
18 184 10 Secgao 5.1.3.1
19 184 20 a 40 Seccdo 5.1.3.1; Ver também Tabela 5.2 (pag. 186)
185 50 e 60 < . , .
20 186 10 @ 20 Secgdo 5.1.3.2; Ver também Tabela 5.2 (pag. 186)
21 187 20¢ 30 Secgao 5.1.3.3
187 Ultimo Secgdo 5.1.3.3; informagdo adcicional na obra:
22 188 Todos Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressdo
189 10 3 30 Multimédia, FCA — Editora de Informatica, 2009.
188 20 Secgao 5.1.3.3; informagdo adcicional na obra:
23 189 — 200 Todos Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressdo
Multimédia, FCA — Editora de Informatica, 2009.
s Secgao 5.1.3.3; informagdo adcicional na obra:
o) I
24 13(1) 7 ?O:Lt)'smo Ribeiro, Nuno M., Torres, J., Tecnologias de Compressdo
Multimédia, FCA — Editora de Informética, 2009.
25 200 39 e sequintes Seccdo 5.1.4

8 © FCA - Editora de Informatica



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

(continuacéo)

EXERCICIO | SoLucAo |
N | eioma® | raniemaro | OBSERVAGOES |
2 | - ‘ S ‘ Seccdo 5.1.5 |
27 | 204 | 20 e sequintes | Consultar lista numerada da seccdio 5.1.5 |
28 | 214 |  20eseguintes | Seccdo 5.2 |

‘ 215 ‘ Ultimo ‘ ‘
29 216 Todos Consultar os tipos de modelos descritos na secgdo 5.2.1

217 10 3 30
30 | g}g l 40 eﬁ:g;‘s'”tes l Seccio 5.2.2 |
31 |  218a221 | Todos | Processo descrito na seccdio 5.2.3 |
32 | 222 | 10 | Seccio 5.3 |
33 ‘ gg; ‘ ﬂ,'t'emz"o ‘ Seccio 5.3 ’
34 | 222 | 30 | seccdio 5.3 |
35 | 223 | 20eseguintes | Seccdo 5.3.1 |
36 | 224 | 10 | Seccdo 5.3.1.1 |
37 | 225 | 10 e 20 | Seccdio 5.3.1.1, a seguir a tabela 5.6 |
38 o b Seccio 5.3.1.2
39 | 227 | 40 e 50 | Seccdo 5.3.1.2; Ver também Tabela 5.7 (pag. 228) |
40 | 228 | 10 e 20 | Seccdo 5.3.1.2, a sequir & Tabela 5.7 |
41 | 230-234 | Todos | Métodos descritos na seccdio 5.3.1.3 |
42 | 234-238 | Todos | Formatos descritos na seccdo 5.3.2; Consultar Tabela 5.10 |
43 ‘ 238 ‘ 6° e seguintes ‘ Seccdo 5.3.3; ; ’
239 Todos Caracterizagao das operagoes

44 | 240 |  29eseguintes | Seccdo 5.3.4 |
45 | 241 | 50 | Seccdo 5.4 |
46 | 242 | 20 | Seccdo 5.4.2 |
47 | ;Zi | %gg: | Secgdo 5.4.2.2 |
48 | 2462248 | Todos | Técnics de sintese descritas na seccéio 5.4.3 |
49 | o l 3¢ segutes l Secgio 5.4.4 |
50 | 250 | 50 a 70 | Seccdio 5.5 |

© FCA - Editora de Informatica 9



RIBEIRO, NUNO M., MULTIMEDIA E TECNOLOGIAS INTERACTIVAS, 5 ED., FCA — EDITORA DE INFORMATICA, 2012.

(continuacao)

EXERCIicIO
Ne
51
52
53
10

VER
PAGINA(S)

252
252

253
254

VER
PARAGRAFO(S)

30
Ultimo
Todos
10 e 20

SoLucAo

OBSERVACOES

Seccdo 5.6.1; Ver também Figura 5.14
Secgdo 5.6.1; Ver também Figura 5.14

Seccdo 5.6.2, Ver também Figura 5.14

© FCA - Editora de Informatica



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

Capitulo 6: Autoria Multimédia

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para
encontrar as solugfes para os exercicios propostos na pagita livro.

EXERCiclO SoLucAo
o VER VER _
N® PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVAGOES
1 583 - 599 - Consultar propostas de projeto praticos do Capitulo 11
2 259 a 261 Todos Conceitos definidos nas secgdes 6.1 e 6.2
260 40 3 60 ) "
3 261 10330 Lista com marcas da secgdo 6.1

Seccdo 6.5; Consultar também a explicagdo dos fatores

o )
4 275 19 e seguintes nas subseccbes das paginas 275 a 279.

© FCA - Editora de Informatica 11



RIBEIRO, NUNO M., MULTIMEDIA E TECNOLOGIAS INTERACTIVAS, 5 ED., FCA — EDITORA DE INFORMATICA, 2012.

Capitulo 7: Projeto Multimédia

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para
encontrar as solugdes para os exercicios propeatgsagina 325a327 do livro.

EXERCiclO SoLucAo
o VER VER ~
N# PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVAGOES
1 281 40 Secgdo 7.1
281 40 ~
2 282 10 Secgao 7.1
282 20 a 40 . . ~
3 283 10 Ver também Figura 7.1 e Secgao 7.1
4 283 20 Secgdo 7.1
5 283 39 e seqguintes Secgdo 7.1
6 284 10 Ver também Figura 7.2 da seccdo 7.1
7 284 a 287 Todos Obijetivos e técnicas descritas na secgdo 7.2
8 285 40 Explicados no ambito das tarefas e tempo na secgdo 7.2;
Ver também Figuras 7.3 e 7.4 da seccdo 7.2
9 286 30 e seguintes Seccdo 7.2 - lista com marcas a seguir a Tabela 7.3
287 20 ~
10 288 10 2 60 Secgao 7.3
11 288 10 Secgdo 7.2
12 288 20 Secgao 7.2
288 Ultimo <
13 289 10 3 50 Secgdo 7.3.1
14 289 20 e sequintes Ver também Figura 7.5 da secgdo 7.3.1
15 291 69 e seguintes Secgao 7.3.2
Basear resposta nas seccBes 3.1 e 3.5 do capitulo 3 e
16 - - na secgdo 7.3 e respetivas subseccdes do capitulo 7;

Ver também Figuras 7.6 e 7.7 da secgdo 7.3.3

Basear resposta nas seccBes 3.1 e 3.3 do capitulo 3 e
17 - - na secgdo 7.3 e respetivas subsecges do capitulo 7;
Ver também Figuras 7.6 e 7.7 da secgdo 7.3.3

293 20 =

18 204 20 @ 40 Secgdo 7.3.4

19 294 50 e seguintes Secgao 7.3.4.1
300 Ultimo Secgao 7.3.4.4
295 Todos

20 296 10 3 30 Secgao 7.3.4.2
297 Todos

21 296 40 e seguintes Incluindo a lista com marcas
299 Ultimo N

22 300 10 e seguintes Secgdo 7.3.4.3

23 300 59 e seguintes Secgao 7.3.4.4

94 264 Ultimo Sec¢dio 7.3.4.4
265 10 e seguintes Lista com marcas
301 Todos 5

25 302 10 3 40 Secgdo 7.3.4.4

12 © FCA - Editora de Informatica



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

(continuacao)

EXERCICIO
NZ¢

26

27
28

29

30

31
32
33
34

35
36
37

38

39
40
41

42

VER
PAGINA(S)

287 - 303

302
302 e 303

303
304

303

304
307
308
309

303 - 309

310
311

310
311

312
310 - 314
314

314 -316

© FCA - Editora de Informatica

VER
PARAGRAFO(S)

59 e seguintes

6° e seqguintes
10 e seguintes

Pendltimo e
ultimo
20 e seguintes
30a5°
20
20

10 3 30
30 e seguintes
Ultimo
10,20 70 ¢
seguintes
50 e seguintes

40

SoLucAo

OBSERVACOES
Basear design nos conceitos explicados na secgdo 7.3 e
respectivas subseccdes do capitulo 7
Secgdo 7.3.5
Basear resposta na secgdo 7.3.5 do capitulo 7
Secgdo 7.4
Lista com marcas
Secgao 7.4

Seccdo 7.4; Lista com marcas
Seccdo 7.4.1
Secgdo 7.4.2
Secgdo 7.4.3

Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 7.4 e
respectivas subseccdes do capitulo 7

Secgao 7.5
Seccdo 7.5.1; ver a lista com marcas
Secgdo 7.5.1.1

Lista com marcas
Seccdo 7.5.1.2; ver lista com marcas

Basear resposta nos conceitos explicados na seccdo 7.5 e
respectivas subsecgbes do capitulo 7

Secgdo 7.6

Basear resposta nos conceitos explicados na seccdo 7.6 do
capitulo 7
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Capitulo 8: Suportes Oticos para Multimédia

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para
encontrar as solugdes para os exercicios propeatgsagina 392a 396 do livro.

EXERCciclO SoLucAo
o VER VER _
N# PAGINA(S) PARAGRAFO(S) OBSERVAGOES
330 20 =
1 331 10 Secgdo 8.1
2 300 30 e seguintes Seccdo 8.1; ver lista com marcas
3 331 10 e 20 Seccdo 8.1; ver também Figura 8.1
4 333 a335 Todos Seccdo 8.1.1; ver também Figura 8.2
5 333a335 Todos Secgdo 8.1.1; ver também Figura 8.2
Secgdo 8.1.2; Ver também Figuras 8.3, 8.4 € 8.5
6 335a339 Todos e a Tabela 8.1
- 335 Ultimo Secgdo 8.1.2
345 19330 Seccdo 8.1.5, a seguir a Tabela 8.3
337 Todos Seccdo 8.1.2; ver também as Figuras 8.4 e 8.5
339 20 Seccdo 8.1.2; ver também Figura 8.6
10 339 30 e seguintes Secgdo 8.1.2; ver lista com marcas
339 Ultimo <
11 340 Todos Secgao 8.1.3
12 342 10e 10 Secgao 8.1.3; ver lista com marcas
342 Ultimo x . -
13 343 Todos Secgao 8.1.5.1; ver também Figura 8.7
14 344 6° e seguintes Secgao 8.1.5.1; ver lista com marcas
15 345 10 3 30 Secgao 8.1.5.1
345 Ultimo <
16 346 Todos Secgao 8.1.5.2
17 347 30 Secgdo 8.1.5.3
314 40 Secgdo 7.6
18 342 Ultimo Secgdo 8.1.5
347 40 Seccdo 8.1.6
19 347 - 350 - Basear resposta na secgdo 8.1.6 do capitulo 8
20 350 Ultimo Seccdo 8.1.7
21 350 — 353 Todos Secgao 8.1.7
22 351 20 e seguintes Secgao 8.1.7.1
23 351 Pentitimo e Seccio 8.1.7.2
ultimo
352 20 3o Ultimo o . .
24 353 10 a0 90 Secgdo 8.1.7.3; ver também Tabela 8.4
25 353 Pentitimo e Secciio 8.1.8
ultimo

14 © FCA - Editora de Informatica



SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

(continuacao)
EXERCIicIO
Ne
26
27

28

29
30

31

32

33
34

35

36

37
38
39
40
41
42
43

44

45
46
47
48
49
50

VER
PAGINA(S)

354 e 355

356 — 358

358
359

360
361

361

361 — 364

364 - 367
365
367 — 369
370
371
371
372
373
373
374
375
376

376 - 380

377
378
379
380
379
380

© FCA - Editora de Informatica

VER
PARAGRAFO(S)

Pendltimo e
ultimo
80 a 100
30 a ultimo
10,20e
seguintes

Ultimo

Ultimo
10330
40 a 6°

20 e seguintes
20 a 40

5o

30 e sequintes
30350
6° e 7°

20 e seguintes
7° e seguintes
20e 30
20
40 a 6°
30

SoLucAo

OBSERVACOES
Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.1.8.1
e Figura 8.9
Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.1.8.2
e Figura 8.10
Secgdo 8.1.8.3

Secgdo 8.1.9
Secgdo 8.2

Seccdo 8.2.1; ver também Tabela 8.5

Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.2.1 e
respectivas subseccdes do capitulo 8

Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.2.2 e
respectivas subseccdes do capitulo 8; ver também Figura 8.12

Tabela 8.6

Basear resposta na Tabela 8.7 e nos conceitos explicados
nas secgoes 8.2.2.1, 8.2.2.2, 8.2.2.3e 8.2.24

Secgdo 8.2.2.6

Secgdo 8.2.2.7
Secgdo 8.2.2.8
Seccdo 8.2.3
Seccdo 8.2.3
Secgao 8.2.4
Secgao 8.2.4.1
Seccdo 8.2.5

Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.2.6
e respectivas subseccdes do capitulo 8

Seccdo 8.2.6.1; ver também Figura 8.9 (pag. 355)
Secgao 8.2.6.2

Seccdo 8.2.6.3; ver também figura 8.10 (pag. 357)
Secgao 8.2.6.5

Seccdo 8.2.6.4

Seccdo 8.2.7; ver também Tabela 8.9
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(continuaca)

EXERCICIO

N¢

51

52

53

54

55

56

57

VER
PAGINA(S)

381 - 382

383
389

383
383 -389

384

389
390

390

VER
PARAGRAFO(S)

10e20
20 3 40

20

Ultimo
10
20240

SoLucAo
OBSERVACOES
Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.3

e respectivas subseccdes do capitulo 8

Secgao 8.4
Secgdo 8.5

Secgoes 8.4

Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 8.4
e respectivas subseccGes do capitulo 8

Basear resposta nos dados da Tabela 8.10
Secgdo 8.5.1

Seccdo 8.5.2
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SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

Capitulo 9: Tecnologias e Aplicagbes Web

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para

encontrar as solugdes para os exercicios propoatgsagina479a482 do livro.

EXERCIiCIO

Ne

1

10
11
12
13
14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

VER
PAGINA(S)

397
397
398

399
400

400
401

401
402
405

401 - 404

403
403

404 — 405

405

405
406

406
407 - 411
407

408

408
409

409
411

412
412 - 414

414
415
425

415
415 -416

416
417
421 - 424

417

© FCA - Editora de Informatica

VER

PARAGRAFO(S)

20
30
10 e 20
Ultimo
10
20
19330
Ultimo
20
30 e 40

20
30 e 4°

20e 30

Ultimo

10330
40

Ultimo
Todos

Ultimos
10 3 90
109 e seguintes
Pendltimo e
ultimo
10 a 40

Ultimo
10
3% a6°

20 e seguintes

Ultimo
10

40 e 50

SoLucAo

OBSERVACOES

Introdugdo ao capitulo 9
Introducdo ao capitulo 9
Introducdo ao capitulo 9

Secgdo 9.1

Secgao 9.1
Seccdo 9.1.1
Secgdo 9.1.1

Seccdo 9.1.2

Basear resposta nos conceitos explicados
na seccdo 9.1.1.1 do capitulo 9

Seccdo 9.1.1.1
Secgdo 9.1.1.1

Basear resposta nos conceitos explicados
na secgdo 9.1.1.2 do capitulo 9

Secgdo 9.1.1.2
Secgao 9.1.1.3

Secgao 9.1.1.3
Basear resposta na Figura 9.1 e nos conceitos explicados
na secgdo 9.1.2.1 do capitulo 9

Secgdo 9.1.2.1

Secgdo 9.1.2.1; ver listas com marcas

Secgao 9.1.2.1
Secgdo 9.2

Secgao 9.2.1e9.2.1.1

Basear resposta nos conceitos explicados
na secgdo 9.2.1.1 do capitulo 9

Secgao 9.2.2

Seccdo 9.2.5.1
Secgao 9.2.2; ver Figura 9.3

Basear resposta na seccdo 9.2.2 e no codigo exemplificado
nas Figuras 9.3 e 9.4

Secgao 9.2.2

Seccdo 9.2.4
Secgao 9.2.3
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(continuacao)

EXERCICIO

N¢

26

27

28

29
30

31
32

33
34

35

36

37

38
39
40
41
42
43
44

VER
PAGINA(S)

418
419

417 - 421

436
437
437

439
440

440
441

442
443

443

444
445

446
447

445
446

446
474
474 - 475
475 - 476
476
476
476

VER
PARAGRAFO(S)

Ultimo
10

Pendltimo e
ultimo
10 3 40
59 e seguintes

50 e seguintes
10330

40 e seqguintes
20 e seguintes

40 3 60
10a70

80 e 90

5a
10 3 40
Ultimo
Todos

30e4°
10 e 20

40
10 e seqguintes

SoLucAo

OBSERVACOES

Secgdo 9.2.2; ver cddigo da Figura 9.5

Basear resposta nos conceitos explicados na secgdo 9.2.2
e no cddigo exposto nas Figuras 9.5 e 9.6

Secgao 9.2.6

Seccdo 9.2.6.1; ver também Figura 9.11
Secgao 9.2.6.1

Secgdo 9.2.6.2
Secgao 9.2.6.3

Secgdo 9.3; ver lista com marcas
Seccdo 9.3.1

Secgdo 9.3.2
Secgdo 9.3.4

Secgdo 9.3.2

Seccdo 9.3.3

Seccdo 9.4; ver lista com marcas
Basear resposta na secgao 9.4.1
Basear resposta na secgao 9.4.2
Basear resposta na secgao 9.4.3
Basear resposta na secgao 9.4.4
Basear resposta na secgao 9.4.5
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SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

Capitulo 10 Sistemas Multimédia

Apresentam-se a seguir as paginas e sec¢des da 52 edicdo da obra queepodesultadas para
encontrar as solugdes para os exercicios propeatgsagina 580a 582 do livro.

EXERCiclO SoLucAo
N# PAC\;IIiI:\(s) PARA\(;EiFO(S) OBSERVACOES
1 483 10 e 20 Introdugdo ao capitulo 10
2 483 10 e 30 Introducdo ao capitulo 10
3 484 Ultimo Secg&o 10.1
4 485 20 e seguintes Secgao 10.1
5 485 Ultimo Secgdo 10.1
6 486 10 e seguintes Secgdo 10.1.1
7 486 30 Secgdo 10.1.1
8 486 40 Secgdo 10.1.1
9 486 Ultimo Secgdo 10.1.1
10 487 30 e seguintes Seccdo 10.1.2; ver lista numerada
11 489 20 a 40 Secgdo 10,-1-2-3 e secgdo 10:1.2.4 B
85-91 10 Ver também exemplos mencionados na secgao 3.4.4
12 oo timo Seccio 10.1.2.5
13 492 30 e 40 Seccdo 10.1.2.7
14 492 — 496 - Basear resposta nos conceitos explicados na seccdo 10.1.3
15 495 10 e seguintes Secgao 10.1.3
16 phod fame. Seccio 10.1.3
17 496 Ultimo Seccdo 10.1.4
18 ig; 30e s;?,”i”tes Secggio 10.1.4.1
19 499 20 a 6° Seccdo 10.1.4.2
20 oo foume Seccio 10.1.4.3
21 500 40 e seqguintes Seccdo 10.1.5
22 gg? 1U°Itiam§) Secgao 10.1.5.1
23 501 7° e seguintes Seccdo 10.1.5.2; ver lista numerada
24 503 90 a 110 Secgao 10.1.5.3

Basear resposta nas areas indicadas na secgdo 10.1.6

25 504 =507 B e respectivas subseccdes do capitulo 10
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(continuacéo)

EXERCICIO | SoLucAo |
o VER VER _
N | PAGINA(S) ‘ PARAGRAFO(S) ‘ OBSERVACOES |
_ _ Basear resposta nas justificaces apresentadas |
26 | 505 - 507 ‘ ‘ nas secgoes 10.1.6.2, 10.1.6.4 e 10.1.6.5
27 | 507 | 3%eseguintes | Secgdo 10.1.7 |
- =
28 | 508 a 511 ‘ Ultimo a 4°, ‘ Secgdio 10.1.7 |
respetivamente
29 | 509 |  90eseguintes | Seccdo 10.1.7 |
30 | 511 | 50 e 60 | Seccdo 10.1.7 |
31 | 512 | 20 | Seccdo 10.1.7 |
32 | 512 | 30 | Seccdo 10.1.7 |
33 507 - 513 R Basear resposta nas caracteristicas explicitadas
na secgao 10.1.7
512 Ultimo "
34 | 513 | 10 | Secgdo 10.1.7 |
Ultimo -
35 | 516 | 10 @ 20 | Secgdo 10.2.1 |
517 40 e 50 ~
36 | 518 | 10 @ 20 | Secgdo 10.2.1 |
37 | 518 | 30 ¢ 40 | Seccdio 10.2.1.1 |
518 50 e 6° ~ . .
38 | 519 | 10620 | Secgdo 10.2.1.1; ver também Tabela 10.1 |
39 | 519 |  39eseguintes | Seccdo 10.2.1.1; ver lista numerada |
40 | 520 | 10 | Seccdo 10.2.1.1 |
41 | 520 | 20 | Secgdio 10.2.1.1 |
42 | 520 |  30eseguintes | Seccdo 10.2.1.1; ver lista com marcas |
43 | 522 | 30 e 40 | Seccdio 10.2.1.2 |
44 | 525 | 20 | Seccdo 10.2.1.2 |
523 50 e seguintes ~
45 524 Todos Secgao 10.2.1.2
46 | 525 | 30 3 50 | Seccdon 10.2.1.3 |
47 | 523 | 90 e 10° | Secgdio 10.2.1.2 |
48 | 526 | 30 3 50 | Seccdio 10.2.1.4 |
49 | 527 | 20 350 | Seccdio 10.2.1.5 |
50 529 20e 30 Secgao 10.2.1.6
530 20 Secgdo 10.2.1.7
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SOLUGCOES DOS EXERCICIOS PROPOSTOS

(continuacéo)

EXERCICIO | SoLucAo |
o VER VER -
N | PAGINA(S) ‘ PARAGRAFO(S) ‘ OBSERVACOES |
51 | 525 | 30 | Secgdio 10.2.1.3 |
52 | 527 | 30 ¢ 40 | Seccdo 10.2.1.5 |
527 Ultimo .
53 ‘ 528 ‘ 10 @ 20 ‘ Secgdo 10.2.1.5 ’
_ R Basear resposta nas fases de projeto explicadas
>4 ‘ 528 - 530 ‘ ‘ na secgdo 10.2.1.6
_ R Basear resposta nas fases de autoria explicadas
> ‘ 330 - 531 ‘ ‘ Na secgdo 10.2.1.7 ’
56 | 529 | 20 e 30 | Seccdio 10.2.1.6 |
57 | 529 | Ultimo | Seccdio 10.2.1.6 |
58 | 530 | 20eseguintes | Seccdo 10.2.1.7 |
59 | 532 | 10 e 20 | Seccdio 10.2.1.8 |
532 Ultimo "
60 533 Todos Secgdo 10.2.1.8
61 | 533 | 104a30 | Seccdo 10.2.1.8 |
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