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Apresentacao

O impacto da revolugdo da informagdo e da evolugdo da Internet no momento
atual tem influenciado cada aspecto da vida de um individuo. O modo como a
sociedade funciona esta sendo redefinido. O mundo passou a ser sustentado por
uma infra-estrutura de informag¢do avangada, que revela o caminho para o
crescimento economico e a criag¢do de valores. Num cendrio como este, em que
a informag¢do é a base de um mecanismo de conhecimentos e comunicagoes,
predomina a lingua inglesa. E nenhum mecanismo tdo significante poderia
operar adequadamente sem a existéncia de diciondrios especificos. E nenhum
dicionario especifico poderia constituir uma ferramente tdao valiosa para esse
mecanismo como um volume que reunisse a terminologia da ciéncia do
tratamento da informacdo e a da Rede mundial que suporta a transmissdo dessa
informagdo: a informatica e a Internet.

Dessa preocupac¢do surgiu o Dicionario de Informatica e Internet, resultado
de uma extensa pesquisa que pude realizar como tradutora e na fung¢do de
professora responsavel pela disciplina de inglés para informdtica da FATEC-
SP (Faculdade de Tecnologia do Estado de Sdo Paulo).

Esta obra contém mais de 11 mil verbetes, que foram elaborados a partir de
milhares de fontes com conteudo técnico em inglés, como livros, revistas, artigos,
manuais, catalogos, paginas da Internet etc. Além da tradugdo do termo inglés,
cada verbete apresenta, sempre que necessario, sua defini¢do ou comentario,
de modo a facilitar a compreensao do leitor leigo e o esclarecimento de duvidas
sobre aplicagdo e interpretacdo do leitor técnico. E objetivo da obra, portanto,
atender as necessidades de consulta mais freqiientes, tanto do profissional da
drea de informatica quanto do simples usudrio de computador, incluindo o
navegador da Internet.

Embora ndo possa ser considerada completa, dado o surgimento constante
de novos termos técnicos resultantes do veloz e dindmico progresso da
tecnologia de computadores, esta obra procura acompanhar essa evolugdo.
Abrange a terminologia relativa a informatica, a multimidia e a Internet, ndao
mais apenas exigida no mercado de trabalho competitivo, mas na propria
integragdo do individuo em um mundo cada vez mais dependente da captura,
manipulagdo, transmissdo e consumo da informagao.

Marcia Regina Sawaya



Para meus queridos
Leila, Hénio e
Genny



Guia para utilizacao
do dicionario

1. Organizacio do dicionario

Este dicionario ndo se limita ao vocabulario essencialmente técnico, mas foi acrescido de
termos que, embora ndo integrantes do vocabulario técnico, mas por sua grande incidéncia em
textos técnicos, podem ser considerados como pertencentes a “linguagem técnica” (Ex. able).

Sua organizagao permite consultas recorrendo ao termo em inglé€s, consistindo de palavras
simples ou compostas, de suas abreviaturas ou de seus acronimos*, desde que tanto as
abreviaturas como os acronimos sejam bastante difundidos.

Muitos termos de informatica, principalmente de Internet, devido a sua pouca idade,
apresentam pouca consisténcia no modo como sao escritos, como, por exemplo, on-line, que
freqlientemente aparece como online, ou ainda on line. De modo a facilitar a consulta lexi-
cografica, esses termos foram incluidos com suas diferentes formas morfologicas.

Cada termo ¢ acompanhado de um cédigo alfanumérico representante da fonte bibliografica
de sua origem descrita no final desta edigdao. Ex. Veja o verbete do dicionario: A-Talk for
Windows, seguido do codigo L-73. Este codigo se encontra nas Fontes bibliograficas, no final
deste dicionario, na letra L, no subconjunto 73, que comega do 60 e vai ao 110. Assim o leitor
tera condic¢des de conhecer de onde o termo foi extraido.

2. Seqiiéncia de verbetes

A seqiiéncia de verbetes € organizada por meio do termo técnico em inglés apresentado em
ordem alfabética. Os termos compostos que admitem aglutinacao ou hifenizag¢do estdo sempre
presentes com suas diferentes formas morfoldgicas para a facilitagdo de consulta (na seguinte
seqiiéncia: “on line”, “on-line” e “online”’). Os termos compostos hifenizados perdem lugar, na
seqiiéncia de verbetes, para os termos compostos ndo-hifenizados, comegando a aparecer somente
depois que os ultimos tiverem se esgotado. Nos termos, primeiramente sao classificados os itens
iniciados com simbolos ou marcas de pontuac¢ao, como @!,#,8,% ou &; em seguida, sdo clas-
sificados os itens iniciados com numeros e, em ultimo lugar, os itens iniciados com letras.
(Ex. o verbete @ antecede o verbete 1.2 MB floppy.)

No final do Dicionario encontram-se os verbetes constituidos de ou precedidos por nimeros
ou simbolos.

* Acréonimo: palavra formada pela(s) primeira(s) letra(s) de cada uma das partes de uma locugao. Ex. do Dicionario
Aurélio: sonar so(und) na(vigation) r(anging)




3. Organizacao dos verbetes

O verbete consiste de uma palavra simples (o préprio termo), de um conjunto de palavras
(composigao do termo), de sua abreviatura ou de seu acronimo seguidos de seu desmembramento,
traducdo ou comentario.

O comentario pode ser formado por um ou mais itens (conceitos, defini¢des ou referéncias)
organizados da seguinte forma:

* um numero de item, se 0 comentario contém dois ou mais itens (conceitos ou defini¢des); (Ex.
Ver: By-pass);

* uma referéncia entre parénteses, precedendo o conceito ou defini¢ao, usada para identificar
a origem do conceito, por exemplo: (ISO), (CCITT/ITU) etc.;

* quando possivel, uma identifica¢do da darea de maior aplicag¢do do termo como, por exemplo,
“Ver: Synchronous...”, “Em programagao...”, “Em comunicag¢do de dados...” etc.;

* outras referéncias, indicando ao leitor outros verbetes no dicionario, como: “Ver”, “Ver
também”, “Contrasta com” etc.

4. Referéncias

As referéncias mais comumente utilizadas no diciondrio sdo:

a) “Ver”

Utilizada em dois casos: primeiro para termos com palavras compostas € que possuem a
ultima palavra igual; segundo, quando € interessante prosseguir na consulta para facilitar e ampliar
o entendimento do termo;

b) “Ver também”

Normalmente utilizada para dirigir o leitor a outros termos relacionados ao termo pesquisado,
com significado similar;

¢) “Sinonimo de”

Indica ao leitor um outro termo que ¢ sindbnimo do termo pesquisado;

d) “Contrasta com”

Indica um termo que ou ¢ oposto ou tem um significado substancialmente diferente do
pesquisado.

5. Observacoes

Considera-se como termo ou verbete qualquer palavra simples, conjunto de palavras,
abreviaturas, acronimos ou referéncias.

O “comentario” ¢ composto de um ou mais conceitos, defini¢des ou referéncia do termo.

Entende-se por “conceito” o comentario ndo oficial ou oficializado (por meio de organismos
proprios, por exemplo: ISO), e por “definicdo” aqueles comentarios ja oficializados e
considerados como Normas Técnicas (por exemplo: normas ISO emanadas do ITC-1).

Caso o termo possa ser abreviado, a abreviatura o sucede, entre parénteses.




Nota da Autora

Este dicionario é composto de mais de 11 mil termos, abrangendo, de forma
geral, a area de informatica, provenientes basicamente das seguintes fontes:

» pesquisa a bibliografia corrente referente a informdtica (livros, revistas,
manuais, catalogos, papéis etc.),;

* termos definidos e aprovados de acordo com a CCITT (Comité Consultatif
International Téléphonique et Télégraphique), Sexta Assembléia - Termos e
Definigoes - Unido Internacional de Telecomunicagoes - Genebra;

* vocabulario ISO (International Standards Organization) - Comité Técnico 95
e97;

* termos de arquitetura de redes ACF/TCAM e ACF/VTAM.

Os termos definidos pelo CCITT, CCITT/ITU (Comité Consultatif Interna-
tional Téléphonique et Télégraphique/International Telecommunications Union)
e vocabuldrio ISO (Comité 95 e 97) estao indicados pelos codigos CCITT,
CCITT/ITU ou ITU-TSS (International Telecommunications Union - Telecom-
munications Standards Section), ISO ou TC95 (Technical Committee 95) e TC97
(Technical Committee 97), entre parénteses, logo apos sua apresentagdo em
inglés.
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A-Talk for Windows

Utilizado como software de comunicagdo; é o
melhor utilitario para uma pessoa que necessita de
comunicacdo basica entre softwares, tais como
conectar-se ao sistema BBS. (L.-73)

A/B switch — interruptor A/B.

Dispositivo de hardware que fornece uma funcao
em um cabo elétrico a fim de que os sinais possam
ser enviados para um de dois caminhos. (N-4)

A/D - Analdgico/Digital.
Conversor de sinais analdgicos para digitais.
(T-466)

A/D converter — conversor A/D.

Conversor de modo analégico para digital. Termo
genérico para qualquer dispositivo que muda
atividade de onda continua (sistema analdgico)
para codigos bindrios (sistema digital) ou vice-
versa. (W-70)

A/V (Audio/Video) — Audio/Video.

Combinagao de audio e video em tela grande de
televisor com som de sala de cinema tipo home-
theater. (W-4)

AA battery — pilha AA.
Bateria de corrente continua de tamanho pequeno.
“AA” ¢ uma referéncia de tamanho. (J-751)

AARP (Apple Talk Address Resolution Pro-
tocol) — Protocolo de Resolu¢do de Enderego
Apple Talk. (W-116)

AB roll editing — edi¢do de rolos AB.
Utilizacao de dois videocassetes como fontes e o
computador como editor, a fim de criar efeitos de
transmissdo de imagens destinadas a um disco
rigido ou outro videocassete. (B-216)

Abacus — dbaco.

Dispositivo para realizar célculos por meio de
pequenas pecas (contas), em armagao que geral-
mente ¢ de arame e madeira. (V-95)

Abbreviation — abreviatura.
Um acronismo ou forma representativa de uma

palavra, usando-se alguma(s) letra(s) ou silaba(s)
que a compde(m). Pode ser também a represen-
tagdo da palavra por meio de um sinal. (V-103)

ABC - Atanasoff-Berry Computer.

Computador construido por dr. John Atanasoff e
Clifford Berry em 1939. Era composto de valvulas.
(D-282)

Abend (condicio de término anormal)
Contracdo de abnormal end. O encerramento pre-
maturo de um programa em decorréncia de algum
erro do proprio programa ou do equipamento.
(1-340b)

ABI (Application Binary Interface)

Aplicacdo de componente de maquinario binario
na ligagdo de dispositivos; solicitagdo de parte da
memoria ou registros a qual dois ou mais pro-
gramas podem ter acesso pela linguagem bindria.
(A-008)

Ability — capacidade, talento.
Refere-se a capacidade de certo aplicativo ou
maquina de suportar ou executar tarefas. (G-59)

Able — capaz.
Palavra freqiientemente encontrada em textos
técnicos de informatica. (H-622)

Abnormal termination — terminacdo anormal.
(F-162)

Abort — abortar.

Terminar de uma maneira controlada uma ati-
vidade de processamento em um sistema de
computador porque € impossivel ou indesejavel a
sua continuagao. (V-354)

Abs (absolute) — absoluto.

Fungao das linguagens BASIC, Dbase, Clipper, C
e Pascal a qual fornece o nimero absoluto, isto &,
em modulo: abs(-92)=92. (Q-47)

Absolute addressing — enderecamento absoluto.
Um modo de enderecamento no qual a instrugdo
contém o endereco atual requerido para essa
execucdo. Na terminologia 6502, o enderecamento
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absoluto refere-se a um tipo de enderegamento de
pagina 0, no qual a instrugdo contém enderegos de
8 bits na pagina zero. (N-213)

Absolute address — endereco absoluto.

Em programacio, o oposto a enderego relativo, que
normalmente € a soma de um numero a um ende-
rego-base. (T-746)

Absolute form — forma absoluta.
Forma absoluta (grafica) do menor ponto de
exibi¢do de uma tela. (D-625)

Absolute value — valor absoluto.

Fung¢do matematica intrinseca em linguagem de
programagdo. Valor absluto é o valor positivo de
um numero, independente de seu sinal (positivo ou
negativo). (R-395)

Absorb — absorver (luz ou liquido). (L-118)

Abstract — abstrato
Uma maneira reduzida de se apresentar um artigo,
documento etc. (T-79)

Abstraction — abstracdo.

Principio que ignora aspectos de um tema que nao
sdo pertinentes ao proposito geral, concentrando-
se tdo-somente naqueles aspectos que o sdo. A
aplicagdo desse principio faz-se necessaria para o
desenvolvimento e compreensdo dos sistemas
informaticos. (T-172)

AC (Alternate Current) — Corrente Alternada.
(0-145)

AC adapter — adaptador de corrente alternada.

Adaptador de forca corrente continua oriunda da
conversdo da corrente alternada. O mesmo que
fonte de forga. (0-145)

AC current — corrente alternada.
Corrente que tem a polaridade variante com o
tempo. (T-511)

AC inlet — entrada de corrente alternada. (R-53)

AC only powered fax modem
Entrada Unica de corrente alternada para fax
modem. (J-754)

AC outlet — saida da corrente alternada.
Passagem da corrente elétrica que tem sua diregdo,
polaridade, invertida periodicamente, ou seja,
alternada. (J-121)

ACAP (Application Configuration Access Pro-
tocol) — Protocolo de Acesso a Configuragoes de

Aplicativos.

Padrao para acessar informagdes de programas de
um servidor remoto, permitindo ao usuario utilizar
e modificar a sua configuragdo de qualquer estagio
de trabalho por meio de leitura ou gravagao de
valores em um servidor central. Definido em RFC
2244. (W-22)

Accelerated graphics — grdficos rapidos.
Graficos processados mais rapidamente. (V-673)

Accelerated Graphics Port (AGP) — Porta
Grdfica Acelerada.

Porta especial que comegou a surgir em placas-
maes em 1997. Um barramento especificado pela
Intel, para fornecer acesso mais rapido dos cartdes
graficos da memodria principal ao barramento de
PCI (Conexao Interna de Periféricos), de maneira
que a velocidade de exposigao grafica e de rende-
rizagdo de textura aumentem, especialmente no
caso da realidade virtual e no uso de imagens em
3D. Este dispositivo permite o uso eficiente da me-
moria intermediaria (buffer), auxiliando também o
desempenho dos graficos em 2D. Por ser ligado
diretamente no chipset da placa-mae, tendo uma
conexao direta com a memdria principal do com-
putador, a AGP (Ver esta sigla) é muito répida.
(W-21)

Acceleration — aceleracdo.
Incrementa o rendimento do sistema por meio da
analise e execugdo das fun¢des logicas. (V-7)

Accelerator — acelerador.

Dispositivo 16gico que permite acelerar (incre-
mentar) o rendimento de um sistema por meio da
analise e execugdo das fungdes logicas. (V-415)

Accelerator card — placa aceleradora.

Uma placa de circuitos que substitui ou aumenta
a capacidade do microprocessador, principalmente
por meio do uso de um microprocessador mais
rapido. (E-56)

Accept — aceitar, receber.

(1) Em sistemas com ACF/TCAM, fun¢do usada
para receber uma mensagem transmitida de um
terminal para um computador.

(2) Em sistemas com ACF/VCAM, é um programa
de aplicagdo para aceitar solicitagdes “CINIT” de
um ponto de controle do sistema (SSCP) para
estabelecer contato com uma unidade logica.
(V-121)
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Acceptably — que é aceitavel.
Caracteristicas aceitdveis conforme um padrao
preestabelecido. (K-4)

Access — entrada, acesso, ter acesso a.

(1) Ato de posicionar um mecanismo em relacao
ao outro ou atingir (ascender) a uma determinada
posicdo pretendida. (V-85)

(2) Ato de gravar ou ler por meio de um dispositivo
periférico como fita, disco, disquete, terminais etc.
(V-712)

Access advanced feature — caracteristica avan-
cada de acesso. (U-328)

Access arm — brago de acesso.

Um dispositivo mecanico em uma unidade de
armazenamento que posiciona o mecanismo de
leitura e gravacao. (F-100)

Access code — codigo de acesso.

Um modo do programador determinar por meio de
codificacdo qual terminal estara disponivel para
utilizacdo do programa. (N-5)

Access control — controle de acesso.

Em uma rede, um meio de proteger o sistema pelo
fornecimento do usuario de um nome de login e de
uma senha. (J-436)

Access e-mail — correio eletronico de acesso.
Autorizacdo para usar o computador para ler ou
alterar uma correspondéncia de acesso por um
correio. (C-159)

Access method — método de acesso.

Um arquivo suplementar na administracdo do
sistema. O método de acesso prevé a interligacao
(interface) entre o programa-problema e o super-
visor de I/O. (S-263)

Access method module — modulo de método de
acesso.

Modulo de transferéncia de dados entre o armaze-
namento interno e algum dispositivo de entrada/
saida e vice-versa. (J-2)

Access module — modulo de acesso. (D-905)

Access number — nimero de acesso.

O numero telefonico usado por um assinante para
discar a um Provedor de Servigo da Internet (ISP)
ou a um servigo em linha direta. (W-1)

Access path
Senha de acesso utilizada para proteger um pro-

grama ou aplicativo contra o uso de pessoas ndo-
autorizadas. (U-471)

Access protocol — protocolo de acesso.

A partir das convengdes estabelecidas na elabo-
racdo da rede, o protocolo de acesso assegura a
emissdo e a recep¢do das mensagens, sua segu-
ranga e coeréncia. (R-387)

Access provider — auxiliador ou provedor de
acesso.
Um servigo prestado com o objetivo de facilitar e
baratear a conexdo de um computador a Internet.
(0-10)

Access register — registro de acesso. (V-528)

Access Rights — Direitos de Acesso.

Uma lista de direitos que especificam o que é ou
ndo permitido fazer com arquivos ou diretorios de
rede. (W-101)

Access time — tempo de acesso.
O tempo médio que o computador leva para loca-
lizar as informagoes de que ele necessita ou que lhe
foram solicitadas no dispositivo de memoria ou
dispositivos utilizados. (T-763)

Access tool — ferramenta de acesso. (0-10)

Access-list-entry token — sinal de entrada de lista
de acesso.

Sinal enviado ao usuario pelo computador quando
se esta acessando um dado ou um registro de uma
lista. (V-553)

Accessible — acessivel.

Um arquivo ¢ acessivel se o volume que o contém
estd, no momento, montado em dispositivo proprio
usado pelo sistema. (H-311)

Accessing — acessamento.

Ato de posicionar um mecanismo em relagdo a
outro ou atingir uma determinada posi¢do pre-
tendida. (H-609)

Accessing attribute — atributo de acesso. (D-124)

Accessory — acessorio.

(1) Dispositivo periférico do computador. (V-743)
(2) Caracteristica, dispositivo ou técnica, em-
pregada para aumentar o funcionamento, capa-
cidade ou versatilidade de uma maquina, sem que
se altere sua fungdo basica. (H-257)

Accomplish — executar.
Quando se termina de compilar um programa,
executa-se o mesmo. (N-150)

13



Accomplish tasks — executar tarefas. (L-144)

Account — conta.

Possibilita ao usudrio ter acesso ao sistema central.
Isso ocorre apos ele ter digitado seu nome de usua-
rio e sua senha. Estando ambos corretos, ele passa
a ter acesso aquilo que lhe é permitido. (S-46)

Accounting — contagem, medi¢do (para efeito de
faturamento), contabilidade.

Divisao de custos de um conjunto de processa-
mento de informagdes pelos seus usuarios. Leva
em conta os softwares desenvolvidos, meios de
transmissdo e qualquer outro recurso adicional
utilizado. (V-97)

Accounting file — arquivo de contabilidade (cal-
culo contabil).

Um arquivo de acesso direto mantido pelo VSE/
POWER para armazenar informa¢des pelo VSE/
POWER e pelos programas sob seu controle.
(J-353)

Acrobat

Software de troca de documentos da Adobe Sys-
tems, Inc. O Acrobat fornece um meio indepen-
dente de plataforma para criar, visualizar e im-
primir documentos. Ele pode converter documen-
tos do DOS, Windows, Unix ou Macintosh em um
Documento de Formato Portatil (PDF), que pode
ser exibido em um computador que tenha o
Acrobat Reader (leitor do Acrobat), adquirido
gratuitamente na Internet por transferéncia de
arquivo (download). (W-3)

Accumulation — acumulagdo. (I-327)

Accumulator — acumulador.

(1) Registro em que se acumula o resultado de uma
operag¢do aritmética ou logica.

(2) Dispositivo eletronico que faz parte da unidade
aritmética de uma unidade de processamento,
constituido por um registro especial e seu conjunto
correspondente de circuitos, que efetua operacdes
aritméticas com os operandos.

(3) Denominagdo que recebem as posi¢des de
memoria em que se criam, por acumulagao, resul-
tados aritméticos; nesse processo, o acumulador
armazena uma primeira quantidade ou valor e, ao
receber o seguinte cria a soma resultante e a ar-
mazena, ¢ assim sucessivamente. (V-103)

Accumulator register — registro acumulador.
Registro localizado na unidade aritmética, no qual
também sdo acumulados os resultados das ope-

ragoes de ligagdo com os demais armazenamentos.
Sinonimo de acumulador. (G-223)

Accumulator stream — corrente do acumulador.
Fluxo dos dados de e para um acumulador. (D-152)

Accuracy — exatiddo (segurancga).

O grau de exatiddo de uma aproximagdo ou me-
dida. Maior seguranga, implicando baixo erro.
Seguranga normalmente implica maior qualidade
de um resultado computado; precisdo refere-se a
uma série de detalhes usados na representagao des-
ses resultados. A precisdo ndo deve ser confundida
com seguranca. (V-94)

Accurate — preciso, certeiro. (J-719)

Achieve — alcancar, realizar, obter.
Conseguir chegar a um objetivo. Resolver um
problema. (K-1)

ACIA (Assynchronous Communication Inter-
face Adapter) — Adaptador de Interface de Comu-
nicagdo Assincrona.

Dispositivo de interface serial. Os ACIAs comuns
estdo nos computadores 6502 basicos e dispo-
sitivos 6551 ¢ 6850. (N-216)

Ack (Acknowledge) — confirmagdo.

Sinal que ¢ enviado por um receptor para indicar
que uma mensagem transmitida foi recebida e que
ele esta pronto para a préxima mensagem. (J-30)

Acknowledge — acusar recebimento.

Uma transmissdo de caractere de controle trans-
mitido por uma estacdo, como uma resposta afir-
mativa para a estacdo com que a conexao € orga-
nizada. (V-419)

Acknowledgement — reconhecimento, autori-
zagdo.

(1) Reconhecimento por parte do sistema ou equi-
pamento. (K-4)

(2) Confirmagdo de um determinado comando.
(V-711)

ACM (Alterable Control Memory) — Memoria
de Controle Alteravel. (D-220)

ACOS
Fungdo da linguagem C que calcula o cosseno de
um angulo dado. (U-576)

Acoustic coupler — acoplador aciistico.
Dispositivo que converte os impulsos elétricos
usados por um computador em sinais sonoros
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(sons) que podem ser transmitidos por telefone,
permitindo a comunicagdo em computadores a
distancia. (S-153)

Acoustical coupler — acoplador acustico.
O mesmo que acoustic coupler. (Ver: Acoustic
coupler). (E- 559)

Acoustical cover — abafador acustico.
Gabinete de isolamento que reduz os ruidos pro-
vocados pelas impressoras de impacto. (H-362)

Acquire — adquirir. (H-615)

Acquire Dbspace
Adquirir espago em banco de dados. (D-882)

Acquired — obtido, mantido.

(1) Em VTAM, uma operacgdo na qual um pro-
grama de aplicagdo autorizado (VTAM) inicia e
mantém uma se¢do de comunica¢do com outra
unidade légica.

(2) Em MSS (sistema de arquivamento de massa),
alocar espago em um dispositivo para movimen-
tacdo de dados de um dispositivo de baixa (fora de
linha) para alta prioridade (em linha). (T-190)

Acronym — acrénimo, aglutinagdo.

E o processo pelo qual é criada uma nova palavra,
partindo das primeiras letras de uma ou mais
palavras originais. (V-214)

Act — tabela de controle de erros.

Evento do sistema para cuja ocorréncia ndo & ne-
cessaria nenhuma mudanga em seu meio ambiente.
(F-133)

Action — agdo.
Requer a acdo e resposta por parte do operador.
(D-388)

Activate — estado ativo, ativar.
Computador em estado ativo. (V-669)

Activation — ativacgdo.
Ato ou efeito de ativar, pér em funcionamento.
(D-89)

Activation record — registro de ativagdo. (D-89)

Active — ativo.

Estado em que se encontra um bloco depois de
ativado e antes do final. Uma variavel de evento
permanece ativa, ndo podendo ser associada a outra
operagdo até a execucao de uma operagdao WAIT
que especifique esta variavel de evento, ou mesmo
que esteja associada a uma tarefa, até que uma

declaracdo EXIT, RETURN ou END tenha oca-
sionado o final da tarefa. (T-87)

Active channel — canal ativo.
Canal por onde os dados estdo transitando no
momento. (P-152)

Active input — ativar a entrada de dados. (R-280)

Active matrix — matriz ativa.
Tipo de tecnologia de fabricacdo de mostradores
de cristal liquido. (T-463)

Active module — mddulo ativo. (L-135)
Active phase — fase ativa. (D-201)

Active string — cadeia ativa.
Grupo de caracteres em atividade, para controle ou
outra fungdo. (D-156)

Active window — janela ativa.

No Windows, a janela superior na area de trabalho.
A janela que recebe qualquer entrada do teclado.
(W-62)

Active-matrix display — video de matriz ativa.
Video de cristal liquido com matriz ativa, que
proporciona uma melhor defini¢do das imagens.
(J-583)

Active-matrix screen — tela de matriz ativa.

Tecnologia dos mostradores de cristal liquido que
apresentam melhor defini¢do, cores mais vivas e
independéncia das fontes de luz externas. (R-412)

ActiveX

Uma tecnologia da Microsoft usada na Internet
para gravar programas que podem ser utilizados
com outros programas ou sistemas operacionais.
Este recurso de programacdo ¢é utilizado pelo
Microsoft Internet Explorer na criagdo de paginas
interativas na Internet, para que essas se parecam
€ se comportem como programas computacionais,
e ndo como paginas estaticas.(W-1)

Activity — atividade.

Um termo que indica que um registro no arquivo-
mestre esta sendo utilizado, alterado ou referen-
ciado. (I-198)

Activity declaration — declaragdo de atividade.
(D-203)

Actual — real.
Argumento efetivo sobre o qual opera uma fungao.
(G-212)
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Actual cylinder — cilindro real.
Refere-se a um cilindro de disco rigido sendo aces-
sado. (T-603)

Actuating signal

Termo utilizado para referenciar o sinal que ¢
retroalimentado em um mecanismo de feedback.
(V-699)

Actuator — atuador.

(1) Dispositivo que efetua movimentos eletronicos
por controle remoto. (V-509)

(2) Brago mecanico que realiza tarefas de movi-
mentagao. (T-712)

Ad-hoc - tarefa especial.
Trabalho fora do padrdo da empresa. (D-450)

Ada

Em homenagem a primeira programadora, Ada
Augusta Byron. Linguagem de programagio de
alto nivel desenvolvida para o Departamento de
Defesa dos EUA coordenar aplicagdes necessarias
ao exército, marinha e forga aérea. A linguagem
Ada utiliza os principios da programacao estru-
turada, com o uso de modulos que podem ser
compilados separadamente. (V-567)

ADABAS - sistema ADABAS (BR).
Denominagdo do sistema de gerenciamento de
banco de dados (ADABAS) utilizado na série de
minicomputadores SID, que trabalha sob o sistema
SOFY. Suporta um banco de dados de multiplos
arquivos com acesso multichave para quaisquer
dos arquivos. O acesso randdomico ¢ provido
através de um critério de pesquisa booleana e o
acesso seqliencial ¢ possivel sobre qualquer
descritor (chave). (G-32)

ADAM (Animated Dissection of Anatomy for
Medicine) — Disseca¢do Animada de Anatomia
para Medicina.

Um software em CD-ROM que ensina sobre ana-
tomia bdsica e psicologia com mixagem de som,
graficos e animacao. (C-86)

Adapter — adaptador.

(1) Placa de circuitos impressos que permite ao
computador utilizar um periférico para o qual ndo
possui uma interface. Também conhecido por port.
(U-673/276)

(2) Um dispositivo usado para interligar equi-
pamentos com caracteristicas diferentes. (V-252)

Adapter board — placa adaptadora.
Um mecanismo para interligar ou modificar a
configuragdo do computador. (V-461)

Adapter card — cartdo adaptador.
Cartdo que permite compatibilizar placas, que
originalmente sdo incompativeis entre si. (V-462)

Adapter plug — adaptador de tomada.

Pega, com saidas de tomadas de diversos formatos,
utilizada para adaptar uma saida fora do padrao.
(R-54)

Adapter register — adaptador de registro.
Dispositivo que realiza adaptagdes de regis-
tros de dados. (V-462)

Adaptive answer

Uma caracteristica de alguns programas de modem
que permitem reconhecer uma chamada telefonica
provinda de um fax ou de uma transmissao de
dados e, subseqiientemente, tomar a a¢do apro-
priada. (L-48)

Adaptive Rate System (ARS) — Sistema de Adap-
tacdo de Taxa.

Sistema que adapta a taxa de transmissao em uma
linha de dados. (H-149)

ADB (Apple Desktop Bus)

Um padrio de interface para conectar teclados,
mouses, trackballs e outros dispositivos de entrada
a computadores Macintosh SE, Macintosh II e
Macintosh IIGS. Esses computadores vém equi-
pados com uma porta ADB capaz de atingir a
velocidade de transferéncia de dados maxima de
4,5 kilobits por segundo. Até 16 dispositivos
podem ser conectados a uma mesma porta ADB.
(A-9)

ADC (Analogic-Digital Conversor) — Conversor
Analéogico/Digital.

Dispositivo que traduz sinais analdgicos para digi-
tais. (U-140)

Add - soma.

Operacdo aritmética realizada pela unidade arit-
mética do computador, consistindo na unido de
valores (positivos ou negativos) numéricos das
variaveis de um unico valor. (V-81)

Add instruction — instrucdo de adicdo.
Instrugdo usada no microprocessador 6502, que €
abreviacdo de additional instruction para soma de
valores e variaveis. (N-211)
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Add-in program — programa complementar.
Um utilitario, cuja finalidade ¢ ampliar os recursos
de um programa aplicativo. Um add-in popular
para lotus 1-2-3 ¢ o ALWAYS, que acrescenta re-
cursos de editoracao eletronica ao mddulo de rela-
torios do 1-2-3. Ele permite imprimir as planilhas
do Lotus usando diversas fontes, linhas, som-
breados e outros recursos de formatagdo, como
negrito e sublinhado. (J-749)

Add-in-card - cartdo ou placa de expansao.
Placas de expansdo disponiveis para microcom-
putadores, tais como modems, expansdes de me-
morias etc. (J-749)

Add-on — acionador, ativador.

(1) Qualquer dispositivo, como uma placa de
expansdo ou um disco rigido externo, que seja
acrescentado ao computador, para aumentar os
recursos.(U-71)

(2) Acionador ou ativador de dados. (V-669)

(3) Em terminologia da Internet um pequeno pro-
grama que acrescenta mais caracteristicas a um
software.

Add-on-board — placa de expansdo.

Placa de expansdo que ¢ acrescentada ao com-
putador para aumentar ou melhorar seus recursos.
(J-364)

Add-on-card - placa de expansdo ou comple-
mento. (J-364)

Added benefit — beneficio adicionado. (C-179)

Adder — somador.

Um elemento da CPU que soma dois niimeros
quaisquer enviados a ele. Qualquer circuito que
some valores binarios. (I-106)

Adding machine — maquina de somar. (j-736)
Adding up — somar. (J-719)

Addition — soma, adi¢do. (D-425)
Additional — adicional. (1-254)

Additional storage — armazenamento adicional.
Um armazenamento adicional recusavel em qual-
quer computador. (J-78)

Additive — aditivo.

E um acessorio ou utilitirio cuja finalidade é
ampliar os recursos de um programa aplicativo.
(G-156)

Additive operator
Operador de soma (+) ou de subtragdo(-).
(U-574)

Additive process — processo aditivo.

E um processo onde as cores sio formadas pela
emissdo e combinacdo de vermelho, verde, ¢ azul
brilhante, para produzir varias cores. (L-24)

Address — endereco.

(1) Identifica¢do, como a que representa um nome,
uma etiqueta, um numero etc. Corresponde a um
registro geral, a uma posi¢cdo da memoria ou a
qualquer outro ponto de origem ou de destino dos
dados, tal como a localiza¢do de uma estacdo ou
terminal numa rede de comunicagdes.

(2) Em comunicagoes, representacao codificada do
destino de uma mensagem.

(3) Em sentido geral, qualquer parte de uma ins-
trucdo que especifique a posi¢do de um operando
para essa instrugdo. Sinonimo de referéncia de
endereco (address reference). Contrasta com posi-
¢a0, localizagdo (exation). (V-82, 84)

Address arithmetic — endereco aritmético.
Identifica onde esta localizado algum dado em
arquivo ou memoria. (I-222)

Address book — livro de enderecos.

Local onde estdo indicados os enderecos de cada
instru¢do ou informacdo contida na memdria.
(1-233)

Address bus — barramento de enderegos.
Comunica¢do comum dedicada a passar infor-
macdo de uma posi¢ao para outra. Pode consistir
de um conjunto de condutores que se encontrem
separados fisicamente de outras bases dedicadas,
ou pode ser um subconjunto de um sistema de
comunicacdo. Freqiientemente, o numero de con-
dutores € 0 mesmo que o numero maximo de bits
permitidos na posi¢do. (G-2)

Address error — erro de endereco.
Erro na identificagdo do registrador, geralmente
tratado pelo sistema operacional. (V-314)

Address field — campo de enderego. (D-93)

Address format — formato de enderego.

O arranjo das partes do endereco de uma instrugao.
A expressdo plus-one € usada freqlientemente para
indicar que um dos enderegos especifica o local da
proxima instrugdo que sera executada. Exemplo:
one-plus-one, two-plus-one. (T-81)
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Address location — endereco (localizagdo).

Uma posicdo dentro da memoria do computador
identificada pelo nome, niimero ou codigo. O
endereco pode ser especificado pelo usuario ou
pelo programa. (E-85)

Address mapping function — fun¢do de mapea-
mento de endereco. (D-181)

Address mapping pointer — indicador de mapea-
mento de endereco. (D-117)

Address mapping table — tabela de mapeamento
de endereco. (D-114)

Address multiplexer — multiplexador de ende-
regos.

Técnica utilizada para otimizar o barramento de
enderegos do computador. (T-513)

Address reference — referéncia de endereco.
Sin6nimo de address. (D-184)

Address register — registro de endereco.
Um registro no qual se armazena um enderego, em
geral, resto da memoria principal. (S-444)

Address Resolution Protocol (ARP) — Protocolo
de Resolucdo de Endereco.

Protocolo abaixo do TCP/IP usado para conectar
dinamicamente um enderego IP (Internet Protocol)
de alto nivel a um endereco fisico de hardware de
baixo nivel. E limitado a uma unica rede fisica que
sustenta a distribui¢do de hardware. (W-48)

Address space — espago de enderego.

(1) A margem de enderecos disponiveis para um
computador. (V-331)

(2) Escala ou série completa de enderecos que
estdo a disposicdo do programador. Designa o
ambito de endereco ocupados pelo programa,
depois que o compilador converte os elementos
simbolicos da linguagem-fonte em série de dados,
blocos de controle e instrugdes do computador.
(F-63)

Address Space Identification Token (ASIT) —
Sinal Identificador de Espaco de Endereco.

Um unico sistema identificador de deposito para
um espago de endereco. (V-536)

Address table — fabela de enderecos.
Tabela na qual se encontram dados de um registro
geral. (J-686)

Address translation — franslacdo de endereco,
traducdo de endereco.

(1) O processo de troca (translagdo) de endereco
de um item de dados ou de uma instrugdo, pelo
endere¢o armazenado na memdria principal.

(2) Em sistemas de armazenamento (memoria)
virtual, é o processo de troca do endereco de um
item de dados ou de uma instrugdo, do seu en-
dereco de memoria virtual para seu endereco de
memoria real. (T-146)

Addressability — enderecabilidade, capacidade de
enderecamento.

Controle disponivel sobre os pixels de uma tela.
Descreve o numero de posigdes na tela para as
quais os canhdes de elétrons do monitor podem ser
apontados. (D-388)

Addressable — enderecavel.
Registrador ou posi¢do de armazenamento iden-
tificada por um enderego. (H-255)

Addressable memory — memoria enderegavel.
Memoéria que € possivel ser acessada. (J-56)

Addressable RAM — RAM enderegavel.

Tipo de memoria RAM (Random-Access Memory)
que permite o acesso randomico por toda a sua
extensdo. Desta maneira pode-se fazer uma utili-
zac¢do do programa por meio de software de sua
area. (C-137)

Addressing — enderecamento.

(1) Atribuigdo de enderecos as instrugdes de um
programa.

(2) Consulta que uma estagdo-mestra faz a cada um
dos terminais para ver se estdo dispostos de forma
a receber uma mensagem.

(3) Acdo pela qual se chama um dado da memoria.
(4) Meio para assinalar uma posi¢do especifica.
(V-641)

Addressing boundaries — limites de endere-
camento.

Diz-se das fronteiras inferior ou superior de me-
moria, capazes de serem enderecadas. (T-668)

Addressing mode — modo de enderecamento.

Os métodos de especificagdes de enderegos a
serem usados na execu¢dao de uma instrugdo. Os
modos de enderecamento comum s3o: diretos, ime-
diatos, indexados, indiretos e relativos. (N-213)

ADE (Automatic Directory Exchange)
Processo pelo qual uma correspondéncia ou bo-
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letim em uma rede é automaticamente atualizado,
economizando tempo. (B-60)

adhesive — adesivo.
Em impressdo, cola que gruda ingredientes de
papel. (W-68)

Adjacent — adjacente.

Que esta proximo a alguma coisa; the address is
stored adjacent to the customer name field: o
endereco ¢ armazenado adjacente ao campo do
nome do cliente. (M-90)

Adjoining blocks — blocos de adicdo.

Blocos de controle de processo que se adicionam
a lista quando outro processo entra na fila de espera
do controle da CPU. (V-487)

Adjust — ajuste; ajustar.
E uma forma de organizar a maneira com a qual os
comandos aparecem. (S-7)

Adjustment — ajustamento.

Desloca um item dentro de um registro, de modo
que o digito mais significativo ou o menos sig-
nificativo fique em uma posi¢do predefinida no
registro. (V-7)

Adjustment procedure — procedimento de ajuste.
(P-159)

Administrator — admimistrador.
A pessoa responsavel por configurar itens de rede
e os manter funcionando. (W-17)

ADN (Advanced Digital Network) — Rede Digital
Avangada. (W-105)

Adobe Acrobat — Adobe Acrobat.

Um software que adiciona um programa de con-
trole especifico de impressdo ao Mac (ou PC
Windows) que permite que se imprima qualquer
documento de qualquer programa dentro do ar-
quivo de formato Acrobat, que contém o texto e as
imagens do arquivo original para ser visto e até
pesquisado por usudrios que nao possuem o pro-
grama original ou as fontes. Essa funcdo basica ¢
identificada pelo Acrobat Exchange. (C-81)

Adobe Type Manager (ATM)

Nos computadores Macintosh, um utilitario que
usa técnica das fontes de laser (fontes geométricas)
para gerar imagens sem distor¢des na tela. (S-393)

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line) —
Linha Digital Assimétrica de Assinantes.
(Ver: Asymmetric Digital Subscriber Line). (W-22)

Advance — avangar.
Passar automaticamente de uma instrugdo para
outra num programa. (V-127)

Advance the paper — avango de papel.
Procedimento que se resume em girar o cilindro de
uma maquina de escrever ou de uma impressora,
tanto manual como automaticamente. (R-111)

Advanced — avancado.

(1) Caracteristica que identifica a utilizagdo de uma
forma mais dinadmica de recursos computacionais.
(U-661)

(2) Uma operacdo em linguagem COBOL, me-
diante a qual é possivel controlar o posicionamento
vertical dos registros durante a sua impressao.
(V-656)

Advanced Data Communication Control Pro-
cedure (ADCCP) — Procedimento Avan¢ado de
Controle de Comunica¢do de Dados.

Protocolo de controle de comunicagdo de dados
desenvolvido pela ANSI (4American National Stan-
dards Institute), e similar ao SDLC e ao HDLC.
(H-289)

Advanced Digital Network (ADN) — Rede Digital
Avangada. (W-105)

Advanced micro device — microdispositivo avan-
cado. (V-678)

Advanced signal processor — processador de
sinal avancado.

Processa sinais digitais e analdgicos por meio de
dispositivos programaveis ou cabeados equiva-
lentes (digitais ou analogicos). (K-145)

Advanced Research Projects Agency Network
(ARPANet) — Rede da Agéncia para Projetos de
Pesquisa Avan¢ada (ARPA).

Precursora da Internet. Rede de computadores in-
terconectados criada na década de 60 pelo Departa-
mento de Defesa dos EUA e projetada com a ca-
pacidade de sobreviver a uma guerra nuclear. Nos
anos 70, expandiu-se em grandes universidades
americanas para pesquisa, dando lugar, logo a
seguir, ao surgimento da Internet. (W-26)

Advanced Technology Bus (ATBus) — Barra-
mento de Tecnologia Avangada.

Condutor de dados que apresenta alta tecnologia
para transportar dados entre os dispositivos pe-
riféricos e a memoria, ¢ entre estae o processador.
(V-499)
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Advanced user — usuadrio experiente.

(1) Usuario que possui experiéncia consideravel na
utilizagdo de microcomputadores. (T-24)

(2) Usuario com Q.I. acima da média. (V-667)

Advantage — vantagem. (V-12)

Advisor — consultor.
Programa usado para consulta. (h-264)

Advisory agent — agente consultivo.
Oferece instru¢des e conselhos para auxiliar o
usuario na sua tarefa. (0-31)

Affinity

Todas as mensagens da esta¢do-fonte sdo enca-
minhadas para o destino de armazenamento tem-
porario. (V-331)

Afflict — “atacar”, afligir.

Diz-se que uma operagao ¢ “atacada” quando esta
necessita de dados que, por algum problema , estdo
alterados, gerando assim um resultado errado.
(K-2)

After Dark

Programa usado para protecdo da tela do com-
putador quando a mesma fica muito tempo parada
num determinado ponto. Trabalha junto com o
Windows. (S-17)

AGA chips — chips AGA.

Linha de microchips; processadores de imagens
para computadores da linha Commodore Amiga —
AGA (Advanced Graphics Architecture). (B-107)

Agent — agente.

(1) Programa projetado especificamente para in-
teragir com um servidor, acessando dados em
nome do usudrio.

(2) Programa automatico projetado para operar em
nome do usudrio, executando uma funcédo parti-
cular em segundo plano. (W-5)

Agent etiquette — codigo de conduta dos agentes.
(0-25)

Agent-supporting environment — ambiente
apoiado por agentes. (0-32)

Aggregate — grupo primdrio, agregado.

Em comunicagdes, sinal portador transmitido,
constituido pelo conjunto de doze canais de banda
lateral Gnica, enviados pelo circuito de transmis-
sdo. (V-627)

AGP (Accelerated Graphics Port) — Porta Gra-
fica Acelerada.
(Ver: Accelerated Graphics Port). (W-21)

Al (Artificial Intelligence) — Inteligéncia Arti-
ficial.

Campo da informatica que busca aperfeicoar os
computadores dando-lhes algumas caracteristicas
peculiares da inteligéncia humana, como a capa-
cidade de entender a linguagem natural e simular
o raciocinio em condi¢des de incerteza. (U-466)

AIDS
Tipo de software que auxilia na execucao de deter-
minados procedimentos. (U-713)

Air exhaust — saida de ar.
Saida de ar com finalidade de refrigeragdo, encon-
trada em equipamentos eletronicos. (T-420)

Air intake — entrada de ar.
Entrada de ar para refrigeragdao de equipamentos.
(T-420)

Airflow — fluxo de ar.
Fluxo de ar necessario para refrigerar a maquina.
(P-161)

Airliner
Canal ou circuito de comunicagio aerea. (A-2)

AIX (Advanced Interactive eXecutive)

Versao do sistema UNIX fornecida pela IBM para
suas estagoes de trabalho ¢ PCs baseados nesse
sistema. (U-188)

Alarm — alarme.
Sinal de aviso a um operador de equipamento da
existéncia de uma falha ou qualquer outra situagao
anormal. (V-117)

Aldus

Aldus Corporation. Criadora do programa para o
Macintosh que cria o layout de uma pagina do
PageMaker. Lancado em 1985, o PageMaker foi
um marco na editoracdo eletronica, um termo cria-
do pelo presidente da Aldus, Paul Braineid. (A-97)

Aldus PageMaker

Um dos principais programas de layout de paginas
do mercado, disponiveis para computadores com-
pativeis com o IBM PC e Macintosh; excelente
para a diagramagao e composicao de documentos
como newsletters, brochuras, relatorios e livros.
Lancado em 1985 para o Macintosh, o PageMaker
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(Aldus Corporation) e a impressora Laserwriter da
Apple deram origem a era da editoragdo eletronica
—um termo criado pelo presidente da Aldus Cor-
poration, Paul Brainerd. (A-97)

Alert — alerta.

Um sinal do computador, indicando que algo re-
quer a atencdo do usuario. Pode ser uma mensagem
de erro ou um aviso e, freqlientemente, aparece na
forma de uma caixa de alerta, um som, ou palavras
e imagens piscando.(W-17)

Alert port — porta de alerta.
Placa responsavel por verificar e mandar men-
sagens de alerta. (T-422)

Alert time — tempo de alerta.
Tempo entre uma mensagem de alerta e outra.
(T-422)

Algebra — digebra.

(1) Investigacao sobre as propriedades matema-
ticas dos numeros e da estrutura matematica que
emprega simbolos.

(2) Conjunto unido de operagdes da forma f: A
elevado a n -> A, transformando elementos do
produto cartesiano AXAXAXXA (n termos). (T-26)

Algebraic manipulation — manipulagdo alge-
brica.

Processamento de expressdes matematicas utili-
zando simbolos que, a principio ndo sdo numé-
ricos, mas que representam quantidades e ope-
ragdes numéricas. (V-14)

Algebraic rule — regra algébrica. (V-14)

ALGOL (ALGOrithmic Language) — Lingua-
gem Algoritmica.
(Ver: Algorithmic Language). (V 235)

ALGOL

Abreviatura de linguagem algoritmica (algorithmic
language) ou linguagem de orientagdo algébrica
(algebric oriented language). E uma linguagem de
programagao de nivel elevado, utilizada para a re-
solucdo de problemas matematicos ou cientificos.
Como linguagem simbolica de origem, precisa ser
traduzida. Esta fornece meios para a definig¢do de
algoritmos, ou seja, de séries de declaragdes e ex-
posicdes, que apresentam uma semelhanga geral
com foérmulas algébricas e expressdes em inglés.
ALGOL foi originariamente designada por IAL
(International Algebric Language), ou seja, lin-
guagem algébrica internacional (LAI), tendo sido

divulgada na Europa ao mesmo tempo que o
FORTRAN era divulgada nos Estados Unidos.
(G-261)

ALGOL 68 — (TC 97) — linguagem algoritmica 68.
Uma linguagem de programagdo aprimorada e
extensiva, mais poderosa, apesar de menos com-
plexa, parao ALGOL 60. Extensiva a varias areas
de aplicagdo. (V-235)

Algorithm — algoritmo.

Processo de calculo ou de resolugdo de um grupo
de problemas semelhantes em que se estipulam,
com generalidade e sem restri¢des, regras formais
para a obtengdo do resultado ou da solugdo do
problema com um numero infinito de passos.
(R-134)

Algorithmic — algoritmico.

(1) Pertinente ao processo de calculo construtivo,
geralmente empregado na solugdo de problemas
que requerem um numero finito de passos.

(2) Uma série de procedimentos utilizados para a
resolucdo de um problema. (V-85)

Algorithmic Language (ALGOL) — Linguagem
Algoritmica.

Uma linguagem aritmética, na qual os procedi-
mentos numéricos sdo precisamente especificados
para o computador numa forma padronizada. Esta
linguagem, além de informar ao computador ele-
mentos numericos precisos com os quais ele possa
operar, tem ainda por finalidade ser facilmente
compreensivel por qualquer individuo. E o resul-
tado de uma cooperagdo internacional para obter
uma linguagem algoritmica padronizada. A inter-
national algebraic language foi a precursora de
ALGOL. (V-8)

Alias — nome alternativo, “alias’’.
Um nome alternativo para um membro do conjunto
de dados particionados. (V-339)

Alias name — nome alternado.
Nome que é dado alternadamente a um arquivo em
uso. (F-111)

Aliasing — serrilhado.

Efeito indesejavel que ocorre quando a resolugao
do video ¢ insuficiente para minimizar a aparéncia
descontinua em alguns elementos geométricos.
(P-57)

Alignment — alinhamento.
Posicionamento de uma instru¢do, constante ou
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dados, num limite inicial do espaco disponivel da
memoria. Os limites de posicionamento inicial sdo
estabelecidos pela maquina. (V-237)

Alki Seek

Utilitario capaz de buscar texto pelo nome, tipo,
localidade, conteudo, data, tamanho, atributos etc.
(L-86)

All - todos.
Opgao de linguagem. (D-526)

All files — todos os arquivos. (J-560)

Allocate — alocar, atribuir, partilhar.

(1) Atribuir localiza¢des e enderegos relativos,
produzindo enderegos absolutos. (U-278)

(2) Reservar o uso da memdria para um programa.
(V-74)

Allocation — alocacado.
A parcela, divisdo, local da memoria, reservada
para o armazenamento de dados, itens etc. (V-83)

Allocation area — drea de alocacdo.
Area da memoria na qual se pode reservar espago
para o armazenamento de dados. (V-477)

Allocation block — bloco de alocacao.
Adjudica¢do dos blocos de dados a blocos
especificos da memoria. (R-133)

Allocation unit — unidade de alocac¢do.
Unidade que busca na memoéria um local reservado
para o armazenamento de dados, itens etc. (V-596)

Alongside
Distribuigao de pontos (graficos) por outro lado ou
verso de tela. (D-629)

Alpha - alfa.
Termo empregado para designar os caracteres alfa-
béticos, diferenciando-os dos numéricos. (T-75)

Alpha/Beta testing — reste Alfa/Beta.

O teste Alfa é o teste realizado ainda na empresa,
enquanto que o teste Beta € o teste realizado pelos
distribuidores antes que o produto seja lancado ao
publico em geral. (N-6)

Alphabetic characters — caracteres alfabéticos.
Caracteres alfabéticos que correspondem as letras
do alfabeto. (V-619)

Alphanumeric — alfanumérico.

(1) Relativo as letras e digitos, podendo incluir
caracteres de controle, espacamento e simbolos es-
peciais. (U-297)

(2) Uma contrag@o de alfabético-numérico. (S-427)

Alphanumeric character — caractere alfanu-
méricos.

(1) Qualquer caractere que possa ser digitado,
incluindo as letras de A a Z maiusculas e minus-
culas, os numeros de 0 a 9, sinais de pontuagdo e
simbolos especiais do teclado. (E-81)

(2) Caracteres alfanuméricos, que correspondem
aos valores entre 32 a 126 na tabela. (V-619)

Alphanumeric data — dados alfanuméricos.
(D-529)

Alphanumeric keys — teclado alfanumérico.
Parte do teclado constituido por teclas de letras e
numeros. (G-514)

Alphatron

Auxilia na criag¢do de edicdo de som dentro da
realidade virtual; capaz de suportar duas ou quatro
fontes sonoras simultaneamente, podendo ser
ligado lado a lado com muitas fontes sonoras que
o usuario necessite. (L-77)

Alt
O mesmo que Shift. (V-666)

Alt key — tecla Alt.

Tecla do IBM-PC que, quando pressionada jun-
tamente com outra tecla, modifica o significado da
mesma. (U-46)

Alta Vista

Site no endereco http://www.altavista.com. da
WWW (World Wide Web) que funciona como uma
lista de enderegos interativa. Nele, o usuario digita
uma ou mais palavras-chave e um programa faz a
busca de todos os sites em cujos nomes ou des-
cricdes ocorram as palavras procuradas. (W-1)

Alt-function key combination — combinacgdo de
teclas Alt e teclas de fungado.

Uma combinagao de teclas usada pelos programas
para ativar certa fun¢do predefinida. (H-129)

Alt-key combination — combinacdo de teclas Alt
e outra tecla.

Uma combinagdo de teclas usada pelos programas
para ativar certa fun¢do predefinida. (H-129)

Alter — alterar. (H-768)

Alter DBSpace — alterar espago no banco de
dados. (D-882)
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Alter in place — alterar.

Metade de um ciclo, constituido de uma elevagido
completa e queda de tensdo ou corrente em um
sentido. (F-105)

Alternate — alternar; alternativo.
Desvio de uma operagao, da via principal para uma
outra via. (V-112)

Alternating Current (AC) — Corrente Alternada.
Corrente elétrica que tem sua polaridade invertida
periodicamente. (P-6)

Altitude limit — /imite de altitude.
Altitude ideal para operagoes. (P-129)

ALU (Arithmetic and Logic Unit) — Unidade de
Aritmética e Logica.

Parte de um microprocessador responsavel pela
execugdo de calculos e operagdes logicas. (T-539)

Ambient temperature — temperatura ambiente.
Temperatura ideal do ambiente do trabalho.
(P-129)

Ambiguity — ambigiiidade.
Duplo sentido numa expressdo ou sentenga.
(D-157)

AMD (American Micro Devices)
Empresa fabricante de circuitos integrados para
computadores. (T-436)

AMD KS - processador AMD K35.

Processador com um design radical. Usando um
verdadeiro RISC (Reduced Instruction Set Com-
puter) de uma extraordindria velocidade central,
trabalhos foram realizados para converter o
complexo jogo de instrugdes do Intel X86 para o
RISC operations (ROPS). A AMD desenvolveu
um conjunto de ROPS tinico ou em combinagio
para emular o conjunto completo de instru¢des do
X86 em hardware. (C-21)

American National Standard Code for Infor-
mation Interchange (ASCII) — Codigo Nacional
Americano de Padroes para Intercambio de Infor-
macgdo.

(Ver: ASCII). (V-433)

American National Standard Institute (ANSI) —
Instituto Nacional Americano de Padrdées.

Uma organizagdo composta de produtores, consu-
midores, e grupo de interesses gerais, que esta-
belece os procedimentos pelos quais ela autoriza

a criagdo e manutencdao voluntaria de padrdes
industriais no Estados Unidos. (V-393)

America Online (AOL)

Um provedor de informagao de Internet publico,
que comecgou oferecendo servigos por meio de
interface grafica para computadores Apple e
Macintosh fora da Internet, e que se tornou o maior
provedor do mundo de servigos na Internet. O
endereco do assinante da AOL na Internet ¢
usuario@aol.com, onde “usuario” ¢ o nome de
assinante. (W-1)

American Wire Gauge (AWG) — Medida Ame-
ricana de Cabos.

Taxa do diametro de cabos; quanto menor o
nimero, maior o cabo e, geralmente, maior a cor-
rente que ele pode conduzir. (W-33)

AMI (Alternate Mark Inversion)

Um codigo de linha usado para linhas T1 e E1 que
tém um minimo de 12,5% de densidade, apre-
sentando o sinal alternado entre polaridade positiva
e negativa.(W-170)

Amiga — computador Amiga.

Familia de microcomputadores produzida pela
Commodore Business Machine, Inc. com base no
microprocessador Motorola 68.000. Deixou de ser
fabricado. (T-498)

Amount — quantidade, montante.
Medida de recursos fisicos em sistemas com-
putacionais. (V-664)

Ampére — amper.
Unidade de medida da corrente elétrica. (P-4)

Amplification — amplificagdo.
Acréscimo na magnitude de um sinal de trans-
missdo de um ponto para outro. (I-74)

Amplifier — amplificador.

Um dispositivo capaz de amplificar um sinal,
reproduzindo as caracteristicas essenciais da
onda original. (V-260)

Amplitude — amplitude.
A magnitude de uma voltagem ou forma de onda
de uma corrente ou de um sinal. (V-260)

Amplitude modulation — modulagcdo por am-
plitude.
Método de modulagdo no qual estados 16gicos sdao
convertidos em sinais de amplitudes diferentes.
(L-192)
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Anachronistic — anacronico. (H-774)

Analog — analdgico.

(1) Representacdo de quantidades numéricas por
meio de varidveis fisicas. Exemplo: translagao, ro-
tacdo, tensao.

(2) Em relacdo a computadores, sistemas fisicos
em que o desempenho de medidas produz infor-
magodes relativas a classe de problemas mate-
maticos. (Contrasta com digital.) (V-267)

Analog computer — computador analdgico.

(1) Um computador que apresenta as variaveis por
analogia fisica.

(2) Um equipamento que trabalha com variaveis de
modo continuo, produzindo uma saida de quan-
tidades fisicas como fluxo, pressao, temperatura,
posicdo angular e voltagem, por meio de circuitos
elétricos. Em geral, ¢ um equipamento que produz
saidas analdgicas para varidveis descontinuas.
(V-96)

Analog device — dispositivo analogico.

Um mecanismo que representa nimeros por quan-
tidades fisicas. Por exemplo, representa um com-
primento por meio de um deslocamento continuo.
(E-341)

Analog line — /inha analdgica.
Linha analdgica por onde passam os sinais ana-
logicos em transmissao de dados. (H-150)

Analog signal — sinal analogico.

Um sinal continuo, sem variagoes significativas na
voltagem e, conseqiientemente, em sua intensi-
dade. (V-266)

Analog-to-digital & digital to analog converter
— conversor analogico para digital e digital para
analogico.

Dispositivo que permite conversdo de sinais ana-
logicos para digitais e vice-versa. (V-352)

Analog-to-digital converter — conversor analo-
gico-digital.

Um adaptador que permite a um computador
digital (como um IBM PC) aceitar a entrada de
dados analdgicos. (E-111)

Analogue input — entrada analogica. (V-699)

Analyse — analisar.
A investigagao metodica de um problema. Para

isto, geralmente, divide-se o problema em vérias
etapas, facilitando assim seu melhor estudo. (V-14)

Analyser — analisador.
Dispositivo que, num monitor, permite o trata-
mento ¢ a edicdo de dados. (I-327)

Analysis — andlise.

Avaliagdo de uma situacdo ou problema, envol-
vendo sua revisao sob diversos aspectos ou pontos
de vista. Costuma abranger detalhes como o
controle do fluxo de processamento, de erros e os
estudos de eficiéncia. (U-326)

Analysis tool — ferramenta de andlise.
Programa auxiliar para testes de desempenho,
verificacdo de dados e tomada de decisdo. (R-400)

Analyst — analista
Aquele que faz andlises. (V-713)

Analytic engine — maquina analitica.
Dispositivo concebido por Babbage em 1833, que
utilizava cartdes perfurados e tinha uma memoria
para armazenar os dados. Entretanto, nunca chegou
a ser construido. (D-281)

Ancillary equipment — equipamento auténomo.
Equipamento que ndo se encontra sob o controle
direto da unidade central de processamento e
funciona sempre de forma independente. (T-344)

AND - E.

(1) Operador Logico E, que tem a propriedade de:
se P ¢ uma declarag¢do e Q idem, entdo P e Q ¢
verdadeiro se ambas as declaragdes forem verda-
deiras. (U-483)

(2) O mesmo que operator AND. (T-67)

ANDF (Architecture Neural Distribution For-
mat) — Formato de Distribui¢do de Arquitetura
Neural.

E uma VBI utilizada para distribuir software entre
processadores do padrao OMI. (0-24)

Angle — dngulo.

Medida da mudanca na dire¢do; normalmente
como afastamento de uma linha de referéncia.
(L-77)

Angular momentum — momento angular.
A forga resultante num sistema de alavancas.
(K-161)
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Animated GIF — GIF animado.

Uma das formas mais simples de animagao de
pagina de rede. A maioria das faixas vistas em pa-
ginas de rede sdo GIFs (Graphics Interchange
Format) animados. O formato GIF89a de salvar
graficos permite salvar varias imagens de uma vez,
e exibi-las pelos navegadores de rede uma apos
outra, criando a ilusdo de movimento. (W-15)

Animated objects — objetos animados.

Figuras criadas via monitor com a finalidade de
proporcionar movimentos das mesmas, como
ocorre em desenhos animados. (L.-80)

Animated presentation — apresentacdo animada.
(J-502)

Animation — animacao.

(1) Simulag@o do movimento pela representacao de
uma série de imagens sucessivas na tela. (U-173)
(2) Conjunto de frases que sdo sincronizadas no
sentido de simular movimentos. (V-352)

Animation program — programa de animagado.
Programa que gera animagdes. (J-591)

Animation support — suporte para animagdo.
Sao recursos que permitem desenvolver animagao
em desenhos. (J-502)

Anneotation — anotacado.

Inclusdao de comentarios nos documentos com a
finalidade oferecer maiores informagdes a quem os
1é. (H-23)

Annotation symbol — simbolo de anotagdo.
Simbolo de fluxograma que permite a anotagao de
comentarios em relagdo a algum procedimento
junto ao corpo do mesmo. (J-461)

Announcement — comunica¢do. (A-8)
Annoyingly — de modo importuno. (H-773)

Anomalous — anémalo, irregular.
Anormal, contrario a regra. (V-725)

Anonymous FTP (Anonymous File Transfer
Protocol) — FTP (Protocolo de Transferéncia de
Arquivos) Anénimo.

Tipo de acesso a arquivos publicos de um com-
putador remoto no qual o usudrio utiliza a palavra
anonymous (andnimo) como sua ID (identificacao)
de usuario e o seu enderego de correio eletronico
(e-mail) como senha para a entrada no sistema
(login). (W-97)

ANSI (American National Standard Institute) —
Instituto Nacional Americano de Padraes.
Organizacdo formada por grupos da comunidade
industrial e comercial dos Estados Unidos, dedi-
cada ao desenvolvimento de normas de produgdo
e comunicagoes. (U-138)

ANSI code — codigo ANSL

Codigo padronizado pela American National Stan-
dard Institute (Instituto Nacional Americano de Pa-
drées). (R-224)

ANSI ESCAPE sequences — seqii¢ncias ESCAPE
ANSL

Seqiiéncias-padrao utilizadas em PCs para, por
exemplo, movimentar o cursor na tela ou modificar
cores no monitor. Essas seqiiéncias sempre come-
¢am com o caractere ESC e o colchete abrindo ([ ).
(L-202)

ANSI standard — padrdo ANSL
Padrio do Instituto Nacional Americano de Pa-
drdes para os comandos de TURBO C. (R-115)

ANSLSYS

Um drive de dispositivo que pode ser instalado
opcionalmente por usudrios em computadores
baseados no MS-DOS com a finalidade de permitir
o uso de comandos ANSI (seqiiéncia ESCAPE)
para controlar o console (tela e teclado). (F-5)

Answer — resposta; responder.

Pode-se responder a uma chamada telefonica
recebida ou ndo; para ndo responder temos que dar
um comando dizendo que nio. (S-62)

Answer modem — modem de resposta.
Modem que atende a uma ligagdo telefonica. (R-383)

Answer tone — sinal de resposta.
Sinal de uma linha telefonica pronta para o uso.
(R-366)

Answerback — resposta.
A resposta de um terminal para um controle de
sinais remotos. (V-439)

Anti-glare — anti-reflexivo. (J-589)

Anti-glare surface — superficie anti-reflexiva.
(J-589)

Anti-reflective — anti-reflexivo.

Qualidade que alguns monitores tém de nao refletir
aluz incidente, melhorando a visualizagao da tela.
(0-69)
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Anti-static — antiestatico.

Relativo a produtos que evitam a formagdo de
eletricidade estatica que pode danificar equipa-
mentos de informatica. (N-6)

Anti-viral — antivirus.
Relativo a programa contra virus no computador.
(V-745)

Anti-virus software — software antivirus.

Um programa que ¢ escrito especificamente para
localizar e remover virus prejudiciais ao compu-
tador. Estes programas t€ém que ser atualizados
constantemente a medida que novos virus se
tornam conhecidos.(W-1)

Antitrust — antitruste. (A-47)

Antivirus — antivirus.

Programa que permite identificar e eliminar pro-
gramas virdticos que tentem infiltrar-se no sistema.
(V-538)

Antivirus program — programa antivirus.
Um programa para detec¢ao e remoc¢ao de virus em
computadores. (W-20)

Antivirus software — software antivirus.
(Ver: Anti-virus software). (W-1)

Anybus — barramento geral.
Determinagdo para um barramento que nao foi
especificado em sua fung¢ao. (V-501)

AOL (America Online)
(Ver: America Online). (N-7)

API (Apllication Program Interface) — Interface
de Programas Aplicativos.

(1) Conjunto de rotinas que os programas apli-
cativos utilizam para requisitar e obter os servi¢os
de nivel mais baixo oferecidos pelo sistema opera-
cional do computador. (U-140)

(2) Linguagem de aplicacdo formalmente definida,
que age como interface ao programa de controle
do sistema IBM, ou programa produto, e seu
usuario. (R-403)

APL (A Programing Language)

Linguagem de programacao de alto nivel adequada
a aplicagdes cientificas e matematicas; utiliza-se de
letras gregas e exige um monitor capaz de exibi-
las. Usada originalmente em mainframes IBM, a
APL foi portada para computadores compativeis
com IBM-PC. (U-578)

APM (Advanced Power Management) — Geren-
ciamento de Poténcia Avangado. (L-18)

APP (APPlication) — aplicativo.

Um programa que ajuda o usuério a executar uma
tarefa em particular, tal como processador de texto,
planilha ou banco de dados. (0-110)

APPC (Advanced Program-to-Program)
Protocolo criado pela IBM como parte do SNA,
com a finalidade de permitir que programas apli-
cativos executados em computadores diferentes
se comuniquem ¢ troquem dados diretamente.
(U-205)

Append — acrescentar, juntar, anexar.

(1) Incluir dados no final de um arquivo ou de um
banco de dados. No gerenciamento de banco de
dados, por exemplo, acrescentar um registro ¢é
incluir um novo registro, que € colocado depois de
todos os registros existentes (preservando a ordem
cronoldgica da entrada de dados). (E-170)

(2) Adiciona novos registros no fim do arquivo
ativo. (V-614)

APPEND BLANK
Comando que insere um registro em branco no
arquivo em uso. (D-696)

APPEND command — comando APPEND.
Comando utilizado para especificar um caminho de
busca para arquivos de dados. (U-722)

Appendage — suplemento.
Parte anexa, acessdria ou acrescentada. (F-115)

Appending — anexagdo, jungdo.
Jungdo das partes de um programa. (R-311)

Appexpert

Acelera a criacdo de um aplicativo, gerando um
codigo basico, de acordo com as especificacoes
requeridas. (A-60)

Apple’s DAL (Apple’s Data Access Language)
— Linguagem de Acesso de Dados Apple.
Linguagem destinada a banco de dados em micro-
computadores Macintosh. (E-65)

Apple’s System 7
Sistema operacional utilizado nos microcomputa-
dores Macintosh. (Ver: System 7). (E-65)

Apple — Apple.
(1) Microcomputador fabricado pela Apple Com-
puter Inc. de grande éxito comercial. Uma das
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razdes desse éxito ¢ o emprego do VisiCALC
(programa desenvolvido originalmente para utili-
zagdo nesse equipamento).

(2) Microcomputador de bits que utiliza a unidade
central de processamento 6502. Foi um dos res-
ponsaveis pela popularizacdo dos microcompu-
tadores de uso pessoal. (V-194)

Apple Computer, Inc.

Um dos principais fabricantes de computadores
com sede em Cupertino, CA. Fundada por Steve
Wozniac e Steve Jobs em 1976, a Apple Computer
nasceu das atividades dos aficionados por com-
putador da Baia de Sdo Francisco para se tornar
uma das maiores empresas dos Estados Unidos. O
computador Apple I foi desenvolvido para ama-
dores e se tornou um equipamento viavel e
operacional. (U-487)

Apple header file — arquivo de cabecalho Apple
(padrdo Macintosh). (K-163)

Apple II
Série de microcomputadores de 8 bits desen-
volvida pela Apple Computer, que pode ser usada

na linha Apple Computer, baseada no micro-
processador 6502 da MOS Technology. (U-487)

Apple laser writer — impressora a laser Apple.
(I-385)

Apple Macintosh — Macintosh da Apple.

Microcomputador da Apple Computer que utiliza
como unidade central de processamento um
microprocessador 68000 de 16/32 bits da Moto-
rola, muito usado em aplicagdes graficas. (0-66)

Applet — miniaplicativo.

(1) Programa pequeno ou médio que executa uma
tarefa especifica.

(2) Um miniprograma escrito na linguaguem de
programagdo Java incorporado em uma pagina
escrita em HTML (Hypertext Markup Language)
que, ao ser transferido por download, é executado
pelo navegador de rede. (W-1)

AppleTalk

Um padrdo de rede local desenvolvido pela Apple
Computer, Inc. O AppleTalk ¢ capaz de interligar
até 32 computadores Macintosh, equipamentos
compativeis com o IBM PC e periféricos — como
impressoras a laser. (S-75)

Application’s crtl menu — menu de controle de
aplicagoes. (G-563)

Application’s edit menu — menu de edi¢do de
aplicagoes. (G-564)

Application’s exit — saida de aplicagées . (G-565)

Application’s file menu — menu de arquivos de
aplicagoes. (G-565)

Application — aplicagdo, aplicativo.

(1) Programa de computador cuja finalidade ¢
facilitar a realiza¢do de um trabalho especifico
pelas pessoas. Dependendo dos objetivos com os
quais foram escritos, podem manipular textos,
nimeros, graficos ou ambos. (U-84)

(2) Conjunto de atividades especificas afins a que
se dedica um computador. Podem ser de natureza
técnica, comercial, cientifica, administrativa, de
gestdo etc. Subdividem-se, principalmente, em
aplicacdes de calculo, que exigem do computador
uma notavel capacidade de calculo, e em apli-
cagdes de processamento de dados, em que a
qualidade mais importante ¢ a capacidade do
computador para o tratamento e manipulagio dos
dados.

(3) Problema especifico para cuja solucao sio apli-
cados os recursos do computador e equipamento
anexo. (E-154)

(4) Um sistema ou um problema no qual, para sua
solucdo ¢ aplicado o computador. (V-82)

Application cell — célula de aplicagdo.
Uma categoria basica da macrocélula que realiza
uma tarefa especifica orientada a aplicagdo. (0-24)

Application icon — icone de aplicativos.
Um grafico que representa um programa a ser
executado. (G-547)

Application layer — camada de aplicagdo.
Camada dos padroes de rede que incorpora os
servigos fornecidos aos usuarios em nivel de
aplicagdes; € a sétima camada e a mais alta criada
pela ISO. (U-68)

Application management — (ISO) geréncia de
aplicagao.

Em comunicag¢do de dados, e tratando-se de inter-
conexao de sistemas abertos, sdo fungdes no “nivel
(camada) de aplicagoes”. (H-326)

Application package — pacote de aplicativos.
Um aplicativo composto de um ou mais programas
dedicados a uma tarefa especifica. (J-3)
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Application program — programa aplicativo.
Programa escrito pelo usuario e aplicavel na solu-
¢do de seu proprio servico. (R-48)

Application Program Interface(API) — Interface
de Programa de Aplicagdo.

A linguagem de aplica¢do formalmente definida,
que age como interface para o programa de con-
trole do sistema IBM ou programa produto e seu
usuario. (V-72)

Application software — software aplicativo.
Programas e rotinas que abordam problemas espe-
cificos do usuario. (R-130)

Application window — janela de aplicagdo.
Janela que contém a area de trabalho e o menu.
(G-547)

Applications — aplicagées, aplicativos.

Um programa de computador cuja finalidade é
facilitar a realizacao de um trabalho especifico pelo
usuario. (E-139)

Applications programmer — programador de
aplicativos. (D-478)

APPLY - aplicar.
Palavra reservada em COBOL, para especificar
técnicas de 1/0 (entrada/saida). (V-82)

Approach — aproximagao.

Trata-se da aproximagao de uma linha elétrica e de
uma linha de telecomunicagdes. Devido as suas
posicdes relativas aos efeitos eletromagnéticos
exercidos pela linha elétrica sobre a linha de
telecomunicagdes, provoca sérias interferéncias na
segunda, perdendo-se a qualidade e a seguranca
das informagdes transmitidas. (V-239)

APX (Attached Processor eXecutive) — Pro-
cessador Executivo Agregado.

Processador desenvolvido pela Intel para aco-
plamento a outros processadores a fim de aumentar
o desempenho. (B-73)

Archie

Termo que deriva da palavra Archive. Um pro-
grama que permite ao usuario encontrar arquivos
na Internet que possam ser transferidos para seu
proprio PC. O Archie busca arquivos na Internet
e fornece uma lista de todos os locais, do tipo ou
do nome do arquivo desejado. O arquivo requerido
pode, entdo, ser transferido por FTP. (W-94)

Architecture — arquitetura.

Especificacao de um sistema de processamento em
um nivel geral, incluindo a descrigdo desde o ponto
de vista da programacao (do usuario), do conjunto
de instru¢des e da conexdo com o usuario, da
organizagao e tratamento da memoria, do controle
das operacdes de entrada/saida etc. (V-89)

Archival — arquivamento. (E-495)

Archive — arquivo.

Uma cdpia de um ou mais registros, ou uma copia
de um banco de dados que esta salvo, para refe-
réncias futuras ou para propdsitos de recuperagio
no caso dos dados originais estarem danificados ou
perdidos. (V-398)

Archiving — arquivamento.

A manuten¢do de arquivos de recuperacio
(backup) por um determinado instante de tempo.
(S-322)

ARCnet

Uma rede local de alta velocidade desenvolvida
pela Data Point Corporation e amplamente usada
em aplicagoes de automagao de escritorios. (E-91)

Area — drea.

(1) Por¢ao ou parte de um sub-bloco.

(2) Espaco reservado na memoria para fins es-
pecificos. (V-111, 231).

Area chart — grdfico de dreas.

Um tipo de grafico profissional que usa sombrea-
dos ou outros recursos de destaque para enfatizar
visualmente a diferenga entre a linha que conecta
uma série de pontos de dados e a linha que conecta
uma outra série de pontos de dados. (E-2)

Area graph — grdfico de dreas.
Tipo de grafico estatistico usado em planilhas de
calculo. Sinénimo de area chart. (T-492)

AREAS — dreas.
Palavra reservada da linguagem de programagao
COBOL. (D-385)

Argument — argumento.

(1) Uma variavel independente. Ex.: Numa tabela
¢ o numero que identifica a posi¢do de um deter-
minado valor; ou em uma fungdo matematica, a
variavel que, quando substitui um certo valor,
determina o valor da funcao. (V-232)

(2) Palavra, frase ou nimero digital na mesma
linha de um comando ou instru¢do, com a fina-
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lidade de restringir, aprofundar ou modificar a sua
defini¢do. O comando atua sobre o argumento.
(U-570)

Argument list — /ista de argumentos.

(1) Um conjunto (série) de argumentos.

(2) Em PL/1, uma lista entre parénteses de um ou
mais argumentos, separados por virgula, seguindo
o nome da constante, de uma variavel, ou nome
genérico ou de uma fung¢do. (V-129)

Argument string — cadeia de argumentos.
Nome de um programa em sua linha de comando
ja transformada em uma seqiiéncia logica de
codigos ASCIL. (N-125)

Arithmetic and Logic Unit (ALU) — Unidade de
Aritmética e Logica.

A unidade (hardware) de um sistema central de
processamento de dados que executa as operagdes
logicas e aritméticas. (E-418)

Arithmetic and logical operation — operacdo
logica e aritmética. (D-333)

Arithmetic constant — constante aritmética.
(D-37)

Arithmetic conversion — conversdo aritmética.
Conversao de uma unidade aritmética; exemplo:
binario para decimal. (V-687)

Arithmetic expression — expressdo aritmética.
Qualquer combinagdo de nomes de dados, literais
numéricos, constantes figurativas e nomes de fun-
¢des aritméticas unidos entre si por operadores
aritméticos, de maneira que a expressao, em seu
conjunto, possa ser reduzida a um sé valor nu-
mérico. (D-37)

Arithmetic instruction — instrucdo aritmética.
Instru¢do de uma linguagem que realiza operagdes
aritméticas. (T-142)

Arithmetic Logical Unit (ALU) — Unidade de
Aritmética e Logica.

O mesmo que Arithmetic and Logic Unit. (Ver:
Arithmetic and Logic Unit). (D-30, 574)

Arithmetic operation — operagdo aritmética.
Qualquer um dos calculos fundamentais realizados
pela aritmética. (J-6)

Arithmetic operator — operador aritmético.
Denominacdo que recebem os operadores de
prefixo + e — e os operadores de infixo +,—, *, /¢
** (PL/I, FORTRAN e COBOL). (D-38)

Arithmetic program — programa aritmético.
Programa que faz calculos matematicos, logo
contém instrugdes como ADD, SUBTRACT,
DIVIDE, MULTIPLY, exemplo FORTRAN. (N-
149)

Arithmetic shift — alternancia matematica.
Uma operagao de mudanga que preserva o valor do
bit de sinal (+ a esquerda). (N-224)

Arithmetic unit — unidade aritmética.

(1) A parte do hardware do computador na qual sdo
realizadas as operagdes aritméticas e de logica. A
unidade aritmética geralmente é constituida de um
acumulador, alguns registradores especiais para o
armazenamento dos operandos e resultados, suple-
mentados por circuitos de deslocamento e seqiien-
ciagdo que executam operagdes de multiplicacdo,
divisdo e outras operacdes desejadas.

Sindénimo de: ALU.

(2) A parte do computador que realiza operagdes
aritméticas e operagdes a elas relacionadas.
(T-116)

Arithmetic-Logic-Unit (ALU) — Unidade de Arit-
mética e Logica.

Parte do hardware do computador na qual sdo rea-
lizadas as operagdes aritméticas e de logica. O
mesmo que Arithmetic and Logic Unit. (D-574)

Arithmetical Logical Unit — Unidade de Aritmé-
tica e Logica.

Parte ou 6rgdo da unidade central de processa-
mento que tem a seu cargo a execugdo de operagdes
aritméticas e logicas com os dados. Abreviado
como ALU. O mesmo que Arithmetic and Logic
Unit. (V-101)

ARJ

(1) Programa de compressdo de arquivos, desen-
volvido por Robert K. Jung, disponivel para o MS-
DOS e outros computadores. E muito popular ao
lado do PKZip, na Internet.

(2) Extensdo que indica arquivo compactado pelo
programa de compressdao ARJ. (W-52)

Arm — brago. (H-484)

ARP (Address Resolution Protocol) — Protocolo
de Resolugdo de Endereco.
(Ver: Address Resolution Protocol). (W-48)

ARPA (Advanced Research Projects Agency) —
Agéncia para Projetos de Pesquisa Avangada.
Agéncia de projetos de pesquisa avancada do
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Departamento de Defesa dos EUA que suporta a
rede de computadores de reserva compartilhada.
(N-195)

ARPANet (Advanced Research Projects Agency
Network) — Rede da Agéncia para Projetos de
Pesquisa Avangada.

(Ver: Advanced Research Projects Agency Net-
work. (W-26)

Array — arranjo, organizacdo, matriz.

(1) Uma série de itens organizados seguindo uma
seqiiéncia minimizada;

(2) Uma série de itens de dados arrumados em uma
configuracdo significativa, ou uma colec¢io orde-
nada de elementos de dados, todos com 0 mesmo
atributo. (V-83)

Array format — formato de arranjo. (V-14)

Array-processor — processador de matriz.
Processador que possui uma arquitetura espe-
cialmente projetada para processar ordenamento de
nimeros. A arquitetura inclui varios processadores
que trabalham de forma simultdnea e manipulam
cada elemento do ordenamento, de tal forma que
uma s6 operacdo possa aplicar-se em paralelo a
todos os elementos. Para obter-se o mesmo efeito
num processador convencional, deve-se aplicar a
operagdo a cada elemento, de forma seqiiencial,
tornando o processo muito mais lento. (G-303)

Arrow — seta.
Geralmente referenciado as teclas de direcdo do
teclado. (I-286)

Arrow keys — feclas de seta.

Conjunto de teclas com figuras formadas por setas
que, quando pressionadas, movimentam o cursor
para o sentido da figura, ou seja, para a direita, para
a esquerda, para cima e para baixo. (R-255)

Article — artigo.

(1) Relato em um jornal ou revista (impressa ou
eletronica).

(2) Uma contribui¢do para um grupo de discussao
da Usenet, que pode ser enviada por meio de
correio eletronico.(W-1)

Artificial Intelligence (Al) — Inteligéncia Ar-
tificial.

A capacidade de um dispositivo de realizar fungoes
que sdo normalmente relacionadas com a inte-
ligéncia humana. (V-347)

Artwork — obra ou trabalho de arte.
Trabalho grafico ou imagens que devem ser im-
pressas. (A-54)

Ary
Sindénimo de armazenamento de dados num ar-
quivo. (B-144)

AS/400
Linha de computadores lancada pela IBM e
distribuida no Brasil pela Itautec. (J-679)

ASCENDING - crescente.
Palavra reservada da linguagem COBOL. (D-560)

ASCII - Codigo Nacional Americano de Padrées
para Intercambio de Informagdo.

Abreviatura de American National Standard Code
for Information Interchange, X 3.4.1968. Um
codigo de nivel 8 (7 bits de paridade) desenvolvido
por um subcomité da USASI (United States of
America Standards Institute). Este cddigo foi
desenvolvido com a finalidade de padronizar as
comunicac¢des americanas e, a longo prazo, subs-
tituir os diversos cddigos até entdo utilizados em
processamento de dados. (V-213)

ASCII character — caractere ASCII.

Um conjunto de caracteres composto apenas dos
128 caracteres existentes no padrdo ASCII ori-
ginal. (G-385)

ASCII coded character — caractere de codifi-
cagdo ASCII.

Um esquema de codificagdo que atribui valores
numéricos as letras, nimeros etc. (G-70)

ASCII extended character — caractere ASCII
estendido.

Codigo ASCII que utiliza 8 bits (o0 ASCII normal
utiliza 7 bits), com capacidade de prover 256
diferentes caracteres, inclusive aqueles necessarios
para graficos. (S-428)

ASCII file — arquivo ASCII.

Arquivo de documentos que utiliza o formato de
texto denominado ASCII, reconhecido universal-
mente. Os arquivos ASCII podem conter carac-
teres, espacos, sinais de pontuagdo, carriage re-
turns e, em certos casos, marca de tabulacdo e de
final de arquivo, mas nenhuma informacdo de
texto. (V-11)

ASCII text editor — editor de texto ASCIL
Editor de arquivo de documento que utiliza o for-
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mato de texto denominado ASCII (American Stan-
dard Code for Information Interchange), reconhe-
cido universalmente. Os arquivos ASCII podem
conter caracteres, espacos, sinais de pontuagao,
carriage returns (CRs) e, em certos casos, marcas
de tabulagdo e de final de arquivo, mas nenhuma
informacgdo de formatacdo de texto. (K-122)

ASCII textfile — arquivo-texto em ASCIL
Arquivo de dados que contém somente caracteres

especiais e alfanuméricos que pertencem ao con-
junto de caracteres ASCII. (N-7)

ASCTIME (ASC TIME) - hora no formato
ASCIIL

Comando em C que serve para converter a data e
a hora para o formato chamado ASCII. (Q-52)

ASIC (Application Specific Integrated Circuit)
— Circuito Integrado de Aplicag¢do Especifica.
Circuito integrado produzido para executar uma
funcao especifica com pequena margem de flexi-
bilidade de uso. (R-415)

ASIN
Fungio da linguagem C que calcula o seno de um
angulo dado. (U-576)

ASM

Normalmente a extensdo de nome de arquivo do
MS-DOS que ¢ associada a um arquivo que con-
tém codigo-fonte em linguagem Assembly. (J-547)

ASP (Association of Shareware Professionals) —
Associagdo de Profissionais de “Shareware”.
Organizagdo de programadores fundada em 1987
com objetivos comuns; shareware sdo programas
de distribuicdo gratuita, devendo ser registrados
apos certo tempo de uso. (N-7)

ASP system — sistema ASP.

Extensdo do sistema operacional do S/360 que
aduz um incremento da automatizagdo das ope-
ragdes do computador nas instalagdes de multi-
processamento de grande porte. (D-109)

Aspect ratio — relagdo entre os eixos.
A propor¢ao da altura da tela de um monitor ou
televisor em relagdo a sua largura. (W-62)

Assemble — montar.
Traduzir instrugdes Assembly em linguagem de
maquina. (V-318)

Assembled — montado.
Refere-se a montagem de um bloco de dados de
comunicagdo. (R-345)

Assembler

(1) Programa de computador usado para mon-
tagens; traduz um programa-fonte em codigo
simbolico para um programa-objeto em linguagem
de maquina, fazendo a correspondéncia de um-
para-um entre as instrugdes e atribuindo posi¢des
de memoria a enderegos simbdlicos. (F-63)

(2) Um programa de computador que converte
instru¢do de linguagem Assembly em codigo-
objeto. (V-510)

Assembler language — linguagem Assembler.
(D-866)

Assembler language program — programa em
linguagem Assembler.

Programa de linguagem orientada para méaquina,
cujas instrugdes tém geralmente uma correspon-
déncia de um-para-um com as instru¢des de ma-
quina, e que pode permitir facilidades tais como o
uso de macroinstrugdes. Para ser executada pelo
computador, necessita passar pela fase de mon-
tagem (Assembly) através de um montador (As-
sembler) que traduz suas instrugdes para as ins-
trugdes de maquina, diretamente executaveis pelo
computador. (F-150)

Assemblies — assembléias. (H-614)

Assembling — montagem.

Preparagdo de um programa em linguagem de
maquina a partir de um programa escrito em codi-
ficacdo simbolica, mediante a substitui¢do de co-
digos de operacdo simbdlicos por absolutos, e de
enderegos simbolicos por enderecos absolutos ou
relocalizaveis. (D-122)

Assembly

(1) Linguagem de baixo nivel na qual cada ins-
trugcdo corresponde diretamente a uma unica
instru¢do de maquina, ou seja, € especifica para
cada processador. Esta linguagem propicia um
controle preciso sobre o computador, além de ser
veloz. (U-311)

(2) A operagao e traducdo que sdo efetuadas sobre
uma linguagem simbolica de programagao, para
produzir um programa equivalente traduzido em
linguagem de maquina. (D-925)

(3) Saida produzida pelo montador assembler.
(V-151)

Assembly code — codigo Assembly.
Cdédigo produzido pelo montador assembler.
(D-478)
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Assembly language — linguagem Assembly.

(1) Uma linguagem orientada para computador
cujas instrugdes sdo normalmente de corres-
pondéncia de uma-para-uma com as instrugdes de
computador, e pode prover facilidades com a utili-
zagdo de macros.

(2) Uma linguagem de programac¢do de computa-
dor composta de instrucdes e declaragdes. (V-151)

Assembly language program — programa em
linguagem Assembly.

Recebe dados simbolicos como entrada e produz
instrugdes de maquina. (D-478)

Assembly program — programa Assembly.
Programa de computador que opera com dados
simbolicos de entrada para produzir, a partir desses
dados, instru¢des de maquina mediante a rea-
lizagdo de fungdes, tais como a tradugdo de codigos
de operagdo simbolicos a instrugdes de funcio-
namento do computador, a atribuicao de posicdes
de memoria a instru¢des sucessivas ou calculo de
enderecos absolutos a partir de enderegos
simbdlicos. Geralmente, um programa de mon-
tagem traduz, um a um, os codigos simbolicos de
entrada para instrugdes de maquina e produz, como
saida, o mesmo numero de instru¢des ou cons-
tantes que foram definidos nos cddigos simbdlicos
de entrada. (E-212)

Assembly system — sistema Assembly. (J-575)

Asset — total de bens; caracteristicas gerais.
(1) Bens imobilizados de uma companbhia;
(2) Caracteristicas gerais de um programa. (J-605)

Assign — atribuir, assinalar, designar.

(1) Designar as unidades de processamento que
deverdo operar durante a execucdo de um deter-
minado servigo. (v-198)

(2) Comando utilizado para atribuir uma letra de
drive diferente a um drive de disco ou subdiretorio.
(U-722)

Assign priorities — atribuir prioridades. (1-328)
Assigned — atribuido.

Valor atribuido a uma variavel. (T-621)
Assigning — atribui¢cdo. (D-861)

Assignment — atribui¢do, assinalagdo.
(1) Agdo de atribuir ou adjudicar o valor de uma
variavel (PL/1).

(2) Assinalar ou designar equipamento para operar
num determinado servigo. (V-240)

(3) Relagdes entre aplica¢des e unidades logicas e
fisicas de um sistema de computagdo. (U-636)

Assignment operation — operagdo de atribuigdo.
(Ver: Assignment). (D-174)

ASSIGNMENT operator — operador de atri-
buicdo.

Comando basico de programagao que atribui um
valor ou uma cadeia de caracteres ou um caractere
a uma variavel. (K-15)

Assignment statement — instrugdo de atribuigdo,
de associagdo.

(1) Em linguagens de alto nivel, uma declaracdo
usada para ligar variaveis. (K-10)

(2) Variavel aritmética ou logica, ou elemento de
matriz seguido do sinal de atribuigdo (freqiliente-
mente o sinal de igual) que, por sua vez, ¢ seguido
de uma expressao aritmética ou légica. (D-37)

Assistant agent — agente auxiliar.

Variedade de agente que tem um poder maior por
ndo necessitar de um feedback (retorno, resposta)
direto do usuario. (0-32)

Associative array register — registro associativo
de “arrays”.

Nos sistemas dotados de memoria virtual, dis-
positivo fisico especial de funcionamento muito
mais rapido que a memdria real, que tem por fina-
lidade acelerar a traducdo de enderecos. (F-11)

Associative register — registro associativo.
Registro especial que contém os enderecos virtuais
traduzidos mais recentemente e seus enderecos de
células de pagina associadas. E utilizado pelo dis-
positivo de tradugdo dinamica de enderecos para
evitar a traducdo completa desses enderecos.
(D-120)

Associative storage — armazenamento asso-
ciativo.

Um equipamento de armazenamento no qual as
localizagdes sdo identificadas por meio do seu con-
teudo e ndo por seus nomes ou posi¢oes. (E-508)

Associativity — associatividade.
Relagdo que o operador mantém com a variavel
dependente do operador da linguagem C. (D-505)

Assortment — classificacdo, organizagdo, arranjo.
Arranjo ordenado de dados num arquivo espe-
cifico. (B-123)
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Asterisk — asterisco.

O caractere (*) utilizado pela grande maioria das
aplicagdes e linguagens de programacio com a fi-
nalidade de indicar a multiplicacdo. No MS-DOS,
0S/2 e em outros sistemas operacionais, o asterisco
¢ um curinga que pode servir como substituto de
um ou mais caracteres consecutivos, que indica
uma totalidade. (I-376)

Asymmetric Digital Subscriber Line (ADSL) —
Linha Digital Assimétrica de Assinantes.

Tecnologia pela qual a transmissdo de dados do
servidor para o cliente, embora feita por linhas
telefonicas normais, é muito mais rapida do que a
transmissdo do cliente para o servidor. Este tipo de
conexdo ¢ vantajosa tanto para aplicativos, quanto
para interagdes de TV e video, pois a quantidade
de dados que o servidor envia € muito maior do que
aenviada pelo cliente. A ADSL usa uma faixa que
ndo ¢ usada pela voz, de modo que dados e voz
podem ser transmitidos a0 mesmo tempo. (W-22)

Async communication — comunicagdo assin-
crona.

Uma forma de transmissdo de dados na qual as
informagdes sdo enviadas caractere a caractere,
com intervalos de tempo variaveis entre os carac-
teres, empregada geralmente, nas comunicagdes
por meio de modems. (J-554)

Asynchron gateway — porta assincrona.
Porta que efetua a transmissao de dados de modo
assincrono. (R-180)

Asynchronous — assincrono.

(1) Relativo a diferenga de tempo indicativa de que
o sinal de um resultado de operacdo depende do
total término da execucdo da mesma.

(2) Fora de tempo regular de relacionamento:
inesperado ou imprevisivel com respeito a exe-
cugdo de uma instrucdo de programa. (V-87)

(3) Método de comunicagdo em que os caracteres
sdo transmitidos um a um mediante a linha de co-
municag¢do. Define uma operagao que se desenrola
independente de sincronismo. (U-687)

Asynchronous block I/0 function — fun¢do de
bloco de entrada e saida assincrona. (D-886)

Asynchronous modem — modem assincrono.
Dispositivo modulador/demodulador de trans-
missdo assincrona da dados. (R-152)

Asynchronous op. of 1/O channel — operacgdo
assincrona de canal de entrada e saida.

Ligacdo entre processador e periférico, permitindo
a transferéncia de dados. (J-348)

Asynchronous operation — operagdo assincrona.
Operagdo que ocorre fora de um tempo regular ou
previsto para um evento especifico. (S-157)

Asynchronous receiver/ transmitter — receptor/
transmissor assincrono..

Receptores que utilizam o padrdo de comunicagio
assincrono, ou seja, a recepgdo dos bits de dados
ndo ¢ sincronizada por pulsos especiais; os bits sdo
recebidos uns apods os outros, e, por meio de um
bit de inicio e um bit de fim, o receptor sabe res-
pectivamente o inicio ¢ o fim de cada unidade de
dados. (U-482)

Asynchronous signal — sinal assincrono.

Sinal sem relagdo regular de tempo, inesperado ou
imprevisivel a respeito da execugao das instrugdes
do programa. (V-357)

Asynchronous terminal emulator — emulador de
terminal assincrono.

Caracteristica de um sistema de simular um canal
de comunicagio assincrono. (K-5)

Asynchronous to synchronous conversion —
conversdo assincrono-para-sincrono.

E a conversdo do modo de transmissio em que
cada caractere de informacao ¢ individualmente
sincronizado. E feita para mensagem inteira.
(H-149)

Asynchronous Transfer Mode (ATM) — Modo de
Transferéncia Assincrono.

Um protocolo de rede projetado para transportar
dados de multimidia com alta confiabilidade e
velocidade. Alguns ISPs usam o ATM como o
protocolo para seu suporte principal. (W-12)

Asynchronous transmission — transmissdo assin-
crona.

Forma de comunicagdo dos dados em que os bytes
sdo enviados, seqiiencialmente, através dos canais
de comunicagdo. (R-369)

AT command mode — conjunto de comandos AT.
Conjunto de comandos, inicialmente concebido
para os modems Hayes, mas que atualmente cons-
titui o padrao para comandos de modem. (L.-192)
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AT command set — 0 mesmo que “AT command
mode”. (N-8)

AT compatibles — compativeis AT.
Computadores que possuem a mesma linha de fa-
bricac¢do do AT. (M-31)

AT END
Clausula em COBOL usada quando fim de ar-
quivo. (D-534)

AT IBM/PC (IBM Personal Computer Ad-
vanced M300 Technologies)

Computador baseado no microprocessador Intel
80286. Langado em 1984. O AT melhorou signi-
ficativamente o desempenho dos PCs e XTs.
(U-542)

AT&T
Versdo do sistema operacional UNIX fornecida
pela AT&T e outras empresas. (H-401)

AT-compatible keyboard — teclado compativel
com o AT.

Teclado compativel com a linha AT. O teclado de
84 teclas do IBM Personal Computer foi uma ten-
tativa de melhorar o teclado do IBM PC original,
que apresentava um layout diferente do padrao
utilizado nas maquinas de escrever. (M-31)

AT (Advanced Technology) — fecnologia avan-
cada. (V-674)

ATAN
Fungédo da linguagem C que calcula a tangente de
um angulo dado. (U-576)

ATAN 2

Fungao da linguagem C que calcula a tangente de
um angulo e retorna o quadrante onde ele se
encontra. (U-576)

Atari
Familia de microcomputadores fabricados pela
Atari Inc. (T-502)

ATEXIT (AT EXIT) — “ao final”, “na saida”.
Comando em C que registra as fungdes que devem
ser executadas logo apds o fim do programa.

(Q-46)

ATI
Uma tecnologia de placas de video. (W-86)

ATM (Advanced Text Management) — Geren-
ciamento de Textos Avan¢ados. (T-477)

ATM (Asynchronous Transfer Mode) — Modo de
Transferéncia Assincrona.
(Ver: Asynchronous Transfer Mode). (W-12)

ATOF (Alphanumeric TO Float) — “Alfanumé-
rico PARA Flutuante”.

Fungdo em C para converter uma seqiiéncia alfa-
numérica em uma seqiiéncia numérica de precisao
dupla, que esta apontada pelo ponteiro. (Q-43)

ATOI
Converte uma string para um inteiro. (N-258)

ATOL
Converte uma string para um long. (Q-43)

Atomic integrity — integridade atomica. (D-875)

ATS (Administrative Terminal System) — Sis-
tema de Terminal Administrativo.

Um sistema no qual terminais sdo conectados por
linhas de comunicacdo de transmissdo/recepcao a
um computador, sob o controle de um programa
que permite a um digitador digitar o texto em um
computador, corrigir e revisar o texto e obter
resultado correto na saida. (V-190)

Attach — conectar, anexar, agregar.

(1) Em programagao, criar uma tarefa que pode ser
executada assincronamente com a execucao do co-
digo da linha principal. Associar eventos, gerando
mensagens, ou orientando a execu¢ao para areas
especificas, de acordo com os resultados de
verificagoes. (R-415a)

(2) Microinstrugdo que faz com que o programa de
controle crie uma nova tarefa e indique o ponto de
entrada que ficard com o controle quando a tarefa
estiver ativa. (R-174)

Attached — conectado, anexado, agregado.
Situagdo de um terminal de computador quando
este estd ligado a um servidor de servigos. (T-232)

Attached processor — processador agregado.
Um processador que ndo tem capacidade de ope-
racdes de entrada e saida. (V-331)

Attached tasks — farefas agregadas.
Blocos de controle de tarefas criados e apresen-
tados ao supervisor. (D-202)

Attached to — conectada. (V-733)

Attachment — conexdo, acoplamento; arquivo
anexado (Internet).

(1) Conexao ou acoplamento de um ou mais dis-
positivos fisicos (maquinas) entre si. (V-146)
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(2) Em terminologia de Internet, um arquivo in-
cluido em uma mensagem de correio eletronico.

Attempt — fentativa.
Tentativa de recuperagdo e de atualizacdo. (R-336)

Attention — atengdo; interrup¢do de atengdo.
Um evento ou programa que provoca uma men-
sagem de aviso ou atengdo. (S-166)

Attenuation — atenuacdo.

O enfraquecimento de um sinal & medida que se
afasta de seu ponto de origem, por exemplo, a
degradacao (distor¢do) de um sinal digital num
cabo de rede ou redugdo da amplitude de um sinal
elétrico sem que haja uma modificacdo consi-
deravel na sua forma de onda (o conteudo da
informacao). A atenuagdo ¢ medida em decibéis e
pode ser um efeito indesejavel nos caso em que um
sinal é transmitido ao longo de um cabo muito
extenso e perde a forga. (E-60)

ATTN (ATTentioN) — atenc¢do.
Procedimento que provoca uma interrupgdo na
CPU para chamar a aten¢do do operador. (I-334B)

ATTRIB (ATTRIBute) — atribuir.
Uma caracteristica de uma unidade de dados.
(F-141)

Attribute — atributo, caracteristica; atribuir.

(1) Caracteristicas dos arquivos de um sistema, tais
como, atributos de arquivo escondido, somente
para leitura, arquivo de sistema etc. Nos bancos de
dados, o nome ou a estrutura de um campo sio
considerados atributos de um registro. Nos moni-
tores de video, o atributo refere-se a informagoes
complementares armazenadas juntamente com
cada caractere no buffer de video, que controlam
a cor de primeiro plano e de fundo, além de pode-
rem ser sublinhados ou piscantes. (U-318)

(2) Associacdo de um valor numérico ou alfa-
numérico a um endereco ou localizagdo na memo-
ria. Recurso muito utilizado na linguagem de pro-
gramacao BASIC. (S-223)

Attribute security — atributo de segurancga.

Um dos codigos que sdo armazenados juntamente
com o registro do arquivo no diretério, o qual, no
caso, nao permite uma modificagdo ou eliminagio
do arquivo sem antes ser desativado o atributo.
(C-143)

AU

(1) Um formato de arquivo de som monoacustico
de 8 bits utilizado em estagdes de trabalho UNIX
para armazenar ondas sonoras digitalizadas. Per-
mite o armazenamento de sons de 14 bits em
apenas 8 bits de dados, com uma perda minima.
(2) No DNS (Sistema de Nomes de Dominio) da
Internet, a abreviatura de Australia. (W-91)

Audible tone — tom audivel.

Um som ou sinal de freqiiéncia determinada, criado
pelo computador que pode ser ouvido e dis-
tinguido. (I-311)

Audio — dudio.

Freqiiéncias sonoras que podem ser compreen-
didas pelo ouvido humano, tipicamente na faixa de
16 a 20 kHz. (R-415a)

Audio adapter — adaptador de dudio.

Um cartio adaptador adicional que aperfeigoa a
qualidade de som do computador, e permite a
adicao de outros capacitadores de som, inclusive
o MIDI. Torna possivel o uso de alto-falantes, de
um aparelho estéreo, e de um microfone para gra-
vagdo e execucdo de sons. (W-17)

Audio cable connector — conector de cabo de
audio.

Permite a conexdo entre o cabo de telecomuni-
cacgdo chaveada e a unidade de resposta de audio.
(L-168)

Audio card — placa de som.
Dispositivo que permite ao micro emitir som.
(V-679)

Audio editor — editor de dudio.
Pessoa qualificada com a fungdo de editar o sis-
tema sonoro de um software. (L-103)

Audio file — arquivo de daudio.

Arquivo em disco que contém informagdes corres-
pondentes a freqiiéncias sonoras pré-selecionadas.
(R-415a)

Audio loopback — reversdo de dudio.

Processo no qual o sinal de 4dudio sai da origem,
trafega em um meio de comunicagdo e retorna a
origem para finalidade de testes. (H-150)

Audio processing — processamento de dudio.
Processamento de entrada e saida de som. (W-85)
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Audio response unit — unidade de resposta de
dudio.

Qualquer som produzido por um computador, em
particular, a saida de voz gerada pelo computador
em resposta a algum tipo especifico de entrada,
como a solicitacao de um nimero de telefone. Os
computadores ou programas capazes de gerar uma
resposta de audio podem combinar palavras de um
vocabulario digitalizado ou sintetizar palavras a
partir de tabelas de fonemas. (I-135)

Audio source — fonte de audio.
Conjunto de recursos de som presente em um kit
multimidia. (L-163)

Audio Video Interleaved (AVI) — Inter-relacio-
namento de Audio e Video.

Um formato de multimidia da Microsoft, similar ao
MPEG e ao QuickTime, usado para reproducao de
video no Windows. No AVI, elementos de audio
e video estdo inter-relacionados (armazenados em
segmentos alternados) na pasta. (W-6)

Audio/Visual Interface (AVI) — Interface Audio-
Visual.

A AVI do Windows fornece a capacidade de desen-
volver arquivos de animagdo que podem ser in-
cluidos em apresentacdes de multimidia e como
parte de paginas WWW. (W-6)

AUI (Attachment Unit Interface) — Interface de
Unidade de Conexdo.

Interface entre um transceptor e um adaptador de
15 pinos em um NIC, em uma rede EtherNet
10Base-5. (Ver: Attachment Unit Interface). (W-33)

AUI (Attachment Unit Interface) — Inferface de
Unidade de Conexdo.
(Ver: Attachment Unit Interface). (W-33)

Authentication — autenticagdo, identificagdo.
Ato de comprovar a identidade de um usuario po-
tencial (ou de um processo em uso). Nos sistemas
que contém dados confidenciais ou naqueles que
realizam cargas par utilizar os recursos do sistema,
0s usuarios necessitam empregar uma contra-senha
para entrar no sistema. Essa contra-senha, quando
confrontada com a que se encontra registrada na
base de dados, constitui a prova de que o usuario
efetivamente ¢ quem diz ser. (T-186)

AUTHOR - autor.
Palavra reservada da linguagem COBOL. (D-518)

Authoring — autoria.

Criagdo de um banco de dados para um CD-ROM.
Seu produto final ¢, normalmente, um documento
de busca e recuperagdo, com a adi¢gdo de uma
interface de usuario. Apresenta fungdes especificas
como etiquetar e indexar. (W-4)

Authoring system — sistema de autoria.

O sistema adaptado as linguagens EAC que ¢ igual
aos do sistema de computador capaz de executar
programas de linguagem de autor. (E-72)

Authorized — autorizado.
Em um sistema multiusuario, a permissdo de
utilizar as funcdes desse sistema. (J-517)

Auto

Abreviagdo de automatico (modificador de tipo
que define que a variavel pertencente ao bloco mais
interno). (D-497)

Auto boot — prepara¢do automatica.

Preparacdo de um sistema de computador para a
operacao, carregando automaticamente um sistema
operacional. (V-301)

Auto CAD

Software para cria¢do e edigdo de desenhos téc-
nicos. Utilizado por desenhistas e projetistas de
engenharia e arquitetura.. (R-170)

Auto CAD for Windows — Auto CAD para Win-
dows.

Versao do programa de projeto auxiliado por com-
putador (CAD) desenvolvido pela AudoDesk para
trabalhar em interagdo com o ambiente Windows.
(C-97)

Auto call unit — unidade de chamada automdtica.
Dispositivo que permite discar automaticamente
um namero telefénico e que, sem intervencao
humana, faz a conexao de computador e terminais.
(H-151)

Auto configuration — configuracdo automdtica.
(D-768)

Auto desk — mesa automatica. (C-97)
Auto dial — discagem automdtica. (D-820)

Auto dialback — rediscagem automatica.
Capacidade do programa de discar o ultimo
numero de telefone discado automaticamente.
(V-484)
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Auto hyphenation — hifeniza¢do automatica.
E o recurso dos processadores de texto que faz a
separagdo automatica de silabas por hifens. (G-59)

Auto key — autochavear.

Em processamento, um controle que inicia a im-
pressdo continua ou descarrega um texto sele-
cionado. (T-536)

Auto line feed — alimentacdo de linha automadtica.
Opcao utilizada para que as impressoras saltem ou
ndo uma linha em branco ao término da impressao
de uma linha. (R-69)

Auto park feeder — carregador auto-estaciondrio.
(J-494)

Auto print — impressdo automatica. (D-790)

Audio processing — processamento de audio.
Processamento de entrada e saida de som. (W-85)

Auto redial — rediscagem automdtica. (D-776)

Auto refresh — restauragdo automadtica.
Restaura as informagdes na RAM sem altera-las,
pela passagem de uma corrente elétrica. (V-583)

Auto-answer — resposta automatica.

Dispositivo de hardware que possibilita a unidade
de controle de transmissao, ou a estagdo capa-
citada, responder automaticamente a uma chamada
de uma linha. (S-179)

Auto-arrange — organizagdo automdtica.
Comando com fung¢@o de executar a organizagao
automatica. (G-568)

Auto-dial — discagem automdtica.

Discagem automdtica sem necessidade de um
aparelho telefonico. Esta caracteristica possibilita,
caso o numero discado esteja ocupado, tentativas
consecutivas de novas discagens. (Ver: Auto-
dialing). (R-263)

Auto-parameterization — parametriza¢do auto-
mdtica.
(Ver: Parameterization). (P-145)

Auto-recovery — recuperagdo automadtica.
Recuperagdo automatica das alteragoes. (R-318)

Auto-sensing AC adapter — adaptador AC auto-
sensivel. (J-489)

Auto-sensing graphics card — cartdo grdfico de
detec¢do automatica. (D-802)

AutoCAD

Um programa de projeto auxiliado por computador
(CAD — Computer Aided Design) desenvolvido
pela AutoDesk e largamente utilizado em ope-
racdes profissionais de CAD. (E-105)

Autocorrect — corre¢do automatica.

Capacidade de um software de corrigir automa-
ticamente os erros mais freqilientes de digitagdo.
(R-269)

Autodesk products — produtos auxiliares.
Produtos que auxiliam softwares e hardwares em
suas atividades. (C-97)

Autodetected field — campo autodetectado.
(D-802)

Autodialing — discagem automdtica.

Capacidade de programas/equipamentos de efetuar
discagem em linhas telefonicas sem ser necessaria
interferéncia do operador. (Ver: Auto-dial). (0-03)

AUTOEXEC - arquivo auto-executavel.
Programa que inicializa alguns parametros do
sistema. Tal programa ¢ ativado durante a ini-
cializagdao do sistema ou sempre que solicitado
pelo usuario. (V-193)

AUTOEXEC file — arquivo auto-executavel.

E um arquivo que é executado assim que o com-
putador € ligado, sem necessidade de interferéncia
do usuario. (H-184)

AUTOEXEC.BAT
Arquivo de comando que é executado auto-
maticamente pelo DOS. (V-732)

AUTOEXEC.BAT file — arquivo auto-executavel.
Programa que um processador de comando de um

computador executa toda vez que a maquina é
inicializada. (J-643)

Autofill — preenchimento automatizado. (T-681)

Autoformat — auto-formatagdo.

Capacidade de um software de analisar e formatar
automaticamente diversos tipos de documentos,
verificando o estilo, o espagcamento etc. (R-269)

Autoloader — autocarregador.

Melhoria incorporada a certos mecanismos de
arraste de fitas, através da qual o carretel de fita se
coloca e permanece em condigdes de posicio-
namento automatico para leitura ou gravagdo.
(0-90)
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Automate — (TC 97) automatizar.
Converter um processo ou equipamento para ope-
ragdes automaticas. (V-185)

Automate installation program — programa de
instalacdo de automacdo.

Uma funcdo que permite controle de informacdes
para o sistema ser catalogado para restauragio
automatica durante a inicializacdo. (V-398)

Automate logging — acesso automatico.
Anotacdo automatica de erros. (D-826)

Automated — automatizado.

Denominacdo dada a procedimentos e fungdes
desempenhados por maquinas ou computadores.
(T-259)

Automatic — automatico.
Que se realiza de forma automatizada. (V-232)

Automatic calling equipment — equipamento de
chamada automdtica.

Dispositivo que origina o inicio da chamada
telefonica entre dois modems da rede. (R-366)

Automatic carriage return — retorno automatico
do carro da impressora.

Caracteristica de uma impressora que controla
automaticamente o retorno da cabeca de impressao
para a margem esquerda apds um sinal de nova
linha. (R-111)

Automatic controller — controlador automatico.
V-7

Automatic directory propagation

A habilidade de atualizar os enderecos dos usuarios
automaticamente em um campo, apos a entrada da
mudanca de endereco em outro campo, na mesma
LAN conectada por uma gateway. (B-36)

Automatic disk diagnosis — diagndstico/reparo
automatico de disco.

Recurso com que se pode detectar, diagnosticar e
reparar as falhas de disco de um computador sem
interferir no funcionamento do resto do sistema.
(E-30)

Automatic document feeder — alimentador auto-
mdtico de documento.

Numa copiadora de documentos, é o componente
que substitui codigos por palavras ou frases duran-
te a operacdo de codificagdo. (T-13)

Automatic line feed — alimenta¢do automatica de
linha.

Caracteristica de uma impressora que avanga uma
linha todas as vezes que recebe um comando de
retorno do carro. (R-111)

Automatic log-on — inicio (de uso) automadtico.

Um processo através do qual o ACF/VTAM cria
uma secdo de iniciagdo (LOG-ON) para uma se¢o
entre uma unidade logica secundaria e uma uni-
dade l6gica primaria, uma vez que a unidade logica
secundaria ndo estd em se¢do ou chaveada para a
se¢do com outra unidade l6gica primaria. (H-266)

Automatic Loom — Tear Automdatico.

Magquina inventada por Jacquard em 1801, con-
trolada por uma série de cartdes perfurados. Foi a
primeira maquina programavel. (D-281)

Automatic range — amplitude automatica.
Defini¢ao automatica de amplitude. (D-316)

Automatic switching — chaveamento (comutagdo)
automatico, alternancia automatica.

Um sistema de chaveamento (comutacdo) auto-
matico de circuitos que comuta (encaminha) men-
sagens automaticamente, sob o controle de um
comando de mensagens. (H-190)

Automatic test — feste automatico.

Ensaio de equipamentos eletrdnicos, em geral, por
métodos automaticos, utilizando processadores ou
softwares especiais; ATLAS ¢ um exemplo de teste
automatico. (V-10)

Automatically — automaticamente. (V-743)

Automatically Programmed Tooling — ferra-
menta automaticamente programada.

E uma linguagem usada para maquinas controladas
numericamente. (H-145)

Automation — automacado.

(1) Método pelo qual maquinas sao controladas por
um computador a fim de executar operagdes pre-
determinadas em seqiiéncia, ou determinadas por
operagdes ou condi¢des precedentes. (V-520)

(2) Substituigdo do trabalho humano por maquinas
automaticas. (U-479)

Automation system — sisterma de automagado.
Sistema desenvolvido para ajudar no processo de
automacao. (U-483)
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Autoroute — auto-roteamento.

Termo usado para descrever o auto-roteamento de
placas de circuito impresso de forma automatica.
(T-458)

Autosensing — auto-sensor. (1-249)

Autosizing — dimensionamento automdatico.
Preparo de uma avaliagdo do possivel tamanho de
um programa ou de um suporte 16gico. (E-50)

Autostart — reinicializa¢do automatica.
Um processo ou recurso do sistema capaz de fazer
com que ele seja reinicializado automaticamente
depois de certos tipos de erros. (H-672)

Auxiliary memory — memdria auxiliar.
Extensdo da memoria principal de um computador.
Essa extensdo é armazenada temporariamente em
discos magnéticos. (D-601)

Auxiliary panel — painel auxiliar. (1-308)

Auxiliary storage — armazenamento auxiliar.
(1) Memoria auxiliar; um tipo de armazenamento
operacional do computador. (V-615)

(2) Em um sistema de processamento de dados,
qualquer dispositivo de memoria que ndo € a me-
moria principal. Memoria suplementar a outra
memoria. (F140)

Availability — disponibilidade.

(1) Grau de disponibilidade de um sistema ou
recurso para processar dados quando o mesmo é
necessario.

(2) Relagao ou percentagem de tempo, em que uma
unidade do equipamento de processamento esta
funcionando corretamente, comparado com o tem-
po desse periodo. (E-197)

(3) Possibilidade de acessar um sistema, ou recurso
do sistema, para uso imediato. (U-276)

Available — disponivel.
Em ACF/VTAM, pertinente a uma unidade 16gica
que esta ativa, conectada. (V-137)

Available memory — memoria disponivel. (D-811)

Avatar

Termo que se refere a representacdo interativa de
humanos em um ambiente de realidade virtual;
tornou-se popular pelo romance Snow Crash, de
Neal Stephenson. (W-5)

Average — média, parte proporcional. (V-276)

Average number of users — numero médio de
usudrios.

Meédia calculada do nimero de usuarios que estdo
acessando uma CPU ao mesmo tempo. (I-352)

AVI

Uma extensdo de nome de arquivo que significa
que o arquivo é um filme em video armazenado no
formato Video for Wndows. Um dos programas que
exibe esse arquivo ¢ o Media Player para Windows
95. No Mac, pode ser visualisado pelo Microsoft
Internet Explorer ou pelo QuickTime MoviePlayer
da Apple, versdo 3.0. (B-219)

AVI (Audio Video Interleaved) — Inter-relaciona-
mento de Audio e Video.
(Ver: Audio Video Interleaved). (W-6)

AVI (Audio/Visual Interface) — Interfuce Audio-
Visual.
(Ver: Audio/Visual Interface). (W-6)

Avoid — evitar. (1-244)

Award Software
Empresa americana de software. (M-25)

Award-winning application — aplicativo de ins-
trugdo privilegiada.

Conjunto de procedimentos que da énfase as
instrucdes privilegiadas, geralmente executadas
somente pelo sistema operacional. (V-482)

AWG (American Wire Gauge) — Medida Ame-
ricana de Cabos.
(Ver: American Wire Gauge). (W-33)

AZERTY keyboard — teclado AZERTY.
Tipo de teclado de computador europeu. (N-9)
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B channel

O canal “carregador” de uma interface ISDN.
Carrega vozes ou dados a outras dire¢des a 60
kilobits por segundo. (B-38)

B-tree

Estrutura com o formato de arvore, particularmente
adequada ao armazenamento de indices de banco
de dados. Numa estrutura de indice B, sdo acres-
centadas informagdes especiais a arvore de modo
a permitir que o banco de dados localize rapi-
damente qualquer indice simples sem ter que
recorrer a arvore inteira. (U-146)

B:drive — “drive” B.
Unidade para disquetes de 3,5 polegadas. (V-666)

Babbage’s Analytical Engine — Mdquina Ana-
litica de Babbage.

Aperfeicoamento da maquina diferencial de
Babbage, também elaborado por Babbage, que in-
corporava em seu projeto idéias como o armaze-
namento de dados e instru¢do, que originaram o
computador atual. Obviamente que tal maquina
nao pdde ser construida na época de Babbage, mas
¢ considerada a precursora dos computadores mais
modernos. (V-702)

Back off — retroagir, analisar, repensar. (J-699)

Back-end processor — processador de “back-
end”.

Processador escravo que realiza alguma tarefa
especializada, como a aceleragdo do acesso aos
bancos de dados, liberando o processador principal

para outros trabalhos. (J-363)

Back-up — copia de seguranca.

Este tipo de copia, em geral feita regularmente,
utiliza um programa chamado Backup no caso do
sistema operacional ser DOS, e s6 pode ser
utilizada novamente mediante a restauragdo desta
copia feita pelo programa Restore. (U-607)

Backbone — fonte principal.
(1) Uma distribuigdo comum na memoria principal

que prové poténcia elétrica, gases, materiais qui-
micos e outros servigos dos setores delgados (sen-
siveis) de um sistema de processamento. (V-179)
(2) Meio fisico de comunicacdao no qual varias
redes departamentais se interligam. Corresponde &
“espinha dorsal” de uma rede corporativa. (U-274)
(3) Em uma rede remota, um meio veloz de alta
capacidade capaz de transferir dados através de
milhares de quilémetros.

Backed — apoiado, auxiliado por algo. (E-244)

Backed-up memory — memoria-reserva.
Memoria de reserva para execugdo de trabalho,
caso o equipamento sofra pane. (T-495)

Background — baixa prioridade; cor de fundo;
fundo, segundo plano.

(1) Em multiprogramacao, ¢ o meio no qual séo
executados os programas de baixa prioridade.

(2) Em sistema com opgao time sharing (TSO) é
0 meio no qual os jobs sdo submetidos ou execu-
tados através do comando SUBMIT ou do SYSIN.
Cada job step é alocado (um de cada vez) a uma
determinada regido da memdria principal; con-
trasta com foreground. (V-189)

(3) E a cor sobre a qual os caracteres sdo apre-
sentados, por exemplo, um fundo branco para
caracteres pretos.

(4) Processo ou tarefa que tem um nivel de prio-
ridade inferior dentro da alocagdo de tempo do
processador com relagdo a tarefa executada em
primeiro tempo. (U-198)

Background job — trabalho de baixa prioridade.
(1) Um job de baixa prioridade, normalmente nao-
interativo.

(2) Em sistema com opgao time sharing (TSO), um
Jjob introduzido através dos comandos SUBMIT ou
SYSIN. (T-171)

Background machine — mdquina de baixa prio-
ridade.

Maquina que realiza processamento de baixa prio-
ridade. (D-109)
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Background nibble — “nibble” inferior.
Os quatro bits mais a direita de um byte. (S-431)

Background process — processamento de baixa
prioridade.

Execugdo automatica de programas de baixa prio-
ridade quando programas de alta prioridade nao
estdo usando os recursos do sistema. (D-116)

Background task, background job — trabalho
subordinado, em segundo plano.

(1) Trabalho de baixa prioridade, normalmente
agrupado em lotes ou de tipo ndo-interativo.

(2) Trabalho que se processa em uma particdo ou
em uma regido distinta daquela que esta associada
com a unidade de entrada/saida utilizada para
defini-lo. (E-154)

Backing store, backing storage — armazenamento
complementar. (E-217)

Backing up
Imprimir o outro lado de uma folha impressa.
(W-67)

BacKklit — retro-iluminado.

Tipo de display de cristal liquido de alta lumi-
nosidade utilizado em computadores portateis do
tipo notebook. (T-267)

Backlit display — exibi¢do luminosa, video com
iluminacdo traseira. (A-166)

Backlog — registro posterior.

Qualquer matéria que, por sua natureza, merec¢a um
tratamento futuro. Faz-se um registro sobre o
assunto, para ser tratado posteriormente. (G-151)

Backpanel — painel traseiro.
Painel no qual se encontram os fios de ligagdo que
ndo fazem parte do circuito impresso. (P-159)

Backplane — plano bdsico (anterior); painel
traseiro.

Dispositivo considerado como plano fisico, através
do qual o processador ou mecanismo similar se
comunica com seus diversos periféricos. Consiste
numa série de bases multipolares conectadas
(através de cabos) em paralelo aos canais internos
do computador. Os periféricos s@o a eles conec-
tados por meio de simples inser¢do de pinos de
acoplamento compativeis com os comutadores.
(S-419)

Backslash — barra invertida.
No teclado do computador corresponde a tecla de
barra invertida. (V-670)

Backspace — retro-espaco; retrocesso.

(1) No processamento de palavras, ¢ 0o movimento
da posigdo atual para a dire¢do oposta a linha que
esta sendo digitada. (V-438)

(2) Ato ou efeito de retroceder. (U-575)

Backspace character — caractere de retorno.
Caractere para comandar o retorno de um espaco,
retrocesso. (S-180)

Backspace key — chave de retrocesso.
Tecla que elimina o caractere a esquerda do cursor.
(F-125)

Backtrack — o mesmo que “Backspace”. (U-472)

Backtracking — retrocesso.

Acgdo de retorno das corregdes e das regulagens de
um sistema de informagdes para o centro de
controle desse sistema. (D-157)

Backup — recuperacdo.

Um arquivo auxiliar, imagem do arquivo fonte,
utilizado como base de recuperagdo de dados
quando da ocorréncia de um defeito ou perda de
dados. (V-197)

Backup and recovery — “backup ” e recuperagado.
Estratégia disponivel em diversos sistemas de
gerenciamento de bancos de dados que permite
restaurar um banco de dados ao ponto em que se
encontrava depois da ultima unidade de trabalho.
(P-49)

Backup automation — recuperagdo automatica.
Processo pelo qual, por meio de hardware e soft-
ware especializados, ¢ possivel salvar informagdes
numa rede. (0-90)

Backup copy — cdpia preventiva.
Copia de seguranca. (D-828)

Backup data — dados de reserva.

Dados armazenados temporariamente na memoria
auxiliar e que tém a finalidade de servir como base
de recuperacao. (H-659)

Backup diskette — disquete-reserva.
Disquete que contenha cdpias de reserva de
arquivos, com fins de seguranca. (T-381)

Backup file — (TC 97) arquivo de recuperagdo.
Uma copia completa ou parcial de um arquivo,
originaria de uma posterior reconstituicdo do
arquivo. (H-295)
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Backup manager — gerenciador de recuperagdo.
Gerencia a copia feita para fins de arquivamento
ou para salvaguardar arquivos importantes, na
eventualidade de que a copia ativa seja danificada
ou destruida. (B-162)

Backup system — sistema de recuperagao.
Sistema utilizado para a detec¢do e corregdo de
erros de processamento (software) ou do equipa-
mento (hardware). (H-659)

Backup tape — fita magnética para recuperagdo.
Fita magnética usada para armazenar dados
contidos em disco ou em outra fita magnética,
permitindo a recuperacdo caso ocorra qualquer
acidente com os dados armazenados no disco ou
na fita original. (H-288)

Backup utility — utilitario de recuperagdo.
Utilitario que cria um arquivo auxiliar, imagem do
arquivo-fonte, utilizado como base da recuperagao
de dados. (D-306)

Backus-Naur Form (BNF) — forma de Backus-
Naur (BNF).

Uma metalinguagem utilizada para especificar ou
descrever a sintaxe de uma linguagem na qual cada
simbolo por si proprio representa um conjunto de
série de simbolos. (I-435)

Backward — para trds.

Movimento realizado, girando o cilindro de uma
impressora no sentido inverso do conhecido.
(R-51)

Backward channel receive — circuito reverso de
recepg¢do dos dados. (R-380)

Backward channel transmit — circuito reverso de
transmissdo dos dados. (R-380)

Backward-compability — retrocompatibilidade.
Capacidade do sistema de recuperar dados com
outros sistemas. (V-415)

Backward compatible — “compativel com o an-
terior”, retrocompativel.

Compativel com versdes anteriores de um pro-
grama ou com modelos anteriores de um compu-
tador. Uma versdo retrocompativel de um software
indica que ele pode coexistir com uma versdo
antiga que tenha sido instalada previamente na
maquina, sendo capaz de ler arquivos dessa versao
anterior. Também chamada downward compatible.
(W-18)

Backward-moving — movimento de retrocesso (em
uma fila). (R-331)

Bad block — bloco defeituoso.
Refere-se a setores de discos magnéticos marcados

como improprios para uso pelo sistema opera-
cional. (T-603)

Bad sector — setor defeituoso.

Parte inutilizavel de um dispositivo de arma-
zenamento de dados, como um disco magnético,
por exemplo, que sofreu algum tipo de dano e ndo
pode mais registrar informagoes. (J-430)

Bad track — #rilha defeituosa.
Area em disco magnético que esteja apresentando
defeito fisico. (U-746)

Bad track list — registro de trilhas defeituosas. (D-
772)

Bad-media — plural de “bad-medium”, ou seja,
meios defeituosos.
Meios de armazenamento inadequados. (V-361)

Badge — cartdo de identificagdo, placa de iden-
tificacdao; emblema, simbolo.

Cartdo que se utiliza para facilitar a identificacdo
de pessoas. (E-575)

Bal - ligagdo de ramificagdo.
Em DPPX, ¢ a ligag¢ao entre modulos de carga.
(J-484)

Balance — balanceamento, equilibrio.

(1) Medida do tamanho relativo das subarvores da
esquerda e da direita do n6. Utilizam-se féormulas
que calculam a medida nos terminais do numero
total de nds das subarvores da esquerda e da direita.
(2) Termo utilizado em comunicagdo como ele-
tricamente semelhante e simétrico em relagdo a um
ponto de referéncia comum, em geral terra, ou
ainda disposto para inter-relacionar certos con-
juntos de terminais. (V-134)

Balance slider — ajustador de balango.

Recurso do “Creative Mixer” em que se ajusta o
balango do som emitido através da tela com o
mouse, cujo cursor “desliza” sobre o canal de
ajuste, selecionando o balanco desejado. (L-165)

Ball point mouse

Periférico utilizado para substituir a utilizagdo do
teclado em diversos aplicativos. Consiste de um
dispositivo com uma esfera que deve ser girada
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para que movimente o cursor por toda a tela do
computador. (T-254)

Balun transformer — conversor Balun.
Conector que permite que cabos balanceados
sejam unidos com cabos nio-balanceados. (N-9)

Band - banda, faixa.

Na impressao de graficos, uma se¢ao retangular do
grafico enviada pelo computador & impressora; a
técnica de divisdo dos graficos em faixas ou
bandas. (I-50)

Band pass filter — filtro de banda.

Filtro de sinais da rede que seleciona a qualidade
dos mesmos e os envia ao proéximo elemento da
rede. (R-383)

Band printer — impressora de correia-banda.
Tipo de impressora de impacto, imprimindo por
linhas, em que os caracteres e marcas de sin-
cronizagdo sdo gravados numa correia normal-
mente de ago. O principio operativo ¢ semelhante
ao de uma impressora em cadeia. Um tipo de
impressora muito utilizada nos anos 60 e inicio de
70. (I1-127)

Bandwidth — largura da banda.

(1) Diferencga entre a maior e menor freqiiéncia
dentro de uma faixa determinada. (U-278)

(2) Faixa de freqiiéncia de sinais com que um canal
de comunicacio trabalha. (R-373)

Bank — banco, grupo, série de contatos.

(1) Um conjunto de dispositivos similares (trans-
portadores, lampadas etc.), conectados uns aos
outros e usados juntos.

(2) Em sistemas de chaveamento automatico, um
banco é um conjunto de contatos fixos usados para
estabelecer conexdes elétricas. (T-154)

Bank switching — alterndncia de bancos.
M¢étodo de expansdo da memoria de acesso alea-
tério (RAM) disponivel no computador, usando
alternadamente dois ou mais bancos de chips de
memoria, de modo que apenas um deles possa ser
acessado diretamente de cada vez. (U-82)

Banking — alinhamento.

Em OCR (Reconhecimento Optico de Caracteres),
o alinhamento do primeiro caractere a esquerda.
J-10)

Banking terminal — terminal de bancos. (V-697)

Banner - faixa.

(1) Nome de programa muito popular usado na im-
pressdo de faixas sinalizadoras em microcom-
putadores. (T-292)

(2) Faixa sinalizadora.

Bar - barra, faixa, listra, tira.

(1) Termo que designa uma lista de comandos
mostrados numa faixa destacada da tela com um
fundo diferenciado da cor predominante. (R-210)
(2)Uma forma abstrata de representar caracteres
com o proposito de reconhecimento 6tico. (V-155)

Bar chart — grdfico de barras.

Tipo de grafico profissional no qual cada ponto de
dados ¢é representado sob a forma de uma barra
retangular. Pode ser vertical ou horizontal, comum
ou superposta etc. (Ver: Bar graph). (U-174)

Bar code — codigo de barras.

(1) Cédigo impresso e legivel por maquina, for-
mado por barras paralelas de diversas larguras e
espacamento entre si. SAo muito empregadas para
marcar o preco de produtos a venda no varejo (em
supermercados, farmacias etc.). Nos Estados
Unidos o codigo de barra mais empregado € o
Universal Product Code (UCP), e na Europa, o
European Article Numbering (EAN).

(2) Configuragdo grafica montada por meio de
barras paralelas, codificada segundo padrdes
internacionais, cuja leitura ¢ feita por meio de
dispositivos opticos. (V-155)

Bar code reader — leitora de codigo de barras.
Equipamento utilizado na leitura de codigo de
barras. (T-282)

Bar graph — grdfico de barras.

(1) Nos graficos de apresentagdo, um grafico de
barras horizontais, normalmente usado para repre-
sentar valores de elementos independentes. (E-95)
(2) Tipo de grafico estatistico usado em planilhas
de calculo. (Ver: Bar chart). (T-492)

Bar graphics — grdfico de barras.
Grafico em forma de barras. (Ver: Bar chart, Bar
graph). (J-47)

Bare board - placa avulsa.
Placa de computador vendida separadamente do
sistema principal. (T-318)

Barrel distortion
E o inverso do pincushioning. Ao invés de se
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curvar para dentro a imagem na tela, curva-se para
fora, lembrando um barril. (B-65)

Barrier — barreira, limite, restri¢do. (A-24)

Base — base.

(1) Valor que serve de referéncia.

(2) Numero que se multiplica por si mesmo tantas
vezes quantas indique o expoente.

(3) Equivalente a raiz (radix)

(4) Numero que serve para definir um sistema de
numeracao, de logaritmos etc...

(5) Contragédo do enderego de base e do registro de
base.

(6) Parte da instrucdo que contém o endereco de
um registro de base.

(7) Sistema numérico em que se representa um
valor aritmético em PL/I; a base é binaria ou
decimal. (V-643)

Base 2 — base 2.

Um termo que descreve um sistema, instru¢ao ou
condi¢do com dois componentes, alternativas ou
resultados. (H-13)

Base address — endereco-base.

Numero que aparece como endere¢o em uma
instrucdo, servindo de index ou ponto de partida
para subseqiientes enderegos a serem modificados.
(R-387)

Base field — campo-base. (J-T)
Base memory — memoria de base.(D-767)

Base model — modelo basico.

Um modelo que tem s6 os componentes essenciais
para o seu funcionamento, que nao utiliza muitos
recursos, s6 o fundamental. (C-67)

Base plate — placa-base.
Placa de base, que serve de suporte a outros
objetos. (T-702)

Base register — registrador-base.

O registrador no qual é armazenado o endereco
base de uma regifio do programa. E em relagio a
este que o montador calcula todos os deslo-
camentos dentro de uma regido. Em programas
auto-relocaveis, o registrador-base deve conter o
endere¢o da memoria onde for carregada a regido
a ele vinculada. (T-137)

Baseband signal — sinal de banda-base.
Em processo de modulagdo ¢ a banda de freqiiéncia
ocupada pelo conjunto de sinais transmitidos

quando o primeiro sinal ¢ usado para modular o
conjunto. (E-4)

Based allocation — alocacdo de base.
A alocagdo de armazenamento para variaveis de
base. (D-199)

Based C++ Toolset

Conjunto de ferramentas que acelera as recom-
pilagdes de aplicagdo pela minimizagdo por repe-
tigoes de unidades de compilagdes da linguagem
C++. (V-632)

Based variable — varidvel de base.

Variavel cuja memoria se identifica mediante uma
variavel de localizador. A variavel de base pode ser
utilizada para fazer referéncia a valores de va-
riaveis de qualquer classe de memoria. (D-199)

Basic (Beginner’s All Purpose Symbolic Ins-
truction Code) — (TC 97) linguagem BASIC
(Codigo de Instrugdo Simbolica para Propositos
Gerais do Iniciante).

Uma linguagem de programagao com um pequeno
repertorio de comandos e uma sintese simples,
originalmente produzida para aplicagdes numé-
ricas. (V-110)

Basic asynchronous communication — comu-
nicag¢do assincrona basica.

Comunicagdo em que cada evento ou execugdo de
cada operagdo entre partes se inicia como con-
seqiiéncias de um sinal gerado pela conclusao do
evento ou da operagdo anterior, ou pela dispo-
nibilidade das partes dos computadores ou ter-
minais necessarios ao evento ou operagao seguinte.
(J-224)

Basic Control (BC) mode — modo de Controle
Basico.

Um modo pelo qual as caracteristica basicas de
processamento do sistema IBM/360 e as carac-
teristicas adicionais do sistema IBM/370, como por
exemplo, novas instrugdes de maquinas, sdo com-
pativeis, aceitas e operacionais no sistema IBM/
370. (J-8)

Basic feature — caracteristica basica.
Descrigao das caracteristicas de alguns equipa-
mentos ou softwares. (I-323)

Basic Input/Output System (BIOS) — Sistema
Bdsico de Entrada/Saida.
Parte do sistema operacional CP/M responsavel
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por toda interface de entrada e saida de dados entre
o computador e o usudrio. (Ver: BIOS). (T-111)

Basic instructions — instrucoes basicas.
Conjunto de instrugdes basicas executadas por uma
CPU. (V-692)

BASIC language — linguagem BASIC.
Linguagem de programacao de facil manipulacao;
porém, ndo ¢ considerada estruturada. (Ver:
BASIC). (D-647)

Basic macro language — linguagem macro basica.
(E-250)

Basic mode — modo bdsico.

Em DPPX, um modo de opera¢do no qual um
operador de terminal pode selecionar programas,
selecionar servicos e enviar comandos. (H-659)

Basic storage element — elemento bdasico de
armazenamento. (V-704)

Basic superset — superconfiguragcdo basica.
(V-509)

BASIC system — sistema em BASIC.
Sistema desenvolvido em plataforma BASIC.
(D-110)

BASIC translator — tradutor de BASIC.
Tradutor de programas em linguagem BASIC.
(D-586)

Basics — basicos.
Conceitos fundamentais que servem de base para
a utilizagdo de um computador. (V-723)

Basis — base.
Base, ponto ou niimero a partir do qual calculos
sao efetuados. (J-347)

Bass — grave.
Som baixo ou som com freqiiéncia baixa. (L-164)

BAT
No MS-DOS, a extensdo do arquivo reservada para
os batch files (arquivos de lote). (J-36)

Batch — grupo (por grupo), em lote.

(1) Uma acumulagdo de dados a serem proces-
sados.

(2)Um grupo de registros ou servigos de proces-
samento de dados, tomados juntos, para processa-
mento ou transmissao.

(3) Processamento tradicional, normalmente exe-

cutado em equipamento de grande porte. A entra-
da e processamento dos dados sdo realizados por
lotes periddicos e contrasta com o modo on-line.
(V-111, 207)

Batch control — controle de lotes.

Teste de corregdo dentro dos sistemas de proces-
samento de dados, e que se aplica aos lotes de
dados de entrada, particularmente na etapa de sua
preparacdo. Existem duas formas principais de
controle do lote: a seqiiencial, através da qual se
numeram os registros consecutivamente e se testa
a presenga de todos os registros pela sua nume-
racdo, ¢ o controle de totais, que consiste em
estabelecer o nimero total de registros de um lote
e da confirmagao desse nimero em todas as ope-
racdes subseqiientes com esse lote. (R-151)

Batch file — arquivo de seqiiéncia, de lote.
Arquivo no qual serdo executados todos os co-
mandos em seqiiéncia linear. (V-384)

Batch jobs — servicos em seqgiiéncia, em lote.
Servigos que estdo em uma seqii€ncia de execucao
e que serdo executados um apos o outro, € assim
sucessivamente. (V-321)

Batch manager — gerenciador de lotes. (J-517)
Batch mode — modo por lote, por grupo. (U-328)

Batch monitor system — sistema monitor de lotes.
Sistema monitor (ou monitorial) que executa ar-
quivos em lotes. (J-353)

Batch of transmission — lote de transmissoes.
(D-809)

Batch operating system — sistema operacional em
lote.

Sistema operacional que executa arquivos em lote.
(J-351)

Batch oriented — relativo a orienta¢do de se-
qiiéncia ou lote.

Direcdo pela qual um sistema deve operar para
realizar as instrugoes. (V-495)

Batch process — processo em lote.

Série de comandos do Sistema Operacional arma-
zenados dentro de um arquivo e processados um
apos o outro sem a intervengao do usudrio. (U-272)

Batch processing — processamento em grupo (por
grupo), em lote.
Processamento de dados ou conexdo de trabalhos
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cujos dados e descrigdes foram previamente acu-
mulados, efetuados em condigdes tais que o usua-
rio ndo pode influenciar o processo durante seu
processamento. (F-140)

Batch system — sistema em lote.

Um sistema que processa dados em grupos dis-
tintos de operagdes previamente reunidas, ao con-
trario de sistemas que operam interativamente ou
em tempo real. (E-129)

Batch virtual machine — mdquina virtual por lote
(por grupo). (1-336)

Batch-sequential — “batch - seqiiencial.
Agrupamento de um certo niimero de itens de
entradas similares, a serem processados seqiien-
cialmente. (G-236)

Batch-works
Agrupamento de itens de entrada ou similares
(V-747)

Batched computer operation — operagdo de com-
putador em lote.

Agrupamento de operagdes num computador.
(D-575)

Battery — bateria.

(1) Uma fonte de corrente continua.

(2)Um conjunto de elementos ligados para fornecer
corrente continua por meio da conversdo de
energia quimica, térmica, solar ou nuclear em
energia elétrica. (V-116)

Battery backup — bateria de reserva.
Componente eletronico responsavel pela manu-
tengdo constante de fornecimento de energia elé-
trica para que ndo ocorra perda de informacao.
(N-10)

Battery gauge — indicador de bateria. (L-6)

Battery life — vida util da bateria.

Parte do sistema de gerenciamento da energia
(Power Management) que determina o tempo
ainda util da carga de uma bateria. (R-412)

Battery pack — embalagem da bateria; bateria de
reserva.

(1) Invélucro que contém no seu interior uma
bateria elétrica. (0O-144)

(2) Bateria recarregavel, em geral portatil, que
alimenta um computador quando a alimentacao
principal ndo esta disponivel.

Battery powered — alimentado por baterias.
Computadores, normalmente portateis, que podem
operar sem estarem ligados a rede elétrica, por
possuirem baterias recarregaveis. (T-258)

Baud

(1) Taxa de velocidade da transmissdo de dados
entre modems. (R-380)

(2) Unidade utilizada para medir a velocidade de
transmissao em canais telegraficos, e que define o
numero maximo de unidades elementares que
podem ser geradas por segundo. (F-220)

Baud field — campo de transmissdo de dados.
Campo para definir a velocidade de transmissao ou
de modulagdo. (D-837)

Baud rate — taxa de transmissdo de dados.
Numero de vezes por segundo que um sistema
muda de estado, especialmente aplicada a um canal
de transmissao de dados. No caso particular de um
canal binario, a taxa em bauds ¢ igual a taxa em
bits. Por exemplo : 1 baud = 1 bit por segundo.
(S-200)

Baudot code — codigo Baudot.

Cdédigo convencional para a transmissdo de in-
formacdes, no qual cinco bits de igual compri-
mento representam um caractere. (E-571)

Bay — compartimento.

Uma plataforma ou abertura usada para instalagio
de equipamentos eletrdnicos; por exemplo, espago
reservado para um disk drive (unidade de disco) no
gabinete de alguns computadores. (E-144)

BBS (Bulletin Board System) — Sistema de
Quadro de Avisos.
Sistema de quadro de avisos eletronico composto

por computadores interligados por modems.
(T-520)

BCD (Binary Code Decimal) — Codigo Decimal
Bindrio.
(Ver: Binary Code Decimal). (V-619)

BCPL - linguagem de programagdo BCPL.

Linguagem de programacao de sistemas que incor-
pora as estruturas de controle necessarias a pro-
gramagao estruturada. Sua principal caracteristica
consiste em ser uma linguagem do tipo livre; ou
seja, o unico tipo de objeto de dados que pode ser
usado € uma palavra composta de bits. A BCPL
esta implementada em muitos equipamentos (com-
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putadores), e os programas escritos nessa lingua-
gem sao facilmente portateis. (V-232)

BCS — Sociedade Britanica de Informdtica.
Sociedade criada em 1957 para fomentar o desen-
volvimento e a utilizagdo de computadores ¢ as
técnicas a eles relacionadas, bem como o inter-
cambio de informacdes e idéias, mediante confe-
réncia, reunides e publicagdes. (B-116)

BDOS (Begin DOS) — “inicializar o DOS”.
Comando em C que permite a um programa
executar o DOS (pelo prompt) para o usuario
inserir seus comandos € manter o programa ativo
na memoria para que seja posteriormente rea-
tivado. (Q-79)

Bead — conta.
Pequena bola com orificio no meio. (J-713)

Beefier power supply — fonte de alimentagdo
Beefier.

Tipo de fonte de alimentacdo prépria para equi-
pamentos slicer. (T-516)

Beep — tipo de som: “bip”.

Sinal sonoro enviado pelo computador que gera
uma interpretagao de atengdo por parte do usuario.
Pode ser um aviso de erro, de espera, de comando
etc. (V-379)

BEFORE - antes.
Palavra reservada na linguagem COBOL. (T-178)

BEGIN - inicio; iniciar.
Palavra que determina o inicio do programa em
algumas linguagens de programagao. (R-277)

Begin block — bloco de comeco.

Conjunto de declaragdes encabegadas por uma
sentenga BEGIN e terminadas com declara-
¢do END. (D-195)

BEGIN-END parentheses

O bloco limitado por uma declaragdo BEGIN e
uma END, que determina um comando composto.
(D-195)

Beginner — principiante, iniciante.

Pode ser entendido como pessoas que iniciam na
area de informatica, ou como um procedimento
que ¢ executado primeiramente. (H-140)

Beginners to expert mode — modo iniciante a
avangado. (E-250)

Beginning — inicio. (H-620)

Bel — Bel.

Unidade SI de nivel de poténcia de uma escala
numérica, na qual cada numero ¢ representado pelo
logaritmo decimal da relagdo entre dois valores
considerados como poténcia e tomados como
referéncia. (H-280)

Bell Labs
Empresa que, em 1947, desenvolveu o transistor.
(D-225)

Bellflow — fluxo de sinal. (J-420)

Benchmark — marca de medida, referéncia de
nivel.

Tipo de andlise para o desempenho de sistemas,
utilizado tanto para o hardware quanto para o soft-
ware. (V-651)

Benchmark test — (7C 97) teste de marca de me-
dida, de avalia¢do.

Um procedimento (técnica) utilizando um conjunto
de programas e arquivos definidos para avaliar o
desempenho do hardware e do software de um
computador em uma dada configuragdo. (V-161)

Bernoulli box

Um equipamento de grande capacidade de arma-
zenamento de dados, que utiliza um cartucho
removivel ndo-volatil. (E-20)

Best solution — a melhor solucdo. (V-11)

Beta release — versdo beta.

Versdo pré-operacional de programas ainda a
serem comercializados. Também chamada versdo
de teste. (R-410)

Beta software — software beta.

Uma versdo preliminar de um aplicativo que se
torna disponivel, antes de seu langamento oficial,
para o propdsito de teste em condigdes reais de
utilizagdo. (W-1)

Beta test — beta-teste.

O segundo estagio dos testes de um software antes
da sua liberagdo para o mercado. Os beta-testes sdo
geralmente conduzidos fora da empresa que
desenvolve o software. (E-148)

Beta version — versdo beta.

Processo formal de busca de opinides e impressodes
sobre produtos de software ao longo da fase final
de seu desenvolvimento. (U-309)
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Betacam SP
Sistema de gravagdo de imagens de video com alta
defini¢do (360 linhas). (B-214)

Bevel — chanfro.

A adicdo do efeito bevel a uma representacdo de
imagem grafica concede & mesma uma aparéncia
de destaque, pela aplicacdo de cores brilhantes e
de sombras coloridas dentro e fora dos contornos
da imagem. (W-3)

Bézier-curve — curva de Bézier.

Uma linha gerada matematicamente, que é capaz
de produzir curvas ndo uniformes. As curvas de
Bézier sdo assim chamadas em homenagem ao
matematico francés Pierre Bézier que foi o pri-
meiro a descrever suas popriedades. Numa curva
de Bézier, a localizag¢do de dois pontos medianos
— chamados pontos de controle — é suficiente para
definir o formato geral de uma curva irregular. Em
aplicagdes de computacio grafica, o operador
manipula os pontos de controle, que costumam ser
mostrados na tela como pequenos retangulos.
Capturando esses pontos e arrastando-os com o
mouse, o operador determina a complexidade e
forma da curva. (A-88)

BGP (Border Gateway Protocol) — Protocolo de
Passagem de Limite.
(Ver: Border Gateway Protocol). (W-48)

Bi-tronics — dupla. (V-416)
Padrido de comunicagao paralela.

Bias — desvio.

(1) Um desvio uniforme ou sistematico com
relagdo a um ponto de referéncia. (E-22)

(2) Uma amplitude de erro ndo-balanceada. Ex.:
quando se tem um erro médio diferente de zero.
V-7)

Bias distortion

Em aplicacdes de telescritor, a mudanca uniforme
do inicio de todos os pulsos de marcagdo de suas
posicdes proprias na relagdo para o pulso de inicio.
(N-202)

BICMOS
Tecnologia de producdo de circuitos integrados.
(T-471)

Bid — concorréncia.
(1) Uma forma de contencdo para selecionar o
atendimento pelo computador ou por uma estagao

para entrar na linha de transmissao ou de recepcao.
(2) (CCITT/ITU) — Uma tentativa de acesso
(conexdo) a um circuito em conjunto (grupo) de
circuitos.
(3) Em SNA, um fluxo de dados controlados.
(V-138)

Bidirectional — bidirecional .

Capacidade de transferir informagdes em duas
diregdes. Este termo também se refere a impres-
soras que imprimem nos dois sentidos (da direta
para esquerda e da esquerda para direita). (T-373)

Bidirectional port — porta bidirecional.
Porta que funciona nos dois sentidos, tanto de
entrada como de saida. (J-79)

Bidirectional printing — impressdo bidirecional.
Caracteristica de uma impressora, indicando que
a impressdo dos caracteres se d4 em ambas as
dire¢oes do movimento do dispositivo (carro) de
impressdo. (R-111)

Big Blue
Nome pelo qual ¢ conhecida a International

Business Machines Corp. (IBM), cuja cor oficial
¢ o azul (blue). (A-189)

Billing — kilomega. (H-737)

Bin — bindrio.

(Ver: Binary). (V-144)

Binary — binario.

(1) Uma caracteristica, propriedade ou condi¢do na
qual so se tem duas alternativas. Ex.: Um sistema
de nimero binario, usando a base 2 (dois) e
utilizando somente os digitos 0 (zero) e 1 (um).
(2) Uma caracteristica ou propriedade que com-

preende selegdo, escolha ou condi¢do em que haja
duas possibilidades alternativas. (V-111)

Binary code — cddigo bindrio.
Cédigo que faz uso de exatamente 2 caracteres dis-
tintos, normalmente 0 ¢ 1. (V-570)

Binary Code Decimal (BCD) — cddigo decimal
bindario.

Um sistema para codificagdo de niimeros decimais
em formato binario, com a finalidade de evitar
erros de arredondamento e conversdo. (V-619)

Binary coding — codificacdo bindria.

Sistema de codificagdao em que se utiliza o sistema
binario. (R-162)
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Binary counter — contador bindrio.
Dispositivo que converte um sinal digital para um
numero binario. (V-697)

Binary data — dados binarios.

Dados com uma caracteristica ou propriedade que
compreende sele¢do, escolha, ou condi¢ao em que
haja duas possibilidades alternativas. (V-600)

Binary digit (bit) — digito binario.

Numeral na escala de notagdo bindaria. Este digito
pode ser “zero” ou “um”, equivalente a uma con-
dicdo on ou off, um “sim” ouum “ndo”. (R-273)

Binary file — arquivo bindrio.

Arquivo contendo valores binarios, cujo contetido
normalmente se refere a comandos executaveis
escritos em linguagem de baixo nivel. (V-111)

Binary form — forma bindria.

E um elemento eletrénico que envolve duas
possibilidades, uma verdadeira e outra falsa.
(Ver também Binary number). (V-641)

Binary integer — inteiro binario.
Numero binario em que ndo existe parte fracio-
naria. (J-7)

Binary notation — notagdo bindria.
Representacao de nimeros utilizando-se apenas
combinagdes entre os algarismos 0 e 1. (J-454)

Binary number — nimero binario.

Um namero constituido de mais de um algarismo,
representando uma soma na qual a quantidade indi-
vidual representada por cada algarismo ¢é baseada
no radical dois. Os algarismos sdo 1 ¢ 0. (V-108)

Binary operator — operador bindrio.

Operador aritmético que consta de dois termos:
soma (+), subtragdo (-), multiplicagdo (*), divisdo
(-), ou (or), e (and). (U-573)

Binary point — ponto bindrio.
Ponto que determina a posi¢do da parte inteira da
fracionaria em numero binario. (R-283)

Binary search — pesquisa binaria.

Um tipo de pesquisa na qual um elemento ¢
localizado por meio de séries de divisdes pela
metade de uma lista ordenada e pela busca do
elemento desejado apenas na metade em que ele se
encontra. (H-62)

Binary semaphore — semdforo binario.
Um semaforo que sé pode assumir os valores
0el.(W-169)

Binary switch — chave bindria.

Chave binaria (em um programa); instru¢do ou
parametro que causa a sele¢do de um entre dois ou
mais caminhos alternativos de seqiiéncias de
instrucdes. (F-232)

Binary synchronous — transmissdo sincrona em
bindrio.

Modalidade de transmissdo em que pulsos gerados
no transmissor e receptor controlam o sincronismo
da transmissdo de dados codificados no sistema
binario. (I-335)

Binary synchronous communication — comuni-
cagdo sincrona bindria. (1-335)

Binary system — sistema bindrio.
Representacdo de todos os numeros no sistema
binario de “zeros” e “uns” . (N-142)

Binary tree — drvore binadria.

Um tipo especifico de estrutura de dados em arvore
na qual cada uma tem no maximo duas subarvores,
uma a esquerda e outra a direita. (K-98)

Binary word — palavra binaria.
Tamanho do menor bloco de bits com que uma
determinada CPU opera. (V-691)

Bind - /igar, vincular.

(1) (ISO) — Indicar um valor para uma variavel;
em particular, dar o valor a um pardmetro.

(2) (ISO) — Associar um enderego absoluto ou um
endereco virtual com um enderego simbodlico ou
um rétulo num programa.

(3) Nos produtos SNA, uma solicitagdo de ativagio
de uma secdo entre duas unidades logicas.

(4) Em MSS, um atributo de um conjunto de dados
(Data Set) que guarda o conjunto em armaze-
namentos intermediarios até que ele possa ser
processado, independentemente do seu tamanho
ou tempo requerido no armazenamento inter-
mediario. (V-237)

Bindery

Banco de dados Novell em que as contas de
usuarios e informacoes relacionadas sdo armaze-
nadas em um servidor NetWare. (W-101)

Bind-image — imagem de liga¢do.

Em SNA, ¢ a se¢do de pardmetros submetida ao
controle de inicio de servico pelo ponto de controle
de servico do sistema (SSPC) para a unidade logica
primaria (PLU). Os parametros especificam as
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opgdes de protocolos propostos para a se¢do LU-
LU. (S-284)

Binding
Processo de tradugdo de enderegos simbolicos de
um programa para enderecos fisicos. (V-676)

BINHEX (BINary HEXadecimal) — hexadecimal
bindrio.

Padrio para converter arquivos de 8 bits para um
formato ASCII de 7 bits para transmissdes por
meios que ndo sejam puros de 8 bits (por exemplo,
correio eletronico) a outros computadores via
Internet. E geralmente usado em sistemas Macin-
tosh. (W-52)

BIOS (Basic Input/Output System) — Sistema
Basico de Entrada e Saida.

(1) Componente integrado, programado pelo
fabricante, que armazena dados importantes sobre
a maquina. Conjunto de rotinas que opera dire-
tamente com o hardware para suportar a trans-
feréncia de informagdes entre os elementos do sis-
tema, como a memoria, discos e monitor. (U-152)
(2) Parte do CP/M que controla as operagdes
de entrada e saida. (V-184)

BIOS code — codigo BIOS.
Codigo de Sistema Béasico de Entrada e Saida.
(J-440)

BIOS default — padrdo BIOS.

Contém o valor mais apropriado de um parametro
de sistema que permite a execu¢do minima do
sistema. (N-249)

BIOS flash memory — memoria rapida do BIOS.
Memoria que pode ser acessada rapidamente pelo
processador quando houver necessidade de opera-
¢oOes de entrada e saida de dados. (V-513)

BIOS int 13 — interrupgdo no 13 do BIOS. (R-136)

BIOS Parameter Block (BPB) — Bloco de Para-
metros do BIOS.

Bloco de pardmetros de um conjunto que opera
diretamente com o hardware para suportar a
transferéncia de informagdes entre os elementos do
sistema, como a memoria, os discos € 0 monitor.
(V-596)

BIOS setup program — programa de configu-
ragdo do BIOS.
E o primeiro programa a ser executado. Possui

configuragdes para o funcionamento da méaquina.
(M-26)

BIOS-basic — sistema basico de entrada e saida.
Rotinas dos sistemas que fazem interface entre as
instru¢des do programa de alto nivel e os peri-
féricos do programa para controlar e entrada e
saida para varios dispositivos padrdes. (J-38)

BIOSdate
Determinagdo ou criacdo da data do sistema.
(E-254)

Bipolar — bipolar.

Forma de transmissao de dados em que a corrente
flui em um sentido durante o impulso, e no sentido
oposto quando ha auséncia do mesmo. (U-477)

Bipolar transistor — transistor bipolar.

Dispositivo bipolar composto de trés eletrodos
(emissor, base e coletor). Consiste de dois tipos de
material semicondutor, geralmente, de silicio. O
fluxo de corrente entre o coletor e o emissor € esta-
belecido mediante a aplica¢do de uma polarizagdo
direta entre a base e o emissor. (R-296)

BISDN (Broadband Integrated Services Digital
Network)

Rede capaz de receber uma grande gama de ser-
vigos, incluindo sinais de video. (B-221)

Bistable — biestavel.
Dispositivo que pode assumir dois estados de
estabilidade; base da eletronica digital. (T-644)

Bit (BInary digiT) — digito bindrio.

(1) Uma abreviatura de Binary Digit.

(2) Um caractere simples em um niimero binario.
(3) Um pulso simples em um grupo de pulsos.
(4) Uma unidade de informagdo de um equi-
pamento de armazenamento. A capacidade em bits
¢ um logaritmo de base dois, do nimero de pos-
siveis estados do equipamento.

(5) A menor unidade de um computador. Mag-
netizado no estado “OFF” assume o valor zero, e
no estado “ON” assume o valor um. Um grupo de
nove bits representa um byte, normalmente oito
bits para dados e um bit para paridade. (V-85)

Bit Block Transfer (BIT-BLT) — Transferéncia de
Blocos de Bits.

Em comunicagio de dados, transferéncia de con-
juntos de dados em forma de bits. (T-464)

50



Bit dark — bit escuro.

Mascara utilizada para esconder um caractere.
(V-402)

Bit error rate — raxa de erro de bit.
Verificagdo de erro em uma comunicagio de dados.
(E-138)

Bit flag value — bit de valor de sinalizador.

Bit que armazena um valor, indicando um caractere
ouum simbolo que assinala a ocorréncia de algum
sinal, tal como o fim de uma palavra. (J-173)

Bit image graphics — grdfico em imagem de bits.
Graficos que sdo formados por quadrados (bits)
que podem estar impressos ou ndo. (T-377)

Bit map — mapa de bits.

(1) Em DPCX, é um registro de controle que
descreve 1423256 blocos de bytes de um arma-
zenamento em disco. (V-220)

(2) A representagdo de imagem, armazenada na
memoéria do computador. Cada elemento da
imagem (pixel) é representado por um padrao de
bits armazenado na memoria. (E-95)

Bit mapped — relativo a mapa de bits.
Bits que ja foram incluidos no mapa de bits.
(V-491)

Bit mapped font — fonte de mapa de bits.

Fonte de tela ou impressao na qual cada caractere
¢ formado por um padrio de ponto. As fontes de
mapa de bits representam os caracteres utilizando
uma matriz. (H-628)

Bit pattern — padrdo de bits.

Uma seqiiéncia de bits usada, geralmente, para
indicar as combinagdes possiveis de um numero
especifico de bits, sem duplicidade. (E-123)

Bit position — posi¢do de bits.
A posicao de um caractere numa palavra de nota-
¢do binaria. (S-274)

Bit processor — processador de bits.
Processa dados mediante lotes de bits. Pode ser de
32 bits (386, 486) ou 64 bits (Pentium). (V-672)

Bit slice design — projeto “bit slice”.

Projeto ou arquitetura bit slice ou de segmentos-
bit para a construgdo de uma CPU com tamanho
grande de palavras pela unido de um numero de
blocos de palavras de tamanho menor. (M-96)

Bit splinter
E uma estrutura de hardware dentro de um modem,

cuja fungdo ¢ combinar bits e converté-los por
meio de sinais analégicos. (L-66)

Bit stream — corrente de bits, fluxo de bits.
Sinal binario considerado independentemente com
relagdo ao seu agrupamento em caracteres; termo
de uso comum com relagdo aos métodos de trans-
missdo em que o equipamento terminal ¢ o que
realiza a separagdo dos caracteres. (H-123)

Bit string — grupo (série) de bits.

(1) Um grupo de digitos binarios no qual a posi¢ao
de cada digito ¢ considerada como uma unidade
independente.

(2) Um conjunto consistindo de apenas um bit.
(V-242)

Bit testing — feste de bit.

Uma operago que determina se o bit é “zero” ou
“um”; geralmente refere-se ao operador logico E
com disfarce apropriado. (N-210)

Bit-slice machine — mdquina “bit-slice”.
Arquitetura ou projeto de computador, utilizada
especialmente para microprocessadores cuja uni-
dade central de processamento é construida (mon-
tada) mediante a concatenagdo de varias unidades
de processamento de alto rendimento. (U-481)

BITBLT (Bit Block Transfer) — Transferéncia
de Blocos de Bits.
(Ver: Bit Block Transfer). (E-39)

Bitmap — mapa de bits.

Pequenos pontos colocados juntos para formar
uma imagem. Telas (e papéis) sdo divididos em
milhares de pequenos bits, cada um dos quais
podendo ser ligado ou desligado. Estes pequenos
bits sd3o combinados para criar representacoes
graficas. (W-18)

Bitmap editor — editor mapeado por bits. (L.-82)

Bitmap image — imagem de bitmap (de mapa de
bits).

Uma representacdo de imagem grafica armazenada
com uma combinacgao especifica de pontos de tela,
ou pixels. As imagens graficas da Web sdo imagens
de de mapa de bits (bitmap). (W-2)

Bitmap tracing utility — utilitario para desenhos
mapeados por bits.

Utilitario tragador de desenhos para arquivos tipo
bitmap. (J-591)
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BITNET (Because It’s Time NETwork ou
Because It’s There NETwork)

Uma rede remota (WAN) de sites educacionais
separada da Internet, mas com intercadmbio livre de
correio eletronico (e-mail) com a Internet. Listserv,
a mais popular forma de grupos de discussdo via
e-mail, originou-se na BITNET. Méquinas de
BITNET sdo, geralmente, mainframes (compu-
tadores de grande porte) IBM operando o sistema
operacional VMS. Seu endereco na Internet ¢
abc@xyzvm3.bitnet . (W-123)

Bits per second (bps) — bits por segundo.

Em transmissdo serial, é a velocidade de trans-
missdo de bit de um caractere por uma maquina
(equipamento) ou um canal. (V-589)

Bitwise
Modelo de computadores munidos de placa-mae
386 de alto desempenho. (B-78)

Bitwise operator — operador Bitwise.
Operador de deslocamento de bits. (V-450)

BIX (Byte Information eXchange)

Servico de informacdo on line fornecido pela
revista Byte. (N-11)

Biz

Na Internet, categoria de grupos de discussdo rela-

cionada com assuntos comerciais ou financeiros.
(W-1)

Black and White — preto e branco.

Originais ou reprodugdes em uma unica cor. Quan-
do as cores sdo separadas, o resultado sdo quatro
negativos em preto e branco, cada um represen-
tando uma cor de impressao do processo. (W-67)

Blank — espaco em branco, vazio.

(1) Local determinado na memoria onde podem ser
armazenados dados.

(2) Um caractere usado para indicar uma posi¢ao
de saida ou armazenamento na qual estd arma-
zenado.

(3) Posicao na memoria que ndo contém nenhuma
informagdo. (V-117)

(4) Auséncia de imagens na tela inteira ou em parte
dela.

(5) Caractere resultante do uso da barra ou tecla de
espaco. (U-180)

Blank card — cartdo em branco.
Cartao que ainda ndo recebeu qualquer perfuragio
de dados. (I-125)

Blank check box
Usado para limpar uma caixa de verificacdo.
(G-557)

Blank document window — janela com espago
para documento. (L-127)

Blank form — forma (meio) em branco.

Forma de representar o caractere branco num meio
de armazenamento de caracteres. Pode ser um
caractere especialmente designado para esse fim.
O mesmo que blank medium. (H-348)

Blank line — linha em banco.

Na leitora otica de caracteres IBM 3886, ¢ uma
linha no formulario que pode conter delimitadores,
porém nao pode ter qualquer caractere. (J-215)

Blankdisc — disco com espago em branco.
Parte ou meio de um disco que ndo esteja regis-
trando caractere algum. (V-731)

Blanket — duplicador (por contato e pressdo).
Num duplicador, uma lamina removivel de mate-
rial com superficie comprimivel que, em contato
com um cilindro macigo, produz a cépia de um
original localizado na superficie intermedidria
(entre a 1amina removivel ¢ o cilindro). (T-9)

BLAST (Blocked Asynchronous Transmission
Protocol) — Protocolo de Transmissdo Assincrona
em Bloco. (W-17)

Blathering — conversa informal.
Semelhante ao chat (conversa on-line). (B-209)

Blazing speed — velocidade direcionada. (V-674)

Bleed — sangrado.
Uma representacao grafica impressa que se estende
além da extremidade do papel. (W-67)

Blending — mistura de cores.

Problema de qualidade de impressdo, onde duas
cores diferentes imprimidas lado a lado, acabam
misturando-se uma a outra no papel. (L-21)

Blind copy — cdpia cega. (H-755)

No correio eletronico, copia de uma mensagem que
¢ enviada a uma ou mais pessoas sem que O
destinatario seja consultado.

Blind mode — modo cego.
Modo no qual um modem inteligente é posto até
que este seja desligado. (L-196)
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Blink — piscar.

Apagar e reacender repetidamente os caracteres;
mensagens de adverténcia ou imagens, com a
finalidade de chamar atengao. (U-180)

Blinking — piscar, tremeluzir.
Atributo que, quando acionado, exibe, piscando,
os caracteres enviados para a tela. (R-229)

Blip

Uma marca pequena capaz de ser detectada por
meios Opticos na superficie de um meio de gra-
vacgdo, como o microfilme, usada para fins de con-

tagem ou algum outro tipo de acompanhamento.
(E-18)

BLOB (Binary Large OBjects) — Objetos Bind-
rios Longos.

Termo usado na configuracdo de PC para desig-
nacao de blocos de dados com mais de um seg-
mento de memoria. (T-426)

Block - bloco.

(1) Um grupo de caracteres ou palavras de
computador consideradas como uma unidade, em
virtude de serem armazenadas em locais suces-
sivos, terem comprimentos conhecidos e poderem
ser referenciados por um enderego.

(2) A localizagdo ou posi¢do em fita, na qual um
bloco de palavras, conforme definido acima, é
armazenado ou gravado.

(3) Um circuito assemblador funcionando como
unidade. Ex.: o bloco ldgico num circuito se-
quiencial.

(4) Conjunto de informagdes ininterruptas trans-
feridas de ou para um dispositivo acoplado ao
computador durante a operagdo de I/0. Alguns
dispositivos utilizam tamanho fixo de bloco, como
no caso da leitora perfuradora de cartdes. Outros
podem usar tamanho de blocos fixo ou variavel,
como no caso de disco ou fita. (V-232)

Block check character — caractere de verificagdao
de blocos.

Caractere que controla a integridade de um bloco
de dados transmitidos/recebidos. (R-379)

Block Cipher

Um método de criptografia no qual os dados sao
codificados e decifrados em blocos distintos para
fins de transmissdo por redes. (W-101)

Block comparison — comparagdo de blocos.
Uma pesquisa que se estende por meio de um bloco

de memoria até o item a ser procurado ser encon-
trado ou o conjunto a ser examinado. (N-217)

Block device — dispositivo de bloco.
Dispositivo logico de transferéncia de dados.
(H-127)

Block diagram — diagrama de blocos.

(1) Uma representagao grafica do hardware de um
sistema de computador. O propoésito primario de
um diagrama de bloco ¢ indicar os caminhos ao
longo dos quais as informagdes e/ou os controles
fluem entre as varias unidades de um sistema de
computador. Nao deve ser confundido com o
fluxograma.

(2) Uma representagdo mais grosseira que um
fluxograma. (V-258)

Block error rate test — teste de taxa de erro de
blocos.

Teste que verifica a relag@o entre o nimero de blo-
cos incorretos recebidos e o nimero total de blocos
transmitidos. (H-150)

Block format — formato de blocos.

No processamento de textos, um trecho do do-
cumento marcado para reposicionamento, copia,
eliminacdo, reformatagdo etc. Os programas mo-
dernos permitem que o usuario marque o bloco
usando um processo chamado selegdo, no qual as
teclas de movimentacao do cursor sdo usadas para
destacar em video reverso o trecho desejado.
(H-191)

Block move — reposicionamento de blocos.
Movimentagao de um bloco de informagoes de um
local para outro num mesmo equipamento ou de
um equipamento para outro. (H-129)

Block of data — bloco de dados.

Conjunto de dados, ou conjunto de bits que ¢
transferido de ou para um dispositivo de memoria
de massa em somente um ciclo de acesso. (V-737)

Block parity check — teste de paridade de bloco.
M¢étodo de detecgdo de erros em transmissao de
dados que consiste em analisar um byte produzido
pela paridade dos bits de mesma ordem de um
grupo de bytes, além da conferéncia da paridade
de byte. (L-186)

Block size — tamanho do bloco.
Normalmente usado no gerenciamento e trans-
feréncia de arquivos. E o tamanho de um conjunto
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de dados transmitido por um protocolo de trans-
feréncia de arquivos ou de um protocolo de cor-
recdo de erros por meio de um modem. (T-641)

Block visibility — visibilidade de bloco. (J-510)

Block-diagram source — fonte de diagrama de
blocos. (J-500)

Blockbluster — destruidor de blocos.
Elimina conjuntos e grupos de elementos inde-
sejaveis. (B-106)

Blocked Asybchronous Transmission Protocol
(BLAST) — Protocolo de Transmissdo Assincrona
em Bloco. (W-17)

Blocked calls delayed — bloco de dados atrasado.
Bloco de dados que chega em intervalo de tempo
maior que o previsto. (R-360)

Blocked calls lost — bloco de dados perdido.
Bloco de dados enviado que ndo chega ao destino.
(R-360)

Blocking — blocagem.

(1) Processo de combinagdo de dois ou mais
registros em um bloco. E uma forma de melhorar
o desempenho do equipamento, reduzindo nos
periféricos o tempo utilizado para acesso de leitura
e gravacdo. Dependendo do equipamento, deve ser
dimensionada para o fator ideal.

(2) Em comunica¢do de dados e tratando-se de
interconexao de sistemas abertos, ¢ a fungdo
executada por uma entidade (N) para mapear
multiplas unidades de dados do servigo (N) em
uma unidade de dados do protocolo (N). (T-182)

Blocking fator — fator de bloco.
Numero de registros 16gicos que se pode combinar
para formar um registro fisico ou bloco. (F-120)

Blooming

Problema de qualidade de impressao, na qual o
papel absorve a tinta, fazendo com que a tinta se
espalhe além das dimensdes da figura. (H-519)

Blow — queimar.

Gravar dados por meios eletronicos num chip de
PROM (Programmable Read-Only Memory),
usando um equipamento de programac¢ido deno-
minado PROM programmer (programador de
PROM), PROM blower, PROM blaster ou PROM
burner (queimador de PROM). (C-144)

Blurried — manchado, borrado; indistinto, vago,
obscuro. (M-1)

BMP

No Microsoft Windows, uma extensao utilizada em
arquivos que contém graficos com o formato de
mapa de bits (bit-mapped graphics) compativeis
com o Windows. (H-202)

BNC (British National Connector)

E um conector para cabo coaxial originalmente
designado para antenas de televisores ingleses.
(Ver: BNC connector). (N-12)

BNC connector — conector BNC.

Um par de conexdes para cabos coaxiais cujas
extremidades se engatam quando sdo encaixados
e girados em 90°. Originalmente designado para
antenas de televisores ingleses. (E-60)

Board — placa.

(1) Um termo genérico que se refere as placas de
circuitos eletronicos usadas para receber chips e
outros componentes eletronicos, com circuitos
impressos interligando esses componentes. (E-68)
(2) Cada uma das placas componentes do hardware
de um sistema do computador. (R-216)

Board layout — layout de placa eletrénica.
J-700)

Body - corpo.

(1) Parte central ou principal de uma sub-rotina.
(V-246)

(2) Em terminologia de Internet, a parte de uma
mensagem de correio eletronico que contém o
texto propriamente dito.

Bold — negrito.
Estilo de letra. Usado geralmente para destacar em
negrito as palavras selecionadas. (V-598)

Bold italic — negrito e itdlico.

Estilo de letra ou tipo de fonte que une o negrito e
o italico ao mesmo tempo. Recurso utilizado em
alguns programas a fim de deixar um texto, uma
palavra ou um caractere em negrito e italico simul-
taneamente. (V-598)

Boldface — caractere negrito.

Um estilo de tipos que torna os caracteres mais
escuros e mais pesados que o estilo basico do texto.
(H-685)

Book — conjunto de declaragoes.

Um grupo de declaragdes escritas em linguagem
Assembler ou COBOL, geralmente assim consi-
deradas quando catalogadas na biblioteca de
programas-fontes. (H-300)

54



Bookkeeping — efeito direto para calculo.(H-621)

Bookmark — marcador, indicador.

Uma caracteristica do Gopher, e da maioria dos
navegadores da Web, que permite conectar o usua-
rio a uma pagina da Web particular automatica-
mente, pois 0 URL (Uniform Resource Locator) é
armazenado. Links importantes podem ser salvos
em uma pasta para que possam ser encontrados
rapidamente, com apenas um clique no bookmart,
sem a necessidade de procurar o URL e digita-lo.
(W-1)

Bookstore

Espécie de memoria. Local onde fica armazenado
um conjunto de informagdes sobre a alocacdo da
memoria. (I-209)

Boolean — booleano.

(1) Pertinente ao processo usado na algebra por
George Boole.

(2) Pertinente a operagado da ldgica formal. (T-83)
(3) Referente aos valores logicos (V ou F).
(U-322)

Boolean algebra — dlgebra de Boole (booleana).
Um sistema de teoremas dedutivos, usando-se
logica simbdlica ou elementos de circuito tipo
chave (on-off). Emprega simbolos para represen-
tagdo como e, ou, ndo, exceto, se...entdo etc., a fim
de possibilitar calculos matematicos. Chamada
Algebra de Boole em homenagem a George Boole,
matematico inglés (1815-1864). (V-89)

Boolean equations — equagoes booleanas.
Equagdes que utilizam os operandos booleanos
AND (e), OR (ou), NOT (ndo), EXCEPT(exceto),
THEN(entao) e ELSE (sendo) como variaveis boo-
leanas. (V-8)

Boolean function — (ISO) fun¢do booleana.
Uma fun¢do na qual o numero de possiveis varia-
veis de funcdo e cada uma de sua variaveis inde-
pendentes ¢ dois. (V-198)

Boolean operation — operagdo booleana.
Operacao realizada utilizando os operandos da
algebra booleana. (T-75)

Boolean operator — operador booleano.
Um operador légico cujos operandos e resultados
da operagdo tém um de dois valores. (S-327)

Boolean OR — ou booleano.
O mesmo que logic OR (OU logico). (E-122)

Boolean or logical operators — operadores logi-
cos ou booleanos.

Sistema de teoremas que usa l6gica simbolica para
detonar classes de elementos, proposicoes falsas ou
verdadeiras, e elementos de circuitos logicos liga-
dos-desligados. (N-12)

Boost — impulso, auxilio; elevar, auxiliar.
Ajuda recebida; fazer alguma coisa aumentar.
(L-119)

Boot — inicializag¢do, partida, inicializar.

(1) Procedimento executado assim que se inicializa
o sistema. Pode ser, por exemplo, a execugdo de
um programa que inicialize os pardmetros funda-
mentais do sistema. (V-81)

(2) Processo de inicializacdo de um computador
pelo modo normal ou de maneira forgada teclando-
se [ CTRL] + [ALT] + [DEL]. (U-629)

Boot block — bloco de inicializagdo, bloco de
partida, bloco de “boot”.

Parte do disco que contém o loader (carregador)
do sistema operacional e outras informagdes
basicas, que permitem ao computador executar os
procedimentos de inicializagdo. (P-42)

Boot bus — inicializa¢do da transmissado. (G-430)

Boot diskette — disquete de inicializagdo.

E um disquete em que estdo armazenados pro-
gramas-chave do sistema operacional responsaveis
por inicializar a utilizagdo do computador. (H-178)

Boot diskette file — arquivo do disquete de
inicializacdo.

Conjuntos de arquivos que contém a rotina auto-
matica que limpa o conteudo da memoria, carrega
o sistema operacional e prepara o computador para
o uso normal. (C-135)

Boot manager — gerenciador de inicializagdo.
Programa gerenciador que guarda o programa de
inicializacdo do sistema. (T-443)

BOOTP (BOOTstrap Protocol)

Protocolo da Internet usado para permitir a
maquina aprender o seu enderego IP (Internet
Protocol) e outras configuracdes de servidores
remotos, de forma dindmica, no momento da
inicializagdo do sistema (boot). (W-40)

Boot sector — setor de inicializagdo, setor de
partida.
Setor do dispositivo de armazenamento que
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contém as rotinas de reinicializagdo do sistema
operacional que sera transferido para memoria
principal. (V-541)

Boot time — tempo de carga.
Tempo em que ocorre o boot. (H-128)

Boot up — inicializagdo.
Inicializagdo do sistema a partir da execucdo de um
programa de boot. (T-516)

Booting — dar o “boot”.
Significa desligar e ligar o computador novamente.
(H-383)

Bootstrap — autocarregador.

(1) Técnica ou dispositivo destinado a atingir um
estado desejado, por agdo propria. Por ex., uma
rotina de maquina cujas primeiras instruc¢des
bastam para introduzir no computador, procedentes
de um dispositivo de entrada, as restantes
instrucdes da rotina.

(2) Dispositivo previsto para colocar-se a si pro-
prio numa posi¢do determinada, carregando as
operagdes seguintes.

(3) Em programacao, seqiiéncia de instrugdes que
permite a introdugdo de um programa, no qual cada
instrucdo chama a seguinte.

(4) Em compila¢do, técnica que permite escrever
a um compilador em sua prépria linguagem.
Contrasta com carregador do programa inicial
(Initial Program Loader). (V-3, 80, 228)

Border — borda; limite.

Nos programas e ambientes operacionais que utili-
zam janelas, o retangulo que delimita a superficie
de trabalho do usuario. (I-34)

Border Gateway Protocol (BGP) — Protocolo de
Passagem de Limite.

Protocolo de roteamento-padrao usado, primaria-
mente, para roteamento entre grandes redes hete-
rogéneas. (W-48)

Borland
Empresa proprietaria da comercializagdo dos
softwares Turbo Pascal e Turbo C. (U-104)

Bot

(1) Uma contragdo da palavra inglesa robot (rob0).
Na Internet, mais especificamente nos MUDs
(Multi-User Dungeons) e no IRC (Internet Relay
Chat), um personagem cujas ag¢des sao controladas
por um programa e ndo representadas por uma
pessoa.

(2) Na pesquisa via Internet, um agente auto-
matizado de pesquisa que explora a Internet, de
forma autonoma, para o usuario. (W-36)

BOT marker — marcador de BOT. (1-320)

Both
Operagdo ou comunicacdo em dois sentidos.
(R-422)

Bottleneck — gargalo.

Termo genérico que designa qualquer estreita-
mento em um fluxo de informagdes, degradando
o desempenho de um sistema. (U-234)

Bottleneck Von Newmann — gargalo de Von
Newmann.

A limitagdo da velocidade de processamento
imposta por uma filosofia de projeto de compu-
tadores que vincula uma unica unidade de pro-
cessamento a memoria. (S-420)

Bottom — fundo, origem, base.(G-421)
Final de um arquivo (ltimo registro) ou de uma
estrutura. (R-224)

Bottom line — linha de base (de uma pilha).
E a linha inferior de uma pilha de armazenamento.
(V-522)

Bottom margin — margem inferior.
Margem da borda inferior de um formulario ou
uma folha comum de papel. (R-70)

Bottom up ascendent — o mesmo que “bottom-up
development”.
(Ver: Bottom-up development). (U-584)

Bottom-up development — desenvolvimento as-
cendente.

Me¢étodo de desenvolvimento de programa que se
desenvolve mediante a comparagdo dos elementos
disponiveis, iniciando com a implementacdo dos
recursos da linguagem de programacao e termi-
nando quando se tenha conseguido o programa
desejado. Em cada etapa, os elementos de que se
dispde sdo utilizados na construcdo de elementos
novos, mais importantes no contexto do programa
desejado, e assim por diante. (T-516)

Bound — /imite.
Em PL/1, é o limite superior ou inferior de uma
tabela ou de uma raiz. (V-244)

Boundary - limite, fronteira, alinhamento.
Em reconhecimento 6tico de caracteres (OCR), é
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o maior retangulo com o lado paralelo ao limite de
referéncia de documento. (G-2)

Bounded - /imitado.
Em PL/1, relativo ao limite superior ou inferior de
uma tabela ou de uma raiz. (T-180)

Bounding — fronteira.
Fronteira entre os sistemas de computadores.
(V-378)

Box — bloco, caixa.

Em um fluxograma ou diagrama de bloco, ¢ a
figura geométrica definida para conter ou indicar
um passo (decisdo, operacdo etc.) no fluxo do
sistema, programa ou rotina. (V-104)

BPB (BIOS Parameter Block) — bloco de pard-
metros do BIOS.
(Ver: Bios Parameter Block). (V-596)

bpi (bits per inch) — bits por polegada.
Medida de densidade de gravagdo em unidade de
arquivamento magnético. (U-488)

BPL
E um tipo de instrugio que ramifica sinais e é um
sinal bit. (N-165)

bps (bits per second) — bits por segundo.
(Ver: Bits per second). (V-589)

Braces — chaves.

Em COBOL, um simbolo ou sinal grafico que
indica a possibilidade de escolha entre varias
alternativas, na redacao de programa-fonte. (I-9)

Bracket — paréntese, suporte, apoio.

(1) Um sinal grafico usado para mostrar palavras
opcionais em programagao.

(2) Em SNA, um ou mais canais de unidades de
requisi¢ao (RUs) e suas respostas intercambiais
entre duas meias se¢des LU-LU representando a
transacdo entre elas. Um suporte (bracket) tem que
estar completo antes do inicio de outro. (V-138)

Brain — memoria, inteligéncia do computador.
(E-244)

Brainless blip — “blip” sem “cérebro”.
(Ver: Blip). (0-6)

Branch - ramificagdo, desvio, bifurcagdo.

A selegdo de um ou mais caminhos possiveis em
um fluxo, seguindo-se determinados critérios.
(V-232)

Branch and Stack (BRAK) — arranjo e bifur-
cagdo.

Um arranjo para que possa ocorrer a bifurcagéo.
(V-531)

Branch instruction — instrugdo de bifurcagdo.
(1) Tipo de instrucao que permite ao programador
dirigir o computador para que escolha um dentre
varios subprogramas alternativos, segundo deter-
minado critério.

(2) Instrucdo que pode originar uma bifurcagdo
durante o desenvolvimento de um programa.
(E-216)

Branching — ramificacdo, desvio, bifurcagdo.
(1) A escolha de alternativas possiveis, depen-
dendo do preenchimento de condigdes preesta-
belecidas. Aumenta a flexibilidade do programa
permitindo optar por diversas alternativas, depen-
dendo do resultado de operagdes ou etapas inter-
mediarias. (V-123)

(2) Instrucdo que provoca um desvio no fluxo
l6gico de um programa. (K-30)

Brand name — marca nominal, nome de uma
marca. (L-111)

Brand new data type — tipo de dado de “marca-

nova .
Tipo de dado definido pelo usuario. (K-48)

BREAK (command) — quebrar, partir, inter-
romper.

Comando interno no DOS e no OS/2 que deter-
mina se devera haver pesquisa no buffer de teclado
a procura dos comandos CTRL + BREAK ou
CTRL + C para interromper a execucdo de um
programa. (U-572)

Break — parada, pausa.

(1) Interrupgao no final de uma operagéo e tomada
de controle no final de uma recepgao.

(2) Uma tecla que tem por finalidade interromper
o processamento de qualquer operagdo que esta
sendo efetuada por um micro, devolvendo o
controle ao teclado para que o operador possa
tomar alguma decisdo, ou para a entrada de nova
operacao.

(3) Interrupgao da operagdo no transmissor, per-
mitindo ao receptor assumir o controle do circuito
de transmissao. (V-242)

Break character — caractere de parada.
E onde se faz teste com informagdes que nao estao
disponiveis. (N-163)
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Break key — tecla de interrupgao.

A maioria dos microcomputadores tem uma tecla
de BREAK no teclado que permite ao usuario
interromper o processamento do computador.
(S-175)

Break-even point — ponto de equilibrio.

Ponto em que se igualam a receita e a despesa; o
ponto em que se recupera totalmente a inversdo,
antes de produzir lucros liquidos. (E-196)

Breakage — quebra.

Falha ou quebra de um sistema ou de parte do
mesmo, devido a passagem do tempo sem a devida
manutencdo/atualizagio. (B-212)

Breakdown — parada.
Acidente no programa. (V-669)

Breaking — interrupgdo, quebra.
Mudanga repentina passagem de um registro a
outro.(V-746)

Breakpoint — ponto de parada, ponto de inter-
rupgao.

Um ponto em um programa no qual existe uma
parada condicional a fim de permitir um teste
visual, uma impressdo ou outro tipo de analise.
Os pontos de parada sdo geralmente usados na
depuracao de operagoes. (V-124)

Breakthrough — quebra direta, ruptura.
Interrupgao da execugdo durante uma pausa, que-
bra do programa ou falha. (G-523)

Bridge — ponte.

(1) Um dispositivo de interconexdo que pode
conectar LANs, usando midia similar ou néo e
sinais de sinalizagdo, assim como a Ethernet,
Token-Ring e X.25. Ele opera as conexdes de
dados num data link-layer, de modelo OSI. Essas
bridges as vezes trabalham com PCs ou com
computadores especiais. Bridges 1éem e filtram
pacotes de dados e seus layouts, passando o trafego
somente quando o endereco estd no mesmo
segmento de uma rede como uma estacdo de
origem. (B-23)

(2) Conexao entre dois condutores de corrente por
meio de um outro condutor; normalmente, € uma
condicdo de carater provisoério. (V-590)

Bridge chip
Conexao entre dois condutores de corrente por
meio de um outro condutor; ligagdo entre chips

dentro do equipamento. Normalmente, ¢ uma
condi¢do de carater provisorio. (A-8)

Bridgeboard — placa de ponte.

Conexao entre dois condutores de corrente por
meio de um outro condutor; normalmente, ¢ uma
condi¢do de carater provisorio. (H-201)

Brief — breve. (H-615)
Brief description — breve descrigdo. (L.-149)

Briefcase — pasta para documento, arquivo para
documento. (C-179)

Briefly — brevemente.
Modo de operagédo de dispositivo. (V-418).

Brightness — brilho.

A luminosidade de um objeto visivel. Na realidade,
o brilho estd nos olhos de quem vé. O componente
de brilho de uma cor ¢ diferente da cor propria-
mente dita (tom) e da intensidade da cor (sa-
turacdo). (T-287)

Brightness control — controle de brilho. (L-18)

Bring down the bus
Falha de comunicacdo entre dois processadores
interligados. (R-232)

BRK (BREAK)
E um comando no 6502, que é equivalente a
interrup¢do do software. (N-169)

BRK
Comando em C para alterar o espago reservado de
memoria para um certo programa. (Q-88)

Broad — largo, extenso, amplo. (E-253)

Broadband - banda larga.
Canal de comunicagdes que tem uma largura de
banda superior a um canal de voz. (E-577)

Broadband Local Area Network — rede local de
banda larga.

Definicdo usada em ambiente de rede local para
determinar a configuracao. (T-498)

Broadcast — difusdo, transmissao.
A disseminag@o simultdnea de informagdes para
um conjunto de estagdes. (S-320)

Broadcast message — mensagem de difusdo, men-
sagem de transmissdo publica.

Mensagem de disseminagdo simultanea de infor-
macdo a um certo niamero de estagoes. (F-128)
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Brouter

Um dispositivo que combina as fun¢des de uma
bridge (ponte) e um router (roteador). Ele tem
capacidade para guiar um ou mais protocolos como
um TCP/IP e um XNS, e conectar todos os outros
trafegos de informacdes. (B-23)

Browse — paginar.

Nos gerenciadores de banco de dados, um modo
operacional no qual os registros de dados sdo
apresentados em formato de linhas e colunas,
permitindo a consulta rapida a um grande nimero
de registros na tela. (G-562)

Browser — examinador,; navegador (Internet).
(1) Dispositivo que procura ao acaso, aparen-
temente sem proposito definido. (V-510)

(2) Em terminologia de Internet, um programa
usado para ver paginas disponiveis na WWW
(World Wide Web). Interpreta as informagdes de um
site indicado, exibindo na tela do computador
textos, sons, imagens etc.

Browser database — banco de dados “browser”.
Banco de dados com um tipo de consulta facil,
como se o usuario estivesse folheando o arquivo.
(K-163)

Browsing — busca ou pesquisa curiosa, nave-
gagao.

Pesquisa de arquivos por um usudrio ndo auto-
rizado e que busca informagdes desconhecidas.
(R-395)

Bruise an integer — distorcer um inteiro.
(Ver: Integer bruising). (K-2)

Bruised integer — inteiro distorcido.
(Ver: Integer bruising). (K-2)

Brush — escova; pincelagem.

(1) Pega formada por uma superficie de fios
metalicos que permitem fechar um circuito ao fazer
contato (geralmente por meio das perfuragdes
feitas num cartdo ou fita de controle de carro) com
um cilindro metalico.(V-639)

(2) Recurso usado nos programas de desenho para
tracar ou preencher areas de uma figura com a cor
e 0 padrao selecionados no momento. (G-577)

BSAM (Basic Sequential Access Method) —
Meétodo de Acesso Seqiiencial Basico.

Método de acesso para armazenar ou recuperar
blocos de dados em seqiiéncia continua, usando,

seja um dispositivo de acesso seqiiencial, seja um
dispositivo de acesso direto. (F-110)

BSC (Binary Synchronous Communication) —
comunicagdo sincrona bindria. (E-52)

BSEARCH (Binary SEARCH) - “busca binaria”.
Comando em C que executa uma busca binaria nos
dados de uma matriz. (Q-47)

BTAM (Basic Telecommunications Access
Method) — Método Bdasico de Acesso em Teleco-
municagoes.

Meétodo de acesso que torna possivel a comu-
nicacdo, na modalidade de leitura/escrita, com
dispositivos remotos. (E-562)

BTLZ
Protocolo de compressao de dados utilizado em
V.42bis. (L-44)

Btrieve — sistema de gerenciamento de registros.
Permite acesso e manipulagdo de registros em uma
base de dados para programa aplicativo, além de
possibilitar a interface com outras linguagens como
COBOL, C, BASIC e PASCAL. Apresenta
compatibilidade com IBM PC e PC/XT e processa
sob o sistema operacional PC-DOS e MS-DOS
versoes 2.X e anteriores. (R-182)

BTW (By The Way) — “4 proposito ™.
Em conferéncias on-line da Internet, estenodatilo-
grafia para “By the way” (“A propdsito”). (W-179)

Bubble memory — memdria-bolha.

Um modo de armazenamento de informacgoes
baseados em bolhas magnéticas microscopicas.
(G-195)

Bubble sort — classificagcdo de bolhas.

Um algoritmo de pesquisa que se inicia no final de
uma lista com N elementos e vai subindo aos
poucos, testando o valor de cada par adjacente de
elementos e trocando-os de posi¢do, caso nao
estejam na ordem certa. O processo ¢ repetido para
os N-1 elementos restantes até que a lista inteira
esteja completamente classificada, com o maior
valor posicionado no final da lista. (T-720)

Bubble-jet — impressora “bubble-jet” (jato de
bolha).
Tipo de impressora a jato de tinta. (H-116)

Bucket — partigdo.
Uma expressdo comumente usada para indicar
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particdo da memoria, especificamente reservada
para acumular dados ou totais. (E-507)

Budget — orcamento, verba. (E-244)

Buffer — “buffer”, armazenamento temporario,
armazenamento intermedidrio.

(1) Parte interna em um sistema de processamento
de dados que serve como memoria intermediaria
entre duas memorias, ou ainda para operar sistemas
com diferentes tempos de acesso ou formatos;
usado para conectar um equipamento de entrada ou
saida com a memdria interna.

(2) Um circuito légico OU.

(3) Um componente ndo-soldado, destinado a eli-
minar a reagao.

(4) Dispositivo utilizado como interface entre dois
circuitos ou dois equipamentos, com a finalidade
de reconciliar suas incompatibilidades ou para
impedir que as variagdes de um possam afetar o
outro. (V- 82, 83).

Buffer memory — memoria intermediaria, memo-
ria compensadora.

Memoéria auxiliar que serve para compensar a
diferenca entre o processador que € incrivelmente
mais rapido que os dispositivos. (T-332)

Buffer pool

(1) Area de memoéria para armazenar dados.
(D-888)

(2) Segmento da memoria de um computador ou
impressora em que a informagdo de entrada ou
saida ¢ contida até o processamento.

Buffer size — tamanho do buffer. (1.-39)

Buffered output — armazenamento intermedidrio
de saida.

A possibilidade de enviar novos dados da maquina
antes de estar completada a operagdo de saida em
execucao. (D-107)

Buffering — carga em memoria intermedidria.
Técnica de programacao utilizada para compensar
avelocidade lenta, e muitas vezes sujeita a uma alta
taxa de erros, de um dispositivo periférico. Se o
dispositivo se comunica diretamente com o pro-
grama, este se limita a trabalhar sincronizado com
o referido programa. Esta técnica possibilita que o
programa e o dispositivo operem independentes.
(R-129)

Bug — erro, defeito, falha de funcionamento.
(1) Erro de software ou hardware. O termo vem dos

primoérdios da informatica quando um defeito em
computador era causado por um inseto. (U-309)
(2) Equivoco ou funcionamento defeituoso.

(3) Equivoco ou erro cometido durante a fase de
elaboragdo de um programa. Pode ser do tipo
sintatico ou l6gico. No primeiro caso tem origem
na codificacdo defeituosa na linguagem simbolica
de programacao utilizada e costuma ser detectado
durante o processamento de compilagdo, que
permite determinar a natureza do erro e corrigi-lo
por diversos métodos. Os erros de tipo 16gico
obedecem a um planejamento erroneo da solugdo
do problema e ndo sdo detectaveis pela maquina
que realiza corretamente os calculos, embora os
resultados obtidos ndo sejam validos.

(4) Falha de funcionamento que ocorre nos
componentes ou equipamento fisico de um sistema
de processamento de dados. (V-113).

Bug detection — detecgdo de defeitos.
Programa ou dispositivo que € usado na detecgao
de erros de programacao. (U-490)

Bugs lurking (in) check
Verificagdo de virus ou de defeito oculto ou escon-
dido no interior do equipamento. (A-2)

Build — construir, formar, estabelecer. (E-249)
Builder — construtor. (D-223)
Building — construgdo. (V-69)

Built in — embutido.

(1) Qualquer objeto, dispositivo ou a¢do embu-
tida em outra. (V-203)

(2) Integrado, incorporado; caracteristica especial
que ja esta incluida em um determinado sistema.
(E-142)

Built-in automatic — fungdo automdtica.

Nas planilhas, uma férmula pronta para ser usada
que executa calculos matematicos, estatisticos, tri-
gonométricos, financeiros, 16gicos de data e outros.
Também chamada de fung¢ao interna. (S-323)

Built-in data type — tipo de dados de construgdo
interna.
Tipo de dados definido na prépria linguagem.
(K-22)

Built-in function — funcdo incorporada.

(1) Denominac3o da codificacdo representada pelo
nome de referéncia da funcao. (U-583)

(2) Fung@o ja instalada ou predefinida. (R-184)
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Built-in I/O — I/O embutida.
Dispositivo de entrada e saida embutido no
sistema. (D-478)

Built-in macro — macroembutida.
Macro que esta disponivel em um programa.
(R-114)

Built-in speaker — alto-falante embutido.
Dispositivo de saida sonora utilizado em micro-
computadores. (D-1)

Bulk — volume, massa.
Nome do volume e numero da série do disco.
(V-625)

Bulk package — pacote de volume.
Conjunto de softwares em um mesmo volume.
(V-518)

Bulk storage device — dispositivo de arma-
zenamento de massa.

Termo genérico utilizado para referenciar disposi-
tivos armazenadores de informagdes, assim como
os sistemas de disco magnético, fita magnética etc.
(V-693)

Bulkiest — o mais volumoso, de maior tamanho.
(C-175)

Bulky — que apresenta grande capacidade de
armazenamento.

Qualquer meio capaz de armazenar uma grande
quantidade de informagdes, como as fitas magné-
ticas, os discos rigidos e os discos oticos. (I-89)

Bullet

Um circuito aberto ou fechado, com altura apro-
ximada de uma letra minuscula, usado para
identificar os itens de uma lista. (S-405)

Bulletin Board System (BBS) — Sistema de
Quadro de Avisos.

Servigo privado de telecomunicagdes, normal-
mente operado por ‘hobbistas’ e usados por outros
‘hobbistas’. (V-485).

Bundle — fasciculo em lote, pacote. (V-744)

Bundled software —software de bonificagdo.
Significa um software vendido com o computador,
ou que faz parte de um pacote completo. (U-207)

Bundled system — sistema de pacotes de arquivos.
(B-210)

Bundled utility — utilitario de bonificagdo.
Utilitario incluido como parte de um sistema de
computador, sem acréscimo no pre¢o do com-
putador. (C-10)

Bundling

Combinacdo de hardware e software de varios
fabricantes para produzir um sistema completo de
venda com uma unidade unica. (S-332)

Burn-in

Teste inicial a que os computadores sdo submetidos
em beneficio dos clientes. Os semicondutores,
como os chips de memoria e os microproces-
sadores, costumam apresentar defeitos em dois
momentos: no inicio ou fim de suas vidas uteis,
mas raramente no meio. Por isso, os varejistas mais
responsaveis fazem um burn-in dos equipamentos
deixando-os em funcionamento continuo durante
24 a 48 horas antes de libera-los para a venda.
Assim ¢é quase certo que os chips defeituosos
apresentem problemas durante o periodo de burn-
in. (E-158)

Burroughs

Companhia criada em 1886 e que teve seu nome
mudado para o atual em 1953. Os produtos da
Burroughs Corporation compreendem desde
maquinas de contabilidade até uma familia de
computadores de grande porte . (I-419)

Burst — rompimento, repente, saida brusca.

(1) Separar um formulario continuo em folhas
individuais pelo rompimento da parte de ligacao
picotada.

(2) Em transmissao de dados, é uma seqiiéncia de
sinais formando uma unidade de acordo com
algum critério ou medida especifica. (V-164).

Burst mode — modo “burst”.

Meétodo de transferéncia de dados no qual as
informagdes sdo reunidas e enviadas como uma
unidade, propiciando alta velocidade de trans-
missdo. (U-281)

Bus — barramento, canal, via de conexao.
Dispositivo pelo qual fluem os dados referentes a
um certo processo. (V-299)

Bus bar — via de barramento.
Tem a mesma funcdo que data highway. (V-693)

Bus clock selector — cabo do seletor de relogio.
(D-760)
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Bus controller — cabo controlador. (D-765)

Bus driver — controlador de barramento.
Programa que controla a utilizagdo dos circuitos
que ligam os periféricos ao processador central.
(R-367)

Bus interface — interface de barramento.
Circuito que faz a comunicagdo entre o processa-
dor central do computador e seus circuitos de E/S
de dados. (R-369)

Bus master — mestre de transferéncia de dados.
Um dispositivo que determina os dados a serem
emitidos. (V-427)

Bus speed — velocidade de barramento.

(1) Velocidade do circuito de transferéncia de
dados internos do computador.

(2) Velocidade de conexdo entre um niimero e sua
localizacao. (B-80)

Bus structure — estrutura do barramento.
Circuito transmissor de dados. (R-127)

Bus topology — ftopologia de enlace comum,
topologia de barramento.

(1) Um conjunto de principios projetados, in-
cluindo a organizacdo de fungdes e a descrigdo de
formatos de dados e procedimentos, usados como
base para projetar e implementar uma rede de
aplicagdo de usuarios.

(2) Projeto e implementacdo de uma rede de comu-
nica¢do, no que diz respeito as suas disciplinas de
comunicacdo e sua topologia de interconexdo. A
arquitetura da rede se ocupa explicitamente da
codificagdo da informagao, de sua transmissao, do
controle dos erros e do fluxo, das técnicas de
abandono de conexdo da rede, de sua analise de
rendimento em condi¢des anormais ou degradadas
(tais como periodos em que linhas de comu-
nicagdes ou de comutagdo estdo funcionando
defeituosamente) etc. Como arquiteturas de redes
genéricas, podemos citar a OSI (Open System
Interconnection — Interconexao de Sistemas Aber-
tos), apresentada pela ISO e a SNA (Systems
Network Architecture), proposta e sustentada pela
IBM. (H-256)

Bus VGA/XGA - barramento VGA/XGA. (E-256)

Bus-converter cell — célula de conversao de
barramento. (0-24)

Buses — vias.
Tém a mesma fungao que data highways. (V-693)

Business — negdcio, ocupagdo; empresa.
Comércio, negociacdo de uma empresa em qual-
quer assunto.(V-696)

Business application — aplica¢do comercial/
financeira.

Recursos de informatica voltados para a area de
negocios. (V-690)

Business application program — programa de
aplicagdo financeira ou comercial. (H-356)

Business chart — grdfico financeiro/comercial.
Grafico voltado para a area financeira ou co-
mercial. (K-5)

Business data processing — processamento de
dados de negocios (financeiro/comercial).
Aplicacdes voltadas ao comércio e negocios em
geral. (V-696)

Business software — software empresarial.
Qualquer aplicagao cuja finalidade principal seja
0 uso pelas empresas, em contraste com as apli-
cagoes cientificas e de lazer. (E-56)

Busy — ocupado.

Condicdo em que um dispositivo, estando em
operagdo, nao pode atender a uma nova solicitagao.
(S-163)

Busy indicator — indicador de disponibilidade.
Indica a disponibilidade de um circuito para seu
uso. (L-193)

Busy redial count — contagem de rediscagens de
linhas ocupadas. (D-796)

Busy redial interval — intervalo entre rediscagens
de linhas ocupadas. (D-796)

Busy signal — sinal de ocupado.
Em telefonia, corresponde ao tom de ocupado.
Sinal na interface que corresponde a um estado nao
disponivel para acesso. (U-223)

Busy-waiting

Uma situagdo em que ciclos de processamento sdo
usados para testar uma variavel até que esta assuma
um valor desejado. (W-169)

Button — botdo.
Normalmente um comutador de dois pélos, geral-
mente aberto, sem retencdo. (V-106)
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Buzzer — buzina.

Recurso sonoro utilizado para alertar quando um
erro € cometido ou uma requisicao nao pode ser
atendida. (R-415-A)

BY - POR.
Palavra reservada da linguagem COBOL. (D-558)

By reference — por referéncia.

Termo que, geralmente, refere-se a passagem de
parametros. Passar um parametro por referéncia
significa passar o ponteiro de localiza¢do de uma
variavel ou de uma expressdo e ndo o seu con-
teado. (R-225)

By value — por valor.
Termo que, geralmente, refere-se a passagem de
parametros. Passar um parametro, por valor,
significa passar o valor real de uma variavel ou de
uma expressdo e alocar o resultado em uma area
de memoria. (R-225)

By variable function — por fungcdo variavel.
(U-333)

By-pass — omitir, desviar; passagem secunddaria,
desvio, circuito de passagem.

(1) Qualquer dispositivo criado para ligar em
paralelo ou contornar uma freqiiéncia.

(2) Ato de passar além de uma instrugdo, rotina
etc., na seqiiéncia natural de um procedimento,
programa ou rotina.

(3) Ato de desviar do caminho normal ou de omitir
um determinado fato ou passo existente na via pre-
definida. (V-270)

Byproduct — subproduto.
Dados obtidos como subproduto de um sistema

durante uma operagao projetada para outros fins
distintos. (V- 243)

Byte

(1) Um termo genérico que indica um determinado
nimero de digitos binarios consecutivos. Ex.: Um
de 8 bits ou de 6 bits.

(2) Um grupo de digitos bindrios normalmente
operados como uma unidade.

(3) Conjunto de oito bits operados como unidade
minima, geralmente mais curta que uma palavra. E
empregada como medida de capacidade de me-
moria. (V-81)

Byte counter — contador de bytes.
Contador de bytes (conjunto de 8 bits usados para
representar um dado). (V-697)

Byte mode — modo byte.

Transferéncia de dados (registros) de ou para
dispositivos de entrada/saida de baixa velocidade
no canal multiplexador, mediante intercalagdo de
bytes de dados. O canal multiplexador mantém
operagdes simultineas de entradas/saidas em
varios subcanais. (H-270)

Byte-oriented — baseado em bytes.
Técnica de enderecamento que usa o byte como
unidade de enderecamento. (V-691)

Byte length — comprimento do byte. (D-332)
Bytecount — inteiro hexadecimal. (1-347)

BYTEnet — rede BYTE.
Servico BBS (Bulletin Board System) da revista
BYTE. (T-514)
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C
(Ver: C language). (V-628).

C compiler — compilador C.
Compilador da linguagem de programacgao C.
(D-276)

C language — linguagem C.

Linguagem estruturada projetada na Bell Labs,
EUA, para operar sobre o sistema operacional
UNIX. Algo semelhante ao Pascal; alcanga a
modularidade através de fungdes. E uma
linguagem compilada, de incomum flexibilidade,
pois o programador pode criar suas proprias
fungdes (um programa C é um conjunto de
fungdes). Pode também operar em outros sistemas
operacionais, como o CP/M e sistemas
similares do UNIX. (R-162)

C++
Linguagem de programacao derivada da lingua-
gem C. (V-631)

C-library functions — funcoes da biblioteca C.
Sao fungdes que foram incorporadas a linguagem
C que servem como subprogramas para executar
tarefas comuns, que podem ser acessados por
outros programas C. (0-81)

CAB - abreviagdo de “cabinet” (gabinete).

Um tipo de arquivo normal do Windows que con-
tém partes de um ou mais arquivos, usualmente
comprimidos. Projetado para instalar aplicativos de
varios disquetes, ocupando apenas um disquete.
(W-62)

Cabinet — gabinete.
Pequena caixa que abriga todos os dispositivos
eletronicos e mecanicos de uma impressora. (R-49)

Cable — cabo.

(1) Conjunto de fios condutores envolvidos em
uma prote¢do comum dispostos de modo a permitir
a facil identificacdo de cada fio. (V-139)

(2) Conjunto de fios dentro de um tubo protetor
blindado, usado para conectar dispositivos peri-

féricos ao computador. Material utilizado para
fazer ligagdes entre dispositivos, estagdes, dis-
tribuidores, repetidores, enfim todo tipo de ligagio
fisica. Existem varios tipos de cabos, a saber, fiber
optic cable, coax cable, twinax cable, copper cable
etc. (U-628)

Cabling — cabeamento (de fibras).

Conjunto de fibras oticas (com nucleo e reves-
timento) coladas umas as outras nas extremidades
e polidas, circundadas por um tubo protetor em
metal ou PVC, geralmente flexivel. Se o arranjo
das fibras for coerente, isto é, a relacdo entre cada
uma delas no ponto onde a luz for a mesma que no
ponto em que a luz emerge, entdo torna-se possivel
a transmissao de imagem. (G-402)

Cache — armazenamento intermediario de pro-
visdo.

Um armazenamento intermedidrio (buffer) de alta
velocidade que € continuamente atualizado através
de recepgao continua de dados da memoria prin-
cipal. Tem a fungdo basica de reduzir o tempo de
acesso. (V-164)

Cache buffer

Tipo de memoéria intermediaria, definida pelo
usuario da rede, onde sdo armazenados blocos de
dados para processamento. (U-667).

Cache controller — controladora de cache.

Uma controladora de disco rigido que possui seu
proprio cache de memoria. O cache de memoria
guarda instrugdes de programa e dados utilizados
com frequéncia num chip de RAM, onde o
computador os acessa com muito mais velocidade
do que se estivessem no disco rigido. (A-78)

Cache flush — fluxo de cache.
Fluxo de dados a ser armazenado temporariamente.
(R-160)

Cache functions — fungoes disponiveis. (M-29)

Cache memory — cache de memoria (arma-
zenamento intermedidario de provisdo);, memoria
oculta.
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(1) Tipo de memoria utilizada nos sistemas de alto
rendimento e que se encontra inserida entre o
processador € a memoria propriamente dita. A
memoria de “armazenamento intermediario de pro-
visdo” tem como objetivo reduzir a discrepancia da
acessibilidade apresentada por esse tipo de uni-
dades, e funciona retendo pequenas regides que
transformam o conteiido da memoria de armaze-
namento intermediario de provisdo; corresponde
estreitamente ao conjunto de trabalho de um
sistema de armazenamento de pagina. (T-44)

(2) Memoria auxiliar, aceleradora da memoria prin-
cipal. (V-672)

Cache miss — perda de cache.
Perda de dados armazenados temporariamente.
(R-160)

Cache refill — preenchimento de cache.
Preenchimento da area de armazenamento tem-
porario. (R-160)

Cache thrashing — descarte de cache.
Descarte de informagdes contidas na area de arma-
zenamento temporario. (R-160)

Cacheless — sem armazenador (cache).

Sistema que nao tem memoria que armazena dados
mais rapidamente; computador que se encontra
desprovido de circuitos aceleradores, que melho-
ram o desempenho total do computador. (J-514)

Caching

Processo no qual um computador servidor de ar-
quivos armazena aqueles que s3o mais comumente
usados em sua memoria principal, visando melho-
rar o desempenho e velocidade do sistema. (U-620)

Caching controller — controladora de cache.
Unidade controladora do dispositivo de armaze-
namento intermediario de provisdo. (Ver: Cache
controller). (H-104)

CAD (Computer Aided Design) — Projeto Assis-
tido por Computador.

(1) Uma das mais utilizadas aplica¢des graficas por
computador. Aumenta consideravelmente a pro-
dutividade dos desenhistas industriais. Os bene-
ficios que o sistema CAD oferece para trabalhar
com dados graficos sdo bem superiores aos dos
Editores de Texto tradicionais ou do VISICALC,
devido a uma maior flexibilidade, com um elevado
acréscimo na qualidade final.

(2) Conjunto de técnicas utilizadas para a criacao
de dados que descrevem o objeto a projetar, da

manipulacdo desses dados em modo convencional
a fim de chegar a uma forma acabada de projeto e,
paralelamente, da gerago das informagdes neces-
sarias a sua fabricagao.

(3) Técnica em que o computador é utilizado como
auxilio para o desenvolvimento de um projeto.
Esse auxilio tanto pode ser por meio de calculos
matematicos para montagem de protdtipo como
através de desenvolvimento de espectros de
prototipo visualmente em tela. (T-21)

CAD package — conjunto de programas de CAD.
Conjunto formado pela documentagdo de pro-
gramas, e pelos programas propriamente ditos,
destinados ao CAD SYSTEM. (J-90)

CAD program — programa de CAD.
Seqiiéncia completa de instru¢des do sistema CAD
necessaria para resolver um problema. (J-87)

Cadmium — cadmio.

Elemento azul-acinzentado, utilizado em ligas
metalicas e como absorvedor de néutrons de reator
nuclear. (V- 297)

CAE

(1) Computer Auxiliary Education (Educagdo
Auxiliada por Computador) — Um sistema educa-
cional que utiliza o computador como ferramenta
auxiliar.

(2) Computer Aided Editing (Edi¢ao Assistida por
Computador) — Aplicacdo do computador na
edicao de material bibliografico.

(3) Computer Aided Engineering (Engenharia
Auxiliada por Computador) — E um tipo de apli-
cagdo que permite ao usuario realizar testes e
analises de engenharia sobre projetos criados no
computador. Em alguns casos, recursos como os
testes logicos que sdo habitualmente associados
aos programas de CAE existem também nos
programas de CAD; portanto, a distin¢do entre
CAE e CAD nio € muito nitida. (G-403)

CAI (Computer Aided Instruction) — /AC (Ins-
trugdo de Auxilio com Computador).

Uma das primeiras novas aplicagcdes do micro-
computador. O computador € usado para ensinar
ao estudante pelo treino e pratica, ou de outra
atividade interativa. (H-217)

Calculate — calcular.
Me¢étodo com o qual o computador determina algo
por meio de calculos. (V-724)
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Calculation machine — mdquina de calculo.
Dispositivo mecanico do computador que executa
calculos matematicos elementares. (V-701)

Calculator — calculador, calculadora.

(1) Um dispositivo que realiza operagdes arit-
méticas basicas por meio de informagdes (dados e
instrugdes) que lhes sdo fornecidas diretamente ou
por meio de cartdes perfurados.

(2) Um computador. (T-12)

Calculator-type function — funcdo tipo calcu-
ladora. (J-534)

CALL (command) — “chamar”.

Comando que permite a um arquivo de grupo
(batch) carregar e executar um segundo arquivo de
lote e entdo retornar para executar as instrugoes
restantes do arquivo de lote principal. (U-716)

Call — chamada.

Em programacdo, uma instrucdo para transferir a
execu¢do de um programa para uma sub-rotina fe-
chada especificada. Quando a sub-rotina chega ao
fim, a execug@o do programa retorna ao comando
seguinte a instrug¢do de chamada. (V-136)

Callable Services Library (CSL) — Biblioteca de
Servigos Solicitaveis.

Rotinas de bibliotecas que podem ser acessadas
facilmente por um programa. (V-320)

Calling — chamado,; chamada.

(1) Para transferir o controle de um computador
digital, temporariamente, do programa-fonte para
uma rotina, o qual é referenciado na seqiiéncia
logica do problema com a fungao de realizar uma
operagao necessaria.

(2) Em comunicagdo, € um procedimento no qual
um grupo efetua o inicio de uma ligagdo com outro.
(H-266)

Calling indicator — indicador de chamada.
Circuito do modem que indica uma ligagdo de
outro equipamento. (R-377)

Calling program — programa de chamada (soli-
citador).

Um arranjo de instrugdes e dados (constituindo um
programa ou seu pseudoprograma) necessario para
chamar uma determinada sub-rotina. (S-432)

CALLOC (Core ALLOCation) — “alocagdo de
memoria’’.

Comando em C para reservar espago na memoria
para o processamento. (Q-72)

Callout table — tabela de saida. (V-464).

CAM (Computer Aided Manufacturing) —
Fabricagdo Assistida por Computador.

(1) Conjunto de técnicas que integram varias sub-
técnicas que podem ser utilizadas no controle de
computadores ou no controle de processos de
diversas técnicas de fabricagdo. A fabricagido
assistida por computador implica a integracao de
todos os aspectos de sistemas de industrializagdo
dentro da fabrica, ou seja, o emprego de técnicas
de informatica, ndo so6 para o controle de processos,
mas também para aspectos tais como o pedido
automatico de materiais, o planejamento de sua
utilizagdo, planos de fabricacdo, controle de in-
ventario etc.

(2) Modo de produgdo que recorre ao projeto
assistido por computador, a fabricagio assistida por
computador e a gestdo automatizada da produgdo.
(T-77)

(3) Aplicagdo grafica por computador (projetos,
calculos matematicos, prototipos etc.). (J-521)

Camera — camara.

Dispositivo de adaptacdo de imagem, geralmente
fotografico, com sistema optico, para exposicao de
material sensivel a luz para reproduzir a imagem
captada. (V-349).

CANCEL - cancelar.

(1) Palavra reservada em COBOL.

(2) Comando utilizado para encerrar um proce-
dimento e devolver o controle e comando do com-
putador ao teclado. (V-121).

Cancel button — botdo de cancelamento; botdo
Cancelar.

Em interfaces graficas, uma opg¢ao de caixa de
dialogo utilizada para cancelar um comando e
retornar ao documento ativo. (G-555)

Cancel switch — chave de cancelamento. (1-309)
Cancellation — cancelamento. (H-742)

Canned program — programa enlatado.

Termo que define o software disponivel comer-
cialmente, que se presta a uma determinada apli-
cagdo. (D-301)

Canon
Empresa norte-americana produtora de linha ele-
tronica. (A-41)
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Canonical boolean expression — expressdo
booleana canodnica.

Modelo de um banco de dados que ¢ independente
do hardware ou software disponivel. (M-89)

Capability — capacidade.

O nimero de palavras, silabas, caracteres ou bytes
que podem ser contidos ou armazenados num
dispositivo de memoria. Em regra, utiliza-se para
definir a dimensdo da memdria principal ou dos
suportes externos de armazenagem ou dos registros
internos. (A-46)

Capacitance — (ISO) capacitdncia.

Uma grandeza escalar caracteristica de um con-
junto de condutores dielétricos associados, com a
funcdo de armazenar energia quando esse conjunto
¢ submetido a acdo de um campo elétrico. (H-261)

Capacitor — capacitor, condensador.
Dispositivo elétrico constituido de dois discos
condutores separados entre si por um material
dielétrico. Armazena carga elétrica num espago
reduzido. (H-102).

Capacity — capacidade.

Quantidade de informacdes que um computador,
ou outro equipamento, consegue processar ou
armazenar. (U-28)

Capacity planner — planejador de capacidade.
Pessoa responsavel pela criagdo do estado de um
sistema que trabalha em plena capacidade, total-
mente otimizado. (V-521)

Caps Lock key — tecla Caps Lock.

Tecla de dois estados que, quando ativa, faz com
que o teclado fique travado no modo de maidsculas
(caixa alta). (U-31)

Capstan — rolo transportador, eixo. (1-307)

Capture — capturar.

(1) Comando utilizado em redes NetWare para
redirecionar a saida paralela de um equipamento
que utilize uma impressora local para uma im-
pressora remota. Processo de transferéncia dos
dados recebidos para um arquivo em disco ou fita.
(U-140)

(2) Tirar os dados de uma posigao da tela. (R-312)

Capture pattern — padrdo de captura.

Modo pelo qual se grava em disco uma imagem
grafica correspondente ao conteudo atual da tela.
(C-98)

Carbon ribbon - fita carbénica.
Uma fita usada nas impressoras de impacto.
(H-362)

Card - cartdo.

(1) Um meio de armazenamento de informagao
processavel em maquina. Uma peca de papel ge-
ralmente retangular com 7 3/8 polegadas de com-
primento por 3 1/4 polegadas de largura. Muito
utilizavel nas décadas de 50 e 60.

(2) - Uma unidade interna conectavel, servindo de
base aos componentes de circuitos integrados a
partir da década de 70. (V-184)

Card cage — porta-cartdo.

Local para colocar cartdes de placas de circuitos.
Geralmente, fornece espago para cabos, conec-
tores, fios, etc. (T-141)

Card deck - lote de cartoes.
Conjunto de cartdes perfurados. (V-317)

Card desk —jogo de cartoes, conjunto de cartoes.
(E-563)

Card file — arquivo de cartoes.

Conjunto ordenado de cartdes perfurados que
contém informagdes homogéneas e afins, devida-
mente classificadas por um campo determinado
para esta finalidade. (G-410)

Card hopper — alimentador de cartoes.
Dispositivo que retém cartdes perfurados, colo-
cando-os na leitora de cartdes. Atualmente fora de
uso. (J-351)

Card image — imagem de cartdo.
Parte de memoria que contém uma representagao
exata da informagdo em um cartdo. (J-356)

Card punch - perfuradora de cartoes.
Dispositivo periférico usado para registrar infor-
magdes por meio de perfuragdes em cartdes.
(V-317)

Card punch limit — /imite de perfuradora de
cartoes.

Estabelece uma configuragdo de tempo e espaco
para que a perfuradora execute. (J-353)

Card reader — [eitora de cartdo.

(1) Mecanismo que 1€ informagdes perfuradas em
um cartao.

(2) Dispositivos de entrada de informagdes que con-
siste de um alimentador, um setor de leitura e um
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circuito de transmissdo dessas informagdes para a
memoria, discos, fitas magnéticas etc. (V-100)

Card sorter — classificador de cartoes.

Um dispositivo que deposita cartdes perfurados em
escaninhos selecionados de acordo com a chave de
classificacdo e as perfuragdes nos cartoes. (V-97)

Card system — sistema de cartdo.

Sistema de processamento de dados que utiliza
cartdes perfurados como elemento de entrada e/ou
saida de informacdes. Tem como unidades peri-
féricas, exclusivamente, leitoras/perfuradoras de
cartdes e impressoras; necessita de memorias auxi-
liares de grande capacidade de armazenamento.
(S-216)

Cardboard - placa.

Estrutura em que sdo montadas placas de circuito
impresso. Possuem bordos para interconexao com
equipamentos que a recebem. (J-285)

Caret — circunflexo.
O simbolo (*), normalmente encontrado na parte
superior da tecla 6 do teclado do computador. (P-79)

Carriage — carro transportador.

Dispositivo de qualquer equipamento de impressao
que movimenta o papel e regula todas as funcdes
de alimentacdo como salto, espacejamento hori-
zontal e ejecdo do papel. (R-329)

Carriage return — retorno de carro.

(1) Caractere de controle que especifica um retorno
no carro de impressao (no caso de uma impres-
sora). (V-698)

(2) Caractere de controle que faz o computador ou
impressora retornarem ao inicio da linha atual.
(U-57)

Carriage return code — codigo de retrocesso de
carro.

Um cédigo que fornece a maquina de escrever ou
impressora, ou a um outro dispositivo similar um
requisito para o retrocesso do carro a posi¢do
inicial. (G-320)

Carrier — portadora.

Freqiiéncia continua suscetivel de ser modulada e
ser portadora das informagdes. (Ver: Carrier wave)
(T-333)

Carrier detection — deteccdo de portadora.
Determina o estabelecimento de comunicagdo, em
alguns casos, entre dois modems. (R-365)

Carrier wave — onda portadora.

A freqiiéncia basica ou taxa de repeticdo de pulso
de um sinal que ndo transporta nenhuma infor-
macao, até que seja modulada por outro sinal pre-
viamente modulado. Uma portadora pode ter am-
plitude, fase ou freqiiéncia modulada. Ex.: numa
tipica linha de armazenamento de retardo de mer-
curio de um computador digital, a onda trans-
portadora sonora de 8 megaciclos/segundo ¢ mo-
dulada para 1 megaciclo/segundo. A média néo é
constante. (H-278)

Carry — transporte, transferéncia.
Um sinal ou digito produzido na soma de dois ou
mais algarismos quando o total for igual ou maior
que a base do sistema de notacdo em que os alga-
rismos sdo representados. (V-102).

Carry digit — digito de transporte.

Digito gerado quando a soma ou o produto numa
determinada posi¢do excede ao maior nimero que
pode ser representado naquela posi¢do, e que é
transferido para ser adicionado a posi¢do de ordem
superior. (D-94)

Carry flag — sinalizador de transporte.
Sinalizador binario colocado pelo processador
como resultado de uma operacdo aritmética ou
logica quando o resultado da operagdo excede a
capacidade fisica do acumulador. O sinalizador
“vai-um” ¢ utilizado como indicador de estouro
para refletir uma condigdo de erro. (R-291)

Carry out — executar.
Palavra freqlientemente encontrada em textos téc-
nicos de informatica. (G-550)

Carry-lookahead — transporte para frente.
Meétodo utilizado em somadores em paralelo e
multibits, pelo qual um elemento individual do
somador pode detectar quando uma etapa do
somador que o precede imediatamente esta a ponto
de gerar um transporte como resultado da soma dos
bits seguintes menos significativos nos somandos.
A lbgica necessaria para produzir o sinal de
“transporte para frente” adota a forma de circuito
integrado. (S-272)

Cartridge — cartucho.

(1) Dispositivo de leitura/gravagdo de dados que
pode ter meios removiveis de armazenamento
secundario. (U-484)

(2) Um involucro contendo um rolo de fita mag-
nética, a qual armazena informacdes. (Ver: Car-
tridge type disk). (V-175).
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Cartridge type disk — cartucho.

Invélucro, receptaculo hermeticamente fechado, e
geralmente de plastico, no qual se conservam as
fitas magnéticas como meio de protecao contra a
aderéncia de particulas estranhas, que durante o
processamento das fitas poderiam provocar erros
ou anomalias de leituras. (V-697)

Cascade — cascata.
Comando para visualizar janelas em forma de
cascata. (G-563)

Cascading look-up — consulta em cascata.

Um modo de consulta, na qual duas ou mais janelas
se superpdem na tela, de modo que seja possivel
observar as linhas de titulos das janelas ocultas.
(H-631)

Cascading menu — menu em cascata.

Objeto de interface grafica que, por meio de um
clique com o mouse em uma determinada opgao,
apresenta um novo menu localizado ao lado e
abaixo dessa posi¢cdo, com opg¢des relacionadas
com a primeira. (R-395)

Cascading update — arualizacdo por cascata.
Somente os niveis envolvidos naquela cascata
serdo atualizados, aumentando assim a velocidade
de atualizagdo. (A-11)

CASE (Common Application Service Elements)
— Elementos Comuns de Servico de Aplicagdo.
Em comunicag¢ado de dados ¢ tratando-se de inter-
conexao de sistemas abertos, sdo os elementos de
servico num determinado nivel de aplicagdo, con-
siderados como de uso geral para todas as enti-
dades de aplicagao. (D-430)

Case — caixa, estojo, involucro, gabinete.

(1) Recipiente no qual sdo guardados objetos dis-
tintos. (H-109)

(2) Em computadores, compartimento metalico
que contém a placa-mae, os adaptadores e todas os
componentes internos.

Case sensitivity — distingdo entre maiusculas e
minusculas.

Caracteristica que, quando habilitada, permite
diferenciar caracteres maiusculos de minusculos.
(R-182)

Case-by-case — caso por caso.
Forma de andlise individual de um problema.
(A-45)

Case-by-case basis — base de caso por caso.
Base aplicada a forma especifica de trabalho. (Ver
Case-by-case). (A-45)

Cassette — cassete (fita cassete).

(1) Um invélucro contendo rolo de fita magnética.
(2) Tipo de fita magnética utilizada para arma-
zenamento de informagdes.

(3) Termo francés adotado na linguas espanhola e
portuguesa. Normalmente ¢ um dispositivo inter-
cambiavel de registro de dados. (V-144).

Cast
Operador unario cast (forga a mudanga de um tipo
de dado). (D-507)

Cast coated — papel tipo couché.

Papel caracterizado por uma superficie altamente
polida, semelhante a um espelho, com suavidade
excepcional. (W-67)

CAT (Computer Aided Testing) — Teste Assistido
por Computador.

Aplicagdo dos computadores ao controle de
técnicas de verificagdes analdgicas ou digitais para
avaliar a qualidade dos componentes e dos pro-
dutos. A prova (teste) assistida por computador é
utilizada para testar se as partes dos componentes
submontados e sistemas completos se encontram
dentro de tolerancias especificas e se também t€m
o rendimento especifico esperado. E necessario
que se note que esse rendimento pode requerer que
a unidade ou sistema opere sob condi¢des extre-
mas, que ndo ocorreriam em operagao ou uso nor-
mal. Os pardmetros (critérios de prova) para os
testes assistidos por computador derivam, com
freqliéncia, do projeto assistido por computador.
(H-262)

Cat 5 (Category 5) — Categoria 5.
Padrdo de cabo Categoria 5. (Ver: Category 5 cable
standard). (W-100)

Catalog — catdlogo, catalogar.

(1) Um diretorio de localizacdo de arquivos e
bibliotecas.

(2) Em OS, uma colecao de indices de conjuntos
de dados utilizados por um programa de controle
para localizar um volume contido em um conjunto
de dados

(3) Em DPPX, um conjunto de dados contendo
informagoes que descrevem o proprio conjunto de
dados, outros catdlogos e o armazenamento de
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acesso direto designado para o conjunto de dados
e catalogos.

(4) (ISO) — incluir informagdes sobre um arquivo
ou uma biblioteca num catalogo.

(5) Incluir a identificacdo do volume de um
conjunto de dados no catalogo.

(6) Em VSE, entrar com uma fase ou médulo em
uma das bibliotecas do sistema. (T-81)

(7) Documento que relaciona, de forma metddica,
pessoas, coisas ou itens de uma cole¢do, loca-
lizando-os. (V-339)

Catastrophic hardware error — erro de hardware
catastrofico.

Erros que comprometem a continuagdo da exe-
cu¢do de um sistema, tais como cabos rompidos,
placas mal conectadas etc. (I-330)

Category — categoria.

Em DCPX, uma parti¢ao definida para usuario de
disco, criada por uma configuragdo mapeada de
bits num conjunto. (D-391)

Category 5 (Cat 5) — Categoria 5.
Padrao de cabo Categoria 5. (Ver: Category 5 cable
standard). (W-100)

Category 5 cable standard (Cat 5) — Padrdo de
Cabo Categoria 5.

Um padrdo de cabeamento para fiagdo UTP cer-
tificado para processar até 100 MHz e satisfatorio
para transmissdo de dados de 100 Mbps. (W-100)

Cathode Ray Tube (CRT) — Tubo de Raios Ca-
todicos.

(1) Tubo eletronico a vacuo semelhante ao tubo de
reprodu¢do de imagem de televisdo (cinescopio),
que € usado para representagdo de imagens gra-
ficas.

(2) Dispositivo eletronico para representagdo em
telas, em que utiliza um sinal eletronico para
modular um feixe de elétrons bem definido e con-
trolavel. Num tubo de raios catédicos em cores, sdo
utilizados trés feixes de elétrons. O feixe ou feixes
de elétrons sdo dirigidos para uma superficie,
geralmente uma tela fosforescente, produzindo um
movimento controlado, e sua intensidade produz
uma representagdo perceptivel pelo olho humano.
(V-100)

CAVE (Cave Automatic Virtual Environment)
Equipamento usado como interface visual, no qual
a visdo de espago ao seu redor serd substituida por

um espago virtual que muda quando o usuario se
move. (L-84)

CAYV (Constant Angular Velocity) — Velocidade
Angular Constante.
(Ver: Constant Angular Velocity). (W-8)

Caviar
Modelo de Winchester da Western Digital. (A-34)

CBT (Computer-Based Training) — Treinamento
Baseado em Computador.
(Ver: Computer-Based Training). (W-6)

CC:Mail
Sistema patenteado de processamento de correio
eletronico. (W-43)

CCD (Charge-Coupled Devices) — Dispositivos
de Carga Emparelhada.

Um tipo de tecnologia de maquina fotografica digi-
tal na qual a imagem € focada em um arranjo sen-
sivel a pixels sensores. O tamanho pequeno do
proprio arranjo, aproximadamente o tamanho de
um microchip, e a alta resolugdo, em torno de
1.000 a 1.018 pixels, dessas maquinas fotograficas
aumentam muito a capacidade de aquisi¢do de ima-
gem. Oferece, portanto, novas aplicagdes para o
controle de qualidade industrial e para a medicina.
(W-71)

CCITT (Comité Consultatif International de
Telegraphie et Telephonie)

(1) Organizagdo baseada em Genebra, Suica, que
estabelece padrdes nos protocolos que se aplicam
a transmissoes de modem, rede e fax. (U-34)

(2) Abreviagao de The International Telegraph and
Telephone Consultive Commitee. Orgio que nor-
matiza o padrio utilizado em telecomunicagdes.
(S-157)

CCP (Console Command Processor) — Proces-
sador de Comando da Console.

Parte do sistema operacional CP/M responsavel
pela interface do sistema com o usuario. E ela que
faz a interpretagdo dos comandos inseridos via
console. (H-270)

CCW (Channel Command Word) — Palavra de
comando de canal. (I-338)
(Ver: Channel Command Word).

CD (Compact Disk) — Disco Compacto.
O mesmo que optical disk. (E-20)

CD player
Equipamento de som que pode ser conectado ao
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notebook via porta paralela, a fim de transferir
dados do computador para o compact disk e vice-
versa. (L-101)

CD-I (Compact Disc — Interative) — CD Inte-
rativo.

Especificagdo para um produto completo de
hardware/software que inclui um CD-ROM, uma
CPU e um audio e video especial de processamento
de hardware. (N-16)

CD-IN
Entrada do conector do computador. (U-833)

CD-Interactive (CD-I) — CD Interativo.
Estagdo multimidia desenvolvida pela Philips.
(V-346).

CD recording — gravagdao em CD.
Gravagdo realizada em disco compacto (CD).
(W-6)

CD-R (Compact Disk Recordable) — Disco Com-
pacto Gravavel.
(Ver: Compact Disk Recordable). (W-17)

CD-R (Compact Disc Recorder) — gravador de
CD.

Dispositivo que efetua gravacdes em discos laser.
(B-217)

CD-ROM (Compact Disk-Read Only Memory)
— Disco Compacto com Memoria Somente de
Leitura.

Uma tecnologia de armazenamento Optico que
permite a leitura (mas ndo a gravagdo) de infor-
magOes armazenadas em CDs. Os discos de CD-
ROM chegam a comportar at¢ 650MB de dados
que podem ser acessados interativamente na tela do
computador. Atualmente, 0o CD-ROM vem sendo
utilizado para produzir enciclopédia, diciondrios e
bibliotecas de software para uso em microcom-
putadores. Novas técnicas de compactagdo per-
mitem condensar até 250.000 paginas de texto num
unico CD. Forma plural em portugués: CDs ROM.
(V-183)

CD-ROM caching — disco compacto com cache
interno.
Permite uma maior rapidez de acesso. (J-563)

CD-ROM dictionary — dicionario em disco com-
pacto.

Dicionario ou enciclopédia armazenada de forma
digital dentro de um disco rigido. (J-499)

CD-ROM drive — acionador de CD-ROM.
Dispositivo que aciona a leitura em discos oticos,
através do uso do canhdo laser. (V-504)

CD-ROM reader — leitora de CD-ROM.

Nome que se da aos drives que s6 conseguem fazer
a leitura optica dos CDs-ROM. Em geral, sdo
chamados de CD-R esses drives com capacidade
de gravar. (C-138)

CD-RW (Rewritable Compact Disk) — Disco
Compacto Regravavel.
(Ver: Rewritable Compact Disk). (W-17)

CDC — caractere de dire¢do de chamada.
Caractere, ou seqiiéncia de caracteres, que iden-
tifica um elemento ou dispositivo receptor de
comunicagdo conectado a uma linha ou rede de
comunicagdes. (F-172)

CDK (Cyberspaced Development Kit) — Con-
junto de Desenvolvimento de Espago Cibernético.
Utilitario proveniente de programagdo C++ que
pode ser usado para criar ou adicionar elementos
que serdo utilizados dentro da prépria programagao
C++, interagindo com realidade virtual. (L-79)

CDMA (Code Division Multiple Access) —
Acesso Multiplo de Divisdo de Codigo. (L-2)

CDPD (Cellular Digital Packet Data) — Pacote
de Dados Digitais Celular.

Sao sistemas de transmissdo de dados via satélite,
que permitem o acesso de equipamentos moveis,
de qualquer localidade. (C-48)

Ceil
Fung¢do em C que arredonda o numero fornecido
para cima: ceil (5.4)=6. (Q-31)

Celeron

Uma marca de processadores da Intel, para PCs
basicos, podendo operar em freqiiéncias que vao
de 266 até 333 MHz. Todos os processadores
Celeron sdo baseados na tecnologia do processador
da Intel CMOS de 0,25 microns, podendo executar
amaioria dos aplicativos em sistemas operacionais
como, por exemplo, o Windows 98.(W-1)

Cell - célula.

(1) O armazenamento para uma unidade de infor-
magao, usualmente um caractere ou uma palavra.
(2) Um local especificado por todo ou parte de um
endereco, com caracteristicas de armazenamento.
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Termos especificos como coluna, campo, local
e bloco sdo mais usados que a palavra célula.
(V-91, 233)

Cell Al —célula Al

A primeira célula de uma planilha eletronica. A
letra A informa a primeira coluna da planilha e o
namero 1, a primeira linha. (R-237)

Cell array — matriz de célula.

Interse¢dao de uma linha com uma coluna de uma
matriz, que armazena informagdes ou enderecos de
informagoes. (R-296)

Cell library — biblioteca de células.
Banco de dados de macrocélulas que sdo projetos
de circuitos complexos. (0-25)

Cell pointer — cursor.
Traco, seta, ou pequeno retangulo piscante na tela,
que indica a posi¢ao onde o caractere ou elemento
grafico sera incluido quando uma tecla for
pressionada. (H-308)

Cellular array — matriz celular.
Matriz composta de varias células. (R-295)

Cellular multlist — lista multipla celular.

Uma forma de organizagdo de listas multiplas em
que as cadeias ndo podem ser estendidas sobre as
colunas secundarias. (H-65)

Center — centralizar.

Alinhar caracteres em torno de um ponto loca-
lizado no meio de uma area definida explicita-
mente. (P-64)

Centered — centralizado. (1-268)

Central computer — computador central.
Computador responsavel pelas principais tarefas
de processamento de uma rede. (V-700)

Central installation — instalacdo central. (V-701)

Central Processing Unit (CPU) — Unidade Cen-
tral de Processamento.

(1) O processador central de um sistema de
computador. Contém a memdria principal, unidade
aritmética e um grupo de registros especiais.

(2) Todo o sistema de computador, excluindo as
unidades de entrada e saida, unidades periféricas
e unidades de armazenamento intermediario (dis-
cos, fitas magnéticas, disquetes etc.). (V- 101)

Central processor — processador central.

(1) Unidade central de processamento.

(2) Dispositivo ou conjunto de dispositivos de um
sistema de processamento de dados que ndo
pertence aos dispositivos que constituem suas
unidades periféricas. (E-221)

Central transaction processing machine —
mdquina central de processamento de transagoes.
(V-697)

Centralized computing — computagdo centra-
lizada.

Sistema de computacdo utilizado no inicio da
década de 70, no qual todos os dados sao centra-
lizados em um tnico computador. (V-563)

Centralized server — servidor centralizado .
Componente de uma rede que gerencia e controla
0 acesso e as comunicagoes dos demais elementos
com os periféricos, as informacgdes e entre si.
(R-385)

Centrally-controled computation — computagdo
controlada de modo central. (D-106)

Centronics
Padrio usado na transmissao de dados via interface
paralela. (U-543)

Centronics interface — interface Centronics.

O mesmo que porta paralela. A porta paralela de
impressdo padrio do IBM PC e computadores
compativeis, cujo nome deriva da empresa Cen-
tronics que criou um predecessor desse padrio de
interface. (H-121)

Centronics parallel — paralela Centronics.

Um padrao de fato para um canal de transferéncia
de dados paralelos entre computadores periféricos.
(J-136)

Centronics parallel interface — interface paralela
Centronics.

Padrdo de interface para a conexao de impressoras
e outros periféricos ao computador. (L-40)

CERFnet
E usado para ajudar sistemas a acessar o proveitoso
e bem organizado sistema de informacao. (C-104)

Certain — certo, determinado. (H-615)

Certificate Authority
Um emissor de Certificados de Seguranga para
conexodes SSL (Secure Socket Layer). (W-107)
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CESD
Dicionario de simbolos externos composto.
(F-117)

CGA (Color Graphics Adapter) — Adaptador de
Grdficos Coloridos.

(1) Uma placa de video capaz de apresentar gra-
ficos de mapa de bits em computadores compa-
tiveis com o IBM PC. Essa placa consegue gerar
quatro cores simultdneas com a resolugdo de 200
pixels horizontais por 320 linhas verticais, ou uma
unica cor com a resolucao de 640 pixels horizon-
tais por 200 linhas verticais. As placas CGA podem
ser usadas com monitores coloridos compostos e
do tipo AGB, mas a resolugao por eles ¢ inferior a
das placas EGA e VGA. (V-113)

(2) Adaptador de video langado pela IBM em
1981, opera em modo texto e grafico. (U-111)

CGETS (Character GETS) — “obter caracteres”.
Fungdo em C que 1€ uma seqiiéncia alfanumérica
do teclado e armazena numa varidvel com ponteiro.

(Q-78)

CGI (Common Gateway Interface) — Interface
de Passagem Comum.
(Ver: Common Gateway Interface). (W-1)

CGI-bin

Um diretério em um servidor de rede no qual o
programa CGI esta armazenado. A parte “bin” de
CGI-bin é uma abreviacdo de binary (binario),
porque muitos programas costumavam se referir a
ele como “binary” (“binario”). Muitos programas
encontrados em diretdrios CGI sdo arquivos-textos
(scripts) que sao executados pelos “binaries” loca-
lizados em qualquer lugar de uma maquina.(W-77)

CGM (Computer Graphics Metafile)

Um padrio internacional de arquivo grafico, que
utiliza um formato independente de dispositivos
especificos para armazenar imagens baseadas em
objetos. Os arquivos CGM podem ser transferidos
entre usuarios de diferentes sistemas ( ¢ diferentes
programas). Entre os programas de microcom-
putadores que I1éem e gravam arquivos CGM estdo
o Harvard Graphics e o Ventura Publisher. (E-153)

CHAIN - “cadeia”, “série”’; “encadear”.
Comando utilizado para transferir o controle para
outro arquivo de configuragdo. Verifica se o arqui-
vo especificado existe; existindo, fecha o arquivo
de configuracdo corrente, e inicia a execugao das
instrugdes do novo arquivo. (U-728)

Chain printer — impressora linear. (U-54)

Chaining method — método de encadeamento.
A interligacdo de dois ou mais elementos, de modo
que passem a ficar dependentes. (P-92)

Challenger — desafiador. (H-612)

CHANGE - “alterar”
Comando para alterar um ou mais atributos de um
arquivo. (I-343-b)

Change directory — mudar de diretorio.
(Ver: CHDIR). (D-816)

Change record — registro de movimento.

Um registro que pertence a um arquivo, cuja exis-
téncia € justificada pela necessidade de se atualizar
0 arquivo-mestre, por combinacdo adequada dos
registros de ambos os arquuivos. Também se de-
signa por registro de transacao. (G-245)

Changeable address — enderego variavel.

Uma posicdo dentro do computador identificada
pelo nome, nimero ou codigo. O endereco pode
ser especificado e variado pelo usuario ou por um
programa. (G-223)

Channel — canal.

(1) (ISO) — Em teoria da informacao, ¢ a parte do
sistema de comunicagdo que conecta a fonte de
mensagens com a fonte de coleta. Matematica-
mente, essa parte pode ser caracterizada pelo con-
junto de probabilidades condicionais de ocorréncia
de todas as mensagens recebidas pela fonte de
coleta quando emanam da fonte de transmissao.
(2) Um caminho (rota), através do qual os sinais
podem ser transmitidos; por exemplo, canal de da-
dos, canal de saida etc.

(3) A regido de armazenamento (do meio de arma-
zenamento) acessivel a uma impressora ou leitora.
(4) Em comunicag¢ao, meio de transmissao em um
s6 sentido. Varios canais podem compartilhar um
equipamento comum; por exemplo, em multiple-
xag¢do de freqiliéncias e sistemas de onda portadora,
cada canal usa uma banda de freqiiéncia que lhe é
exclusiva; contrasta com: circuit.

(5) Processador especial que possui uma rota de
informagdes e um conjunto de circuitos associados
para controlar as operacdes de entrada e/ou saida
de dados. Normalmente o canal possibilita a cria-
¢do de formatos e de memoria intermediaria, e esta
capacitado para satisfazer os requisitos de sincro-
nizagdo de um dispositivo de entrada e saida e/ou
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saida de dados. Num acoplamento mutuo que
possui varios canais paralelos, geralmente cada um
deles, separadamente, de informagdo como, por
exemplo, de dados. Varios dispositivos diferentes
de entrada e saida podem conectar-se a um canal
e o conjunto de circuitos de controle dirige a
corrente de dados ao ou do dispositivo adequado.
(V-6)

(6) Dispositivo utilizado, geralmente, em compu-
tadores de grande porte para interligar a maquina
central com seus periféricos. Considerado inteli-
gente por possuir até um protocolo préprio de
comunicagdo, o CCW. (U-628)

(7) Caminho ou circuito através do qual flui a
informagdo. Por extensdo, a propria informagao
que circula. (V-528)

Channel Address Word (CAW) — Palavra de
Endereco de Canal.

Em computadores IBM System/370, é uma pala-
vra no endere¢o 72 da memoria principal, que
especifica o endere¢o onde comeca o programa de
canal. (K-192)

Channel Command Word (CCW) — Palavra de
Comando de Canal.

Instrugdo do programa de canal, no IBM System/
370. (K-192)

Channel program — programa de canal.

Uma ou mais palavras de comando do canal
(CCW) que controla uma seqiiéncia de operagdes
de canal. Mais genericamente, um conjunto de
comandos primitivos que controlam uma operagao
de entrada e saida (E/S). (K-192)

Channel ready — canal pronto.

Canal por onde um sinal de controle é enviado de
um equipamento periférico para a unidade central
de processamento. (J-59)

Channel select — selecdo do canal.
Escolha do canal adequado para troca de infor-
magdes. (P-152)

Channel Service Unit (CSU) — Unidade de
Servico de Canal.

Dispositivo de hardware usado na interface entre
uma porta serial e um circuito digital; geralmente,
o dispositivo usado para conectar um circuito
digital a uma interface serial ¢ o CSU/DSU.
(W-45)

Channel Status Word (CSW) — Palavra de Status
de Canal.

Nos computadores IBM System/370, palavra dupla
no endereco 64 da memoria principal, mediante a
qual o canal informa seu status ao processador
principal. (K-193)

Chapter — segmento.

(1) Divisdo de uma rotina em partes, cada uma
delas constituindo um numero inteiro de sub-ro-
tinas, podendo ser armazenada na memoria interna
e contendo informagdes necessarias para saltar
para outros segmentos.

(2) A parte de uma rotina que € muito grande para
ser armazenada inteiramente na memoria; cada
segmento contém a codificagdo necessaria para
chamar automaticamente outro segmento. Rotinas
que excedam a capacidade interna de armazena-
mento podem ser automaticamente divididas em
segmentos pelo computador.

(3) No Assembler, utilizado para o IBM PC e PC-
XT, segmento ¢ uma area de memoria que possui
64K. O segmento pode ser localizado em qualquer
local da memoria, porém deve ter como limite
(inicial) uma posicao divisivel por 16, isto &, o
primeiro byte dividido por 16 deve dar resto zero.
A maioria dos programas contém pelo menos trés
segmentos, que sdo: stack segment (segmento de
pilha), date segment (segmento de data) e code
segment (segmento de codigos). (V-253).

CHAR (CHARacter) — caractere.

(1) Um simbolo constituido de um conjunto de
outros simbolos elementares, compondo uma tecla
na maquina de escrever da console. Os simbolos
geralmente incluem os nimeros decimais de zero
(0) a nove (9), as letra de A a Z, simbolos de
pontuacio, de operagao e qualquer outro nome que
o computador possa ler, armazenar ou imprimir.
(2) O modelamento (perfil) elétrico, magnético ou
mecanico usado na representagao de um caractere
no computador e nos varios armazenamentos €
equipamentos periféricos. Um caractere pode ser
representado por um grupo de sinais elementares,
como bits ou pulsos. (V-236)

Character — caractere.
Simbolo elementar. (Ver: CHAR). (V-641)

Character arrangement table — tabela de arranjo
de caracteres. (1-344)

Character based — baseado em caracteres. (V-762)
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Character belt — cinta de caracteres. (I-353)

Character code — cddigo de caracteres.

Cédigo que assume valores basicos para letras,
nimeros e simbolos. Os codigos de caracteres mais
comuns sao o ASCII e o EBCDIC. (T-797)

Character constant — constante de caracteres.
Seqiiéncia de caracteres entre apostrofes. (V-686)

Character field — campo de caracteres.
Campo da estrutura do arquivo que aceita somente
caracteres como entrada. (D-93)

Character font — fonte ou familia de caracteres.
(R-70)

Character format — formato de caracteres.
Numero de bits que definem um caractere. (R-370)

Character generator — gerador de caracteres.
Dispositivo eletronico que forma os caracteres na
tela de um monitor de video. (T-513)

Character mode — modo de caractere.

(1) O tipo de letra usada em um editor de texto.
(H-194)

(2) Em computadores compativeis com o IBM-PC,
um modo de exibi¢do em que sdo mostrados so-
mente os caracteres contidos no conjunto de carac-
teres interno do computador.

Character parity check — teste de paridade de
caractere.

Método de verificag@o de erros no qual se confere
a quantidade de bits 1, se par ou impar, através de
um bit adicionado ao conjunto. (L-185)

Characters per second (cps) — caracteres por
segundo.
Uma medida de velocidade das impressoras.
(H-362)

Character recognition — reconhecimento de
caracteres, leitura de caracteres.

O processo de aplicagdo de métodos de inter-
pretagdo e reconhecimento de padrdes e forma dos
caracteres, lidos pelo computador para se deter-
minar os caracteres alfanuméricos ou sinais de
pontuacao. (E-1)

Character set — conjunto de caracteres.
Um conjunto de caracteres aceitos como validos
por um computador. (S-345)

Character set modification — modifica¢do do
conjunto de caracteres.

Permite modificar e estender caracteres estabe-
lecidos. (I-336-b)

Character spacing — espacamento de caracteres.
Caracteristica de certos softwares e impressoras
que efetua o espagamento correto entre os
caracteres de um texto. (R-69)

Character string — série (fila) de caracteres,
cadeia alfanumérica.

(1) Uma série (fila) constituida somente de ca-
racteres.

(2) Uma seqiiéncia de caracteres codificados.

(3) Em PL/1 ¢ uma fila constituida por zero ou
mais caracteres.

(4) Matriz unidimensional de caracteres contida
em qualquer meio de armazenamento. (V-232)

Character string operation — operagdo em série
de caracteres.

Qualquer operagdo executada numa fila ou série de
caracteres. (V-627)

Character table — tabela de caracteres.

Existem varios tipos de tabelas de caracteres, entre
elas, GRAPHICS (grafico). ITALICS (italico), que
sdo padroes diferentes dos caracteres de uma
impressora. (R-69)

Character-based operating system — sistema
operacional baseado em caracteres.

Sistema operacional baseado em caractere no qual
os comandos sdo executados selecionando figuras
ou caracteres, como ¢ o caso do Microsoft
Windows. (R-131)

Character-based graphics — grdfico baseado em
caracteres. (U-336)

Character-mode — modo de caracteres.

E um modo de video no qual a imagem ¢ cons-
truida a partir do conjunto interno de caracteres do
computador, que geralmente contém caracteres
graficos de blocos (semigraficos). O modo de
caracteres, entretanto, ndo € capaz de apresentar
graficos de mapas de bits. (H-194)

Characteristic — caracteristica.
Algo que caracteriza um equipamento, software ou
hardware. (V-714)

Characteristic sequence — seqiiéncia de carac-
teristicas. (D-207)
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Characters per inch (cpi) — caracteres por
polegada.
Medida de tamanho de texto. (H-795)

Charge — carga.
Quantidade de eletricidade usada para alimentar
um aparelho. (J-739)

Charge account statement — relatorio de contas
de crédito e débito; extrato. (J-719)

Charge time — tempo de carregamento.
Tempo gasto para carregar um programa. (J-739)

Charged condition — condi¢do de carga.
Condigdo em que a bateria se encontra quando esta
se recarregando de energia apos ter sido utilizada
para um determinado fim. (S-121)

Chart — grdfico.

(1) Representacao grafica de uma série de dados,
ou do relacionamento entre os dados e/ou mais
séries de dados em contraste com sua representacio
numérica.

(2) Aplicativo gerador de graficos desenvolvido
pela Microsoft. (U-631)

(3) A representacdo grafica de elementos numé-
ricos, ilustrativos ou textuais. (V-387)

Chart option — op¢do de fluxograma.
Declaracdo que pode ser usada na execucgdo do
fluxograma. (J-89)

Chart style — estilo de grdfico.
Tipo de grafico utilizado pelos programas de
estatisticas e planilhas eletronicas. (H-123)

Chassis — chassi.

Em geral, ¢ um sistema mecénico projetado para
proporcionar um meio de suporte a um elemento
de um equipamento eletronico. (V-176)

Chat — conversa informal, “bate-papo”.

Forma eletronica de didlogo ou bate-papo via
Internet ou BBS que se processa em tempo real.
Existem chats de texto, de voz e de video. (W-1)

Chat Room — sala de “bate-papo”.

Um lugar na Internet, como uma “sala”, onde as
pessoas vao “bater papo” com outras pessoas.
Existem milhoes dessas ““salas de bate-papo” (Chat
Rooms), que sdao geralmente organizadas por
tdpicos. O participante de uma Chat Room pode
visualizar na sua tela todas as conversas acon-
tecendo simultaneamente; pode também entrar
numa sala de bate-papo reservada (privada), onde

somente ele € uma ou duas outras pessoas podem
conversar. Esta pode ser uma forma ndo-dis-
pendiosa de se manter contato com pessoas que
também estdo conectadas na Internet. (W-1)

CHDIR (CHange DIRectory) — “mudar o dire-
torio”.

Comando interno do DOS ou fungdo de C que
altera o diretorio corrente para um outro existente.

(Q-76)

Cheap storage — armazenamento de baixo custo.
Otimizacdo de método de armazenamento. (V-520)

Cheaper — mais barato. (H-612)

Cheaper general purpose system — sistema de
proposito geral mais barato.

Configuragdo no sistema de um tipo de com-
putador de proposito geral para torna-lo mais
barato. (V-694)

Check — teste, verificagdo.

(1) Um processo para determinar a precisao N.
(2) Meio de verificagdo de exatiddo de dados
armazenados e processados ou transmitidos por
qualquer dispositivo ou unidade do computador.
(V-255)

Check bit — bit de verificagdo, bit de controle.
Um ou mais bits acrescentados a uma mensagem
de dados na sua origem, com a finalidade de que
sejam examinados na outra ponta para determinar
se houve erros durante a transmissao; no caso mais
simples, o bit de verificacdo serd um bit de pa-
ridade. (T-642)

Check book — livro de verificagdo. (V-736)

Check box — caixa de verificagdo, caixa de con-
firmagdo, quadro de selegdo.

Area delimitada da tela usada para a confirmagéo
de tarefas. (R-235)

Check list — lista de teste (verificagdo).

O controle de varios servigos (tarefas) que se
apresentam de forma ordenada, de modo a permitir
determinar qualquer falha ou falta e a voltar a
qualquer ponto anterior, se necessario. (V-171)

Check mark — marca de verificagdo. (G-305)

Check sum — soma de teste, soma de verificagdo,
total de verificagdo.

Total resultante de uma soma de um conjunto de
dados, e que sera armazenado para posterior com-
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paracdo com a soma do mesmo conjunto de dados,
verificando-se assim qualquer discrepancia da
informagdo. (V-78)

Checker — verificador, controlador. (V-718)

Checkerboarding — fragmentagdo externa.
Forma de desperdicio no que se refere a utilizagdo
da memoria. (D-256)

Checkit

Utilitario desenvolvido pela Touchstone Software
(Huntington Beach, CA) que verifica as condi¢des
do hardware. (R-138)

Checkout — teste de saida, depuragdo de saida.
(1) Teste para detectar, localizar e eliminar os erros
em uma rotina ou programa de computador, ou
qualquer outra pega de trabalho relacionada com
programacao.

(2) Termo genérico usado para o uso de rotinas
especiais (trago, localizacdao de falhas etc.) que
visam proporcionar ao programador testes
completos em seu programa, algumas incluindo
mesmo a deteccdo e correcao de erros de maquina
(falhas ou defeitos). (G-305)

Checkpoint — ponto de controle, ponto de veri-
ficagdo. (D-888)

Checkpoint space — espago de controle.

Espago delimitado para a seqiiéncia de controle
para armazenamento do estado de execugdo.
(vV-477)

Checksum computation — cdlculo da soma ou
total de verificagdo.

E um digito ou uma série de digitos, calculados do
bloco de sucessivos caracteres. O digito é calcu-
lado na mesma hora em que o dado ¢ armazenado
e finalizado. (N-174)

Child — filho.
Qualquer n6 de uma arvore, excetuado o nd raiz.
Assim, cada filho tem um pai. (Ver: Parent) (T-196)

Child process — processo inferior.
E um processo inferior a outro na hierarquia.
(V-459)

Chip — microimagem (optica), microplaqueta (ma-
terial semicondutor).

(1) Em micrografia, ¢ uma parte (pega) do micro-
filme que contém a microimagem e sua identi-
ficacdo codificada.

(2) Uma peca diminuta de material semicondutor

usada na fabricacdo de componentes eletronicos.
(3) Um circuito integrado instalado sobre uma base
de material semicondutor. (V-88,196)

(4) O mesmo que CI (Circuito Integrado). Varios
componentes eletronicos, tais como transistores,
resistores, diodos etc. reunidos em uma unica pas-
tilha de silicio de reduzidas dimensdes. (U-8)

Chip area — drea de circuito integrado.
Area de um circuito integrado instalado sobre uma
base de material semicondutor. (V-12)

Chip puller — ferramenta para retirada de chips.
(V-676)

Chip select — seletor de circuito integrado. (R-127)

Chip set — conjunto de microplaquetas, conjunto
de chips.

Conjunto de circuitos integrados que, quando se
encontram conectados entre si, formam um sé
bloco funcional dentro de um sistema de proces-
samento de dados, para executar um conjunto de
tarefas especificas, controlando as fungdes e
atributos de uma placa-mae. (V-753)

Chip-level — nivel de chips.
Circuito integrado, montado em uma placa de
silicio plana. (E-244)

Chipmaker — fabricante de chips.
Empresa que fabrica microprocessadores como a
Intel, NexGen, Cyrix e AMD. (M-8, 42)

Chipset — o mesmo que “chip set”. (W-8)

Chipset register — registrador de configuragdo de
chips. (D-771)

Chipsoft
Empresa responsavel pelo desenvolvimento de
softwares como o Simply-Tax. (V-183)

CHKDSK (CHecK DiSK) — “checar o disco”.
Comando do DOS para verificar o disco. (V-734)

CHMOD (CHange MODe) — “mudar o modo”.
Fun¢do em C para alterar o modo como um arquivo
¢ lido, isto ¢, se deve ser lido como um arquivo de
apenas leitura, ou se deve ser lido como um
arquivo de leitura e gravacdo. (Q-88)

Chocolate — chocolate.

Um termo da Internet. Chocolate é o que o usuario
“come” quando fica frustrado com algumas fun-
¢oes da WWW (World Wide Web), tais como
procurar itens especificos, entre outras. (W-3)
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Chomsky Normal Form — Hierarquia de Chomsky.
Série de 4 classes de linguagens formais definida
por Noan Chomsky em 1959, e que marcou o
comeco da teoria de linguagem formal, que, desde
entdo, tem sido a base desse tema. (D-208)

CHR
Func¢ao que converte numeros para ASCII (4me-

rican Standard Code for Information Interchange).
(D-681)

Chroma crawl

Uma distor¢do na composi¢cdo de imagens, nas
quais pequenas distor¢des movem-se em torno de
imagens de alto contraste. Isso costuma ocorrer
quando ha sobreposi¢do de um texto em uma
imagem de video. (B-218)

CHRP (Common Hardware Reference Plat-
form) — Plataforma Comum de Referéncia de
Hardware. (A-8)

Chunk of memory — grande bloco de memdria.
(R-385)

CICS (Customer Information Control System)
— Sistema de Controle de Informagées de Clientes.
Programa que permite transacdes, por meio de
terminais remotos, para processamento simultaneo
com programas de aplicagdo escritos pelo usuario.
(R-404)

CIDR (Classless Inter-Domain Routing) —
Roteamento de Inter-Dominio Desprovido de
Classe.

(Ver: Classless Inter-Domain Routing). (W-48)

CIF (Common Intermediate Format) — Formato
Intermediario Comum.

Um formato conjugado por imagem e som, defi-
nido sob o padrao H.320. (B-121)

Cinit

Nos produtos SNA, uma solicitag@o de servicos da
rede emitida a partir de um ponto de controle de
servigo do sistema (SSPC) para uma unidade
logica (LU), solicitando que a LU estabelega uma
secdo com outra LU para agir como meia-estacao
primaria. (S-204)

CIRCLE - “circulo”; “formar circulo”.
Fungao da linguagem C que desenha um circulo na
tela com as coordenadas dadas. (U-485)

CIRCLE statement — instrucdo CIRCLE.
Modo avangado de declaragdo para forma grafica
na linguagem BASIC. (D-630)

Circuit — circuito.

(1) Um sistema de condutores e elementos elé-
tricos inter-relacionados, através do qual passa
corrente elétrica.

(2) Um meio de comunicagao entre dois ou mais
pontos.

(3) Combinagdo de varios condutores e dispo-
sitivos elétricos que, quando se encontram inter-
conectados para formar uma via de condugio,
cumprem uma funcao desejada. (V-88)

Circuit analysis — andlise de circuitos.
Medigdo de uma ou mais caracteristicas de um
circuito elétrico. (P-56)

Circuit board — placa de circuitos.

(1) Peca plastica de material isolante, como o epdxi
ou a resina fendlica, sobre a qual componentes
elétricos sdo montados e interligados de modo a
formar um circuito. (U-313)

(2) Placa que faz a interconexao elétrica e suporte
de componentes eletronicos. (V-695)

Circuit diagram — diagrama de circuitos.
Projeto funcional de um circuito elétrico, no qual
todos os componentes s3o representados por
linhas. (V-08)

Circuit quality monitoring — monitora¢do da
qualidade de circuitos.

Consiste no recurso que alguns modens possuem
para monitoragao da sinalizagdo em /ink de dados.
(H-150)

Circular list — lista circular.

Lista seqiiencial na qual o ultimo elemento esta
encadeado com o primeiro. Isso permite o acesso
atoda a lista a partir de qualquer ponto dado. Esse
tipo de lista é muito 1til se o indicador da lista esta
encadeado ao ultimo no, permitindo o facil acesso
a seus dois extremos. (T-221)

CISC (Complex Instruction Set Computer) —
Computador com Conjunto de Instru¢ées Com-
plexas.

Tecnologia de processador em que as instrugdes
processadas sdao de alto nivel (complexas). O
processador CISC reconhece mais de 100 ins-
trucdes, sendo capaz de efetuar a maioria dos cal-
culos. (R-159)

Cisco Systems, Inc.

Uma companhia em San José, Califérnia, que
produz hardware para EtherNet e outros produtos.
(W-20)
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CIX (Commercial Internet EXchange) — Inter-
cdmbio de Internet Comercial.

Uma associagdo comercial de provedores de
conectividade da Internet que permite a um cliente
conectar-se a um servidor para troca de infor-
magoes. (W-26)

Clamp removal
Circuito eletronico destinado a manter um sinal
num determinado nivel de tensdo. (R-366)

Clamp-on — retengdo.

(1) Método que consiste em insistir continuamente
numa chamada de uma linha que esta ocupada,
com o objetivo de conecté-la assim que desocupar.
(2) Um método de proteger uma linha em uso de
qualquer outra chamada ou interferéncia e assinalar
(avisar) quando ela se tornar livre. (H-322)

Class — classe.

(1) Em VSE/POWER, uma modalidade de agrupar
servigos (jobs) que necessitem de alguns recursos
definidos para sua execugdo. Existem duas classes:
classe de entrada e classe de saida.

(2) Conjunto de documentos, registros, dados etc.,
com caracteristicas semelhantes. Uma subdivisio
de uma categoria. (H-355)

(3) Modelo para se criar multiplas copias de um
objeto. (K-162)

Classless Inter-Domain Routing (CIDR) —
Roteamento de Inter-Dominio Desprovido de
Classe.

Uma técnica que permite roteamento entre redes
multiplas independentes, assim como utilizagdo
mais eficiente de endereco da Internet de 32 bits.
(W-48)

Class library — biblioteca de classes.
Arquivo em que se concentram varios tipos de
classes. (K-162)

Class mechanism — mecanismo de classes. (J-517)
Class of F — classe de F. (1-328)

Classification — classificagdo.
Arranjo em classe de informagdes de acordo com
um sistema ou método. (E-548)

Classification criterium — critério de classi-
ficagao.

Critério para dispor em classe de informagdes, de
acordo com o sistema ou método. (V-8).

Clean the print cartridge — limpar o cartucho de
impressdo.

Meétodo de restauragao da qualidade de impressao,
onde ¢ feita uma limpeza no cartucho de tinta de
impressao. (L-33)

Cleaning — /impando.
Deixando em branco, deixando vazio. (R-214)

Cleanup — limpeza, disponibilizacdo.

Nos produtos SNA, é uma rede enviada pelo ponto
de controle de servigos do sistema (SSPC) a uma
unidade l6gica (LU), provocando uma sec¢io par-
ticular LU-LU, de forma que LU seja imediata-
mente finalizada, sem a necessidade de partici-
pagdo de qualquer outra LU ou de seu SSPC.
(S-273)

Clear — limpar, liberar, restaurar a um estado
anterior.

(1) Instrucao ou microinstrugdo que leva um con-
tador ou um registrador projetado a um estado zero.
(2) Colocar os espacos de memoria definidos das
variaveis numéricas em zero e dos strings em
brancos.

(3) Apagar o conteudo de memoria, substituindo-
0 por zeros ou brancos. (V-255)

Clear to send — /impo para envio.
Sinal para envio de transmissdo. (V-431)

Clearscreen — limpa-tela.

E um comando utilizado em linguagens de progra-
macao, responsavel por deixar a tela do compu-
tador sem qualquer caractere, limpa. (H-167)

Clerical error — erro de transcri¢do de infor-
magoes. (E-191)

CLI - interpretador de comandos.

Um utilitario usado para a interpretacao de
comandos (linha Cobra) que prevé a primeira
interface com o usuario. Usado para controlar
periféricos, criar, eliminar ¢ mover arquivos,
executar macros de comandos CLI. (H-201)

Click — clique; dar um clique, “clicar”.

(1) Onomatopéia que exprime um estado seco ou
crepitacao.

(2) Ruido de circuito, por exemplo, por uma subita
descarga de um condensador, ou por uma comu-
tagdo (interrupgao) brusca do circuito. (E-134)
(3) Pressionar e soltar rapidamente o botdo de um
mouse. (S-211)
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Click button — botdo de clique.
Botdo em que € possivel “clicar’” com o mouse para
se obter uma opg¢ao desejada. (0-146)

Click on — “clicar”, pressionar.
Ato de pressionar teclas. (T-273)

Click-and-drag — “clicar” e arrastar.
Ato de se pressionar e movimentar a seta do mouse
soltando o botdo rapidamente. (H-629)

Clicking — clique.

(1) Ruido de circuito.

(2) Ato ou efeito de acionar o botdo do mouse
durante o uso de aplicativos. (V-543)

Client — cliente.

(1) Na programagao, palavra baseada em objetos
a qual utiliza os servicos de outra classe com a qual
nao esta relacionada.

(2) Toda estagdo (computador) que se utiliza de
dados arquivados nos bancos de dados de um
computador servidor. (U-647)

Client server environment — ambiente de usuario.
Instalagoes de processamento de dados em que tra-
balha o usuario. (J-439)

Client software — software-cliente.

Programa instalado no equipamento-cliente, dentro
de um ambiente de processamento distribuido,
cliente/servidor. (K-3)

Client/server — cliente/servidor.

(1) Arquitetura de topologia de rede. (V-516)

(2) A tecnologia cliente/servidor permite a um
computador-cliente, com sua propria memoria e
disco rigido, comunicar-se com um servidor sem-
pre que precise de seus dados. O cliente, normal-
mente um PC, pode executar um aplicativo por si
s0, sem o servidor, e comunicar-se com diferentes
servidores conforme necessite. (W-59)

Client/server architecture — arquitetura cliente/
servidor.

Forma de estruturagdo das redes locais que utiliza
o principio da “distribui¢dao da inteligéncia”. A
distribui¢do do processamento de uma aplicagdo
entre dois componentes distintos: um cliente, no
front end (primeiro plano), e um servidor, no back
end (retaguarda). O cliente, um microcomputador
completo e independente, oferece ao usuario toda
a gama de opcdes de aplicativos. O servidor, que
pode ser um microcomputador, um minicomputa-
dor ou um mainframe amplia a capacidade do

cliente, agregando a ela as caracteristicas encontra-
das nos minicomputadores ¢ mainframes. (U-181)

Client / server model — modelo cliente/servidor.
Uma divisdo de trabalho entre computadores. Sdo
conhecidos como servidores os computadores que
fornecem servicos que podem ser utilizados por
outros computadores (como, por exemplo, FTP,
Archie ou World Wide Web). O usudrio que nio
tem esses servigos na sua propria maquina, pode
se conectar a um servidor e usar seus Servigos,
tornando-se, assim, um cliente.(W-124)

Client-To-Client Protocol (CTCP) — Protocolo
de Cliente para Cliente.

Caracteristicas de alguns clientes IRC (Internet
Relay Chat). (W-31)

Clip-art

Colecao, em forma de livro ou disco de imagens
graficas (fotografias, diagramas, mapas, desenhos
e outros elementos graficos), protegidos por direito
autoral ou colocados em dominio ptiblico, para uso
em programas de layout de paginas ou graficos de
apresentacdo. (U-4)

Clipart — o mesmo que “clip-art”. (S-408)

Clipart image — imagem “clipart”.

Padrao de gravacdo de imagens especifico uti-
lizado por diversos programas de editoracdo de
imagens. (H-123)

Clipboard — prancheta; area de transferéncia.
(1) Nos ambientes de janelas, como o Microsoft
Windows ou o Finder do Macintosh, uma area de
armazenamento temporario na memoria onde tex-
tos, graficos, ou ambos, sdo guardados durante o
processo de copia ou de reposicionamento. (V-183)
(2) Tecnologia de computadores que substitui o
teclado por uma espécie de caneta eletronica.

Clipper

Um compilador criado pela Nantucket Systems,
Inc. para linguagem de comandos de software
dBASE. (V-496)

Clipper 5.01

Software da Nantucket Systems, Inc. E um siste-
ma gerenciador de banco de dados originario do
dBASE III. (R-231)

CLK (CLocK) - relogio, sincronizador.
(Ver: Clock). (T-114)
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Clock - relogio, sincronizador.

(1) Um dispositivo que mede e indica tempo.
(2) Um dispositivo que gera sinais periddicos,
usados para sincronizagao.

(3) Equipamento ou dispositivo que prové uma
base de tempo de certas fung¢des, como por
exemplo, a duracao dos elementos de sinal.

(4) Registro ou area da memdria, cujo conteudo
muda em intervalos regulares, de forma a poder
medir o tempo. (V-145)

Clock cycle — ciclo de relogio, ciclo de tempo.
(1) Ciclo sincronizado estabelecido por um relégio
ou algum dispositivo eletronico, que gera sinais
periddicos utilizados para sincronizacdo. (R-159)
(2) Ciclo do funcionamento da maquina medido
em Megahertz (MHz). (V-672)

Clock doubling — duplicador de relogio.
Duplicador da velocidade de barramento. (Ver:
Local bus). (V-678)

Clock generating — criagdo de relogio. (M-29)

Clock rate — velocidade do relogio.

Também chamada de clock speed. A velocidade na
qual oscila o clock de um dispositivo eletronico,
como o computador, por exemplo. (E-14)

Clock speed — velocidade do relogio.
Velocidade com que o processador recebe as
informacdes da memoria principal e as transfere
aos seus registradores. (V-499)

Clock system — sistema de relogio.
Processo de dispositivo que mede e indica tempo.
J-61)

Clock tick — ciclo, pulso.
Pulso electromagnético dos circuitos integrados.
(V-673)

Clock time — tempo de relogio. (1-329)

Clock-calendar — relogio-calenddrio.
Uma utilizagdo do reldgio do sistema para arma-
zenar a hora local e data. (J-565)

Clock-doubled — “clock” duplicado.
Um chip de “clock” duplicado fornece velocidade
de processamento dobrada. (V-673)

Clock-doubling technology — tecnologia de
duplica¢do do relogio.

Tecnologia usada para aumentar o processamento
da UCP, passando a trabalhar com o dobro da
velocidade. (J-590)

Clock-tripled processor — processador de “clock”
triplicado.
Processador de velocidade triplicada. (V-673)

Clone — clone, copia.

(1) Na terminologia da microinformatica, os clones
sdo computadores cujos microprocessadores,
aparéncia e funcionalidade sdo iguais aos de outro
microcomputador mais conhecido, mais renomado
e, em geral mais caro; os clones devem ser capazes,
também, de executar os mesmos programas.(V-584)
(2) Equipamento fabricado com tecnologia nio-
propria. (K-208)

CLOSE
Em COBOL, ¢ usado para indicar que terminou o
processamento de um arquivo. (D-534)

Closed architecture — arquitetura fechada.

(1) Qualquer projeto de computador cujas especi-
ficagdes ndo foram divulgadas.

(2) Sistemas de computador que ndo possuem slots
de expansao. (J-364)

Closed loop — lago fechado, circuito fechado.

(1) Um lago sem saida, cuja execucdo s pode ser
interrompida por uma intervengao externa ao pro-
grama que estd executando o lago (loop).

(2) Relativo a um sistema cujo controle ¢ do tipo
de realimentacdo; os dados de saida sdo usados
para modificar a entrada.

(3) Operagdo em que o computador exerce sua
acdo de controle diretamente sobre o processa-
mento sem necessidade da intervengdo humana e
os dados de saida sdo realimentados no sistema a
fim de reajustar a entrada. Técnica muito aplicada
no controle de processamento. (J-257)

Closed loop technique — técnica de lago fechado.
Técnica de repeti¢des fechadas; tem o mesmo fun-
cionamento que o feedback. (V-699)

Closed spool file — arquivo “spool” fechado.
(I-325)

Closed subroutine — sub-rotina fechada.

Numero de instrugdes de computador em um pro-
grama que pode ser chamado a qualquer momento,
com o controle sendo devolvido no final para a
proxima instrugdo do programa principal. (J-349)

CLS (CLear Screen) — “limpar tela”.

Comando de linguagem de programacao ou de sis-
temas operacionais que apaga todos os caracteres
exibidos em tela. (D-627)
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Cluster — agrupamento, bloco.

(1) Uma estagdo consistindo de uma unidade de
controle e dos terminais nela ligados. (V-663)
(2) Area na qual um disco ¢ dividido para otimizar
o acesso. (U-737)

(3) Conjunto de caracteres transmitido como uma
unica unidade.

Cluster controller — controlador de agrupa-
mentos.

Um dispositivo que pode controlar as operagdes de
entrada/saida de mais de um equipamento a ele
conectado. O controlador de agrupamentos (c/us-
ter) pode ser dirigido por um programa arma-
zenado e executado na unidade central. Pode
também ser controlado exclusivamente por meio
do hardware. (S-284)

Clustering — agrupamento.
Agrupamento de dispositivos. (D-121)

CLV (Constant Linear Velocity) — Velocidade
Linear Constante.
(Ver: Constant Linear Velocity). (W-8)

CMD

No sistema /32, ¢ uma funcdo que permite ao
sistema reconhecer teclas de comando. Quando a
tecla CMD ¢ pressionada, uma das doze teclas da
fila superior do teclado (numérica, — e =) € reco-
nhecida como uma tecla de comando no préximo
toque. (H-301)

CMOS (Complementary Metal-Oxide Semi-
condutor) — Semicondutor Oxido Metdlico Com-
plementar.

(1) Dispositivo semicondutor formado por dois
transistores de efeito de campo (MOSFET), basea-
dos em 6xido metalico: um do tipo N e outro do
tipo P, em um mesmo chip de silicio.

(2) Componente responsavel pelo armazenamento
das caracteristicas do computador configuradas
pelos usuarios. (U-801)

(3) Um chip fabricado para reproduzir as fungdes
de outros chips, como os de memoria ou micro-
processadores. A tecnologia CMOS propicia um
menor consumo de energia. (T-510)

CMS (Conversational Monitor System) —
Sistema Monitor Conversacional.

Sistema de maquina compartilhada que prové tem-
po compartilhado interativo, solu¢do de problemas,

capacidade para desenvolvimento de programas e
opera sob o controle do programa. (R-150)

CMYK (Cyan, Magenta, Yellow, Black) —
Ciano, Magenta, Amarelo, Preto.

Um modelo de cores semelhantes ao CMY (Cyan,
Magenta, Yellow), que acrescenta um componente
preto ao ciano, magenta e amarelo do CMY, de
modo a produzir tons pretos mais profundos.
(F-57)

Coach agent — agente de treinamento. (0-32)

Coactive connector — conector coaxial.
Tipo de conector utilizado para conectar micros a
um servidor de arquivos. (T-388)

Coated free sheet — papel sem revestimento
especial.

Papel que contém menos de 10% de polpa que
fornece a sua superficie o brilho e a suavidade
caracteristicos do papel com revestimento especial.
(W-67)

Coax — cabo coaxial.

Um termo comum para cabo coaxial. Cabo com um
unico condutor interno e uma blindagem externa
usado primariamente para certos padrdes EtherNet
e para transmissao de radiofreqiiéncias (audio e
video). (W-23)

Coax cable — cabo coaxial.

Cabo especial constituido por um tubo de cobre
com um condutor concéntrico, utilizado para trans-
portar um sistema portador de alta freqiiéncia, jun-
tamente com pares de fios condutores, de varias
bitolas, externos ao tubo, que servem para alimen-
tar os dispositivos auxiliares do sistema, tais como,
corrente de alimentacdo de filamento de valvulas,
circuitos de relés etc. (Ver: Coaxial cable). (R-145)

Coaxial — coaxial.
Tipo de cabo de comunicagdo. (Ver: Coax cable,
Coaxial cable). (D-431)

Coaxial cable — cabo coaxial.

Cabo formado por dois condutores: um fio central,
dentro de uma blindagem cilindrica aterrada. A
blindagem costuma ser feita de fio trangado que
fica isolado do fio central, minimizando as inter-
feréncias elétricas e de freqiiéncias de radio. (Ver:
Coax cable). (U-67)

Cobble — remendar grosseiramente.
Fazer grosseira ou toscamente, sarrafacar. (M-1)
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COBOL (Commom Business-Oriented Lan-
guage) — Linguagem Comum Orientada para os
Negocios.

Uma linguagem especifica escrita, orientada para
o processamento de dados comerciais. Esta lingua-
gem, além de estar orientada para o processamento
de dados comerciais, procura ainda facilitar a
compreensao dos programas aproximando-se
bastante da linguagem inglesa tradicional. (V-237)

COBOL library — biblioteca COBOL. (D-531)

CODASYL (Conference On Data-Systems Lan-
guages) — Conferéncia de Linguagem de Sistemas
de Dados.

E a organizagdo que especifica o programa de lin-
guagem COBOL. Especifica um local de produtos
independentes, linguagens de produgo indepen-
dentes para formar as bases ou diretrizes do
gerenciamento basico de dados. (N-197)

Code — codigo.

(1) Um sistema de simbolos para comunicagéo
significativa.

(2) Um sistema de simbolos e regras usados na
representacdo de dados ou instru¢des em um com-
putador.

(3) Um programa em linguagem de maquina.
(V-85, 87)

Code conversion — conversdo de codigos. (V-699)

Code generation — geracdo de codigos
No Turbo C, é uma das op¢des do compilador que
permite a geracao de cddigos. (R-121)

Code listing — lista de codigos. (H-608)

Code page — pdgina de codigos.

E uma tabela, utilizada pelo DOS, que atribui um
caractere para cada valor numérico, fornecendo
compatibilidade entre teclado, caracteres apresen-
tados, caracteres impressos e arquivos armaze-
nados. A pagina de codigos ¢ utilizada principal-
mente para permitir a utilizagdo dos caracteres de
linguas estrangeiras. (R-112)

Code page switching — alterndncia de pdgina de
codigos.

Caracteristica do DOS, versoes 3.3 e posteriores,
que troca os caracteres mostrados na tela ou
impressos em um dispositivo de saida. (N-13)

Codec — codificador/decodificador.

Expressao abreviada de CODER/DECODER.
(1) Dispositivo que converte um sinal analdgico
continuo numa representacao codificada em uma
corrente digital de bits e decodifica sinais de
entrada digitais, devolvendo-os a forma analogica.
Esses dispositivos sdo utilizados nos sinais tele-
fonicos para converter os sinais vocais analdgicos
em sinais digitais, que podem ser transmitidos em
velocidade de dados, que sdo mais altas e possuem
menor taxa de erros. (H-315)

(2) Em multimidia, um programa compactor de
arquivos graficos, de audio ou de video, que torna
seu armazenamento ou transmissdo mais eficiente;
para reproduzi-los, deve descompacta-los.

Coded — codificado.
Conjunto de caracteres bem definidos e de regras
que estabelecem uma correspondéncia biunivoca
entre os caracteres do conjunto e as representagdes
codificadas. (F-109)

Coding — codificagdo.
Escrever um processo em forma aceitavel e exe-
cutavel por um computador. (D-525)

Coding error — erro de codificagdo. (J-735)

Coding form — formulario de codificagdo.

Folha de formulario parametrizado na qual sdo
escritas todas as instrugdes que constituem o
programa, como etapa prévia para a perfuragao ou
digitacdo, que servira para registrar o programa na
memoria do computador. (T-159)

Cohesion — coesdo. (D-418)

Cold boot — “boot” a frio, partida a frio.

Um sistema de operagdo do computador que ¢
iniciado com um procedimento de inicializacao,
que verifica todos os sistemas até carregar o
sistema operacional. (N-14)

Cold start procedure — procedimento de partida
a frio. (I-330)

Collaboration software — software de colabo-
ragado.

Um aplicativo baseado em rede que permite aos
participantes compartilhar informacdes. (W-5)

Collaborative computing — computacdo cola-
borativa.
Processamento de dados em diversos terminais ou
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nos, para um mesmo fim ou fungdo de trabalho.
(B-181)

Collate — classificagdo.

Reunido de itens de dois ou mais arquivos igual-
mente ordenados, produzindo arquivo ordenado na
mesma seqiliéncia, sem incluir necessariamente
todos os itens dos arquivos originais. (H-248)

Collating sequence — seqgiiéncia de classificagdo.
Qualquer arranjo especifico utilizado para a se-
quenciagdo. Seqiiéncia dos caracteres, dispostos de
acordo com a ordem de sua prioridade relativa.
(F-110)

Collect the data — coletar os dados.
Ato de receber e armazenar dados para que pos-
teriormente possam ser processados. (V-701)

Collision — colisao.
Em redes locais, o truncamento de dois nos ten-
tando transmitir dados ao mesmo tempo. (H-256)

Co-located

Pertinente a um servidor que pertence a uma inica
pessoa ou a um grupo fisicamente localizado em
uma rede conectada a Internet pertencente a uma
outra pessoa ou grupo, geralmente porque o
proprietario do servidor quer que sua maquina
tenha conexao rapida com a Internet e/ou ndo quer
correr o risco de ter seu servidor na sua propria
rede. (W-108)

Color — cor.

Em reconhecimento 6tico de caracteres (OCR), ¢
a aparéncia do espectro da imagem dependente,
sob o reflexo espectral da imagem, a resposta
espectral do observador e a composigao espectral
do observado sob a luz incidente. (V-119)

Color attribute — atributo de cor.

Informagao que possibilita a identifica¢do da cor
ou da tonalidade em que um grupo de caracteres
deve ser exibido. (R-229)

Color blending — mistura ou combinagdo de
cores.

Modo pelo qual pontos de trés cores de um car-
tucho de impressdo sdo combinados na pagina para
produzir milhdes de cores. (M-63)

Color calibration — calibragdo de cor. (C-29)

Color depth — profundidade de cor.
(1) Em monitores, a quantidade de cores que a
placa de video pode produzir de uma vez. (V-681)

(2) Em scanners, a quantidade de bits de dados
com que cada pixel de uma imagem digitalizada é
gravado.

Color graphics — grdficos coloridos. (1-103)

Color ink-jet printer — impressora a jato de tinta
colorida.

Mecanismo que expele pequenas gotas de tinta a
fim de formar os caracteres ou desenhos (a maior
impressora desse tipo encontra-se no Japao e
imprime telas de até 10 metros de largura). (C-29)

Color laser printer —impressora a laser colorida.
Impressora que utiliza a tecnologia LASER para
imprimir graficos ou caracteres em cores. (E-117)

Color management scheme — sistema adminis-
trador de cor.

Software mais complexo que tem a mesma fungao
basica dos softwares de combinacdo de cores
(Color matching). (C-30)

Color mapping — mapeamento de cores. (J-593)

Color matching — combinador de cores.

Tipo de software que faz uma interface logica entre
computador e impressora, no intuito de aumentar
a fidelidade de cores apresentadas no monitor com
a impressao. (C-30)

Color model — modelo de cores.

Qualquer método ou convengdo para a repre-
sentacdo de cores na editoracdo eletronica e nas
artes graficas. (F-57)

Color monitor — monitor colorido.

Um monitor capaz de apresentar imagens com
varias cores, ao contrario de monitores mono-
cromaticos. (V-302).

Color on command
Caracteristica da impressora 200GX que permite
a impressao colorida mediante a instalagdo de um
kit de cores. (V-112)

Color palette — paleta de cores.

Uma grade ou outra forma de exibic¢do de todas as
cores disponiveis em um programa de computador.
Mostra uma variedade de cores disponiveis para
uso em um programa (como programas de de-
senho, de edicdo de foto, ou de criagdo de layout
de paginas). Também chamada mapa de cores.
(W-18)
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Color plane — plano de cores.

Camada de um conjunto de bits em computacio
grafica, com diversos niveis, que descreve cole-
tivamente a cor de cada pixel (ver este verbete) ou
cada nivel de um conjunto de imagens superpostas.
(U-287)

Color printer — impressora colorida.

Designa genericamente todos os tipos de impres-
soras capazes de imprimir cores, além de preto e
branco, incluindo as matriciais, jato de tinta, laser
etc. (U-192)

Color statement — declaracgdo de cor.
Declaragdo dos codigos de cor para exibigdo em
modo grafico. (D-624)

Color wheel — circulo cromatico.

Recurso para determinagdo do relacionamento
entre cores, ¢ da combinagdo de cores a usar.
(L-20)

Colorsmart

Tecnologia desenvolvida pela Hewlett Packard
aplicada as impressoras para selecionar as me-
lhores cores para o documento, quando usada a
impressdo colorida. (L-21)

Column — coluna.

(1) Nos monitores de video baseados em carac-
teres, uma reta vertical com largura de um ca-
ractere, de alto a baixo da tela. (E-95).

(2) Arranjo vertical de caracteres ou outras ex-
pressoes. Contrasta com fila (linha). (V-105).

Column card — cartdo de colunas.
Cartao em que os bits consecutivos de uma infor-
macao sdo registrados coluna por coluna. (G-317)

Column chart — grdfico de colunas.

Um tipo de grafico de barras no qual os valores sdo
apresentados e impressos sob a forma de barras
verticais. (E-2)

Column function — fung¢do de coluna. (D-875).

Column heading — cabe¢alho de coluna.
Caracteres posicionados no topo dos representados
como literais contendo simbolos print. (H-28)

Colussus

Computador constituido por técnicos e pesquisa-
dores ingleses, utilizado para violar os codigos de
comunica¢ao nazistas e estudar as estratégias dos
exércitos do Eixona 22 Guerra Mundial. (D-282)

COM (Computer Output Microfilm) — Micro-
filme de Saida (direta) do Computador.
Microfilme contendo dados que sdo armazenados
diretamente de sinais gerados pelo computador.
(V-79).

COM

No DOS, um nome de dispositivo que se refere a
até quatro portas seriais de comunicagdes (COM1,
COM2, COM3 ¢ COM4). Quando usada como
extensdo de nome de arquivo, a palavra COM
indica um arquivo executavel limitado a 64 kb de
tamanho. (A-70)

COM 1 - comunicac¢do 1.

Porta fisica de comunica¢do em um computador;
em geral, uma porta de comunicagdo serial.
(H-132)

COM file — arquivo COM.

Arquivo contendo programas que o computador
executa (geralmente utiliza a extensdo .COM ou
.EXE). (R-240)

COM port — porta COM.
Saida da CPU para os dispositivos externos cuja
saida ¢ serial. (0-137)

Combination — (ISO) combinagdo.

Um determinado numero de diferentes elementos
selecionados de um conjunto, sem que se observe
a ordem em que esses elementos sdo dispostos.
(V-133).

COMIT language — linguagem COMIT.
Primeira linguagem de programagao significativa
para a manipulagdo de cadeia de caracteres e para
o reconhecimento de combinagdo de letras (con-
cebida em 1957). Abandonada no inicio de 1960,
em favor da linguagem SNOBOL. (D-102)

COMM channel — canal de comunicacdo.
Canal por onde passam os dados. (P-140)

COMM interrupt — interrupgdo de comunicagdo.
Ocorre quando se para a transmissdo de dados.
(P-147)

Comma — virgula.
(1) Virgula de edigao.
(2) Palavra reservada em COBOL. (T-42)

Command — comando.
(1) Instrugdo de um programa de computador que,
quando especificada pelo usudrio, realiza uma de-
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terminada a¢do. Em geral, os comandos sdo digi-
tados no teclado ou selecionados em menus através
do teclado ou de algum dispositivo alternativo de
entrada, como o mouse.

(2) Toda instru¢ao dada a um computador para
executar determinada tarefa interativamente ou
partes de um programa.(U-617)

(3) Um sinal de controle.

(4) Uma instrucdo de linguagem de maquina.

(5) Um operador logico ou matematico.

(6) Em sistemas com opgdo Time sharing, ¢ um
requisito de um terminal para a execu¢do de um
programa particular. (V-78)

Command bar - barra de comandos.

Conjunto de fung¢des identificados por icones e
alinhados horizontalmente. Cada fung@o pode ser
configurada para executar um programa ou macro.
(R-170)

Command builder — construtor de comandos.
(J-632)

Command button bar — barra de botdo de co-
mando.

Uma tecla de funcdo que executa a mesma fungao
de um determinado comando. (H-666)

Command field — campo de comandos. (V-735)

Command generator — gerador de comandos.
(U-336)

Command interpreter — interpretador de co-
mandos.

E o componente do sistema operacional respon-
savel por executar a leitura e a codificacdo intera-
tiva e de arquivos de lote. (S-48)

Command language — linguagem de comandos.
(U-326)

O conjunto de palavras-chave e expressoes aceitas
e consideradas pelo interpretador de comandos.

(E-90)

Command line — /inha de comandos.

(1) No DOS, a linha onde fica o prompt (por exem-
plo, C:\), e de onde o usuario envia comandos ao
sistema operacional.

(2) No dBase, a linha, assinalada por um ponto, de
onde o usuario envia comandos ao programa, caso
ndo esteja trabalhando com a interface grafica.
(V-111)

(3) String de texto escrito segundo as normas de

uma linguagem de comando e passado ao inter-
pretador de comandos para execucdo. (U-186)

Command mode — modalidade de comandos.
Nas configuragdes que operam com a opg¢ao de
tempo compartilhado (TSO), modalidade de
entrada que segue imediatamente os LOGON ou
que vem apds a conclusdo de um processador de
comando. Na modalidade de comandos, o sistema
encontra-se preparado para aceitar qualquer
comando na biblioteca correspondente. (E-191)

Command procedure — procedimento de co-
mandos.

Em sistemas que operam em OS e TSO, é um
conjunto de dados ou membros de conjunto de
dados particionado contendo os comandos TSO
que devera ser executado numa seqiiéncia de-
terminada. (S-82)

Command Processor (CP) — Processador de Co-
mandos.

Programa-problema que executa uma operacao
especifica num comando. Qualquer programa
problema pode ser definido como um processador
de comandos (OS). (V-77).

Command string — “string” de comando.
Um comando com qualquer parametro ou qua-
lificador. (S-49)

Command syntax — sintaxe de comandos.
(U-334)

Command syntax convention — convengdo da
sintaxe dos comandos

Define a maneira pela qual parametros e atri-
bui¢des sdo emitidos junto com os comandos de
um determinado software. Em geral, existe um
apéndice especialmente criado na maioria dos
software que sdo comprados legalmente. (C-134)

Command table — tabua de comandos.

Tabela com uma lista dos comandos acessiveis aos
programas MDL-MicroStation Development Lan-
guage (Linguagem de Desenvolvimento de Micro-
estacdo). (R-185)

Command Vue I1

Caracteristica da impressora 200GX, que apresenta
um painel de controle com possibilidades de ajuste
da impressdo. (R-112)

Command-line section — drea de linha de
comandos.
Local reservado na tela, por alguns programas, para
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ingresso de comandos via dispositivo de entrada
padrao. (K-3)

COMMAND.COM

No DOS, um arquivo essencial do disco do sistema
que contém o processador de comandos do sistema
operacional. Ele tera que estar presente no disco de
partida para que o DOS seja carregado. (S-352)

Comment — comentario.
E um texto explicativo que é ignorado quando o
computador executa os comandos. (V-380)

Comment line — linha de comentario. (D-525)

Comment out — comentar, converter em comen-
tario.

Desativar temporariamente uma ou mais linhas de
codigo de um programa, transformando-as em
linhas de comentario. (P-69)

Commercial computer — computador comercial.
Maquinas destinadas ao comércio em geral.
(D-224)

Commercial software — sofiware comercial.
Programas profissionais elaborados com intuito
primeiro de comercializagdo, conforme as regras
do grande mercado de softwares. (K-219)

Commercial system — sistema comercial. (V-701)

Commit — restabelecer.

Assegurar a acdo da solicitacdo de um programa
durante uma execucdo de recuperagio para resta-
belecer ou recriar base de dados e executar tran-
sacdes. (R-399)

Commodity — artigo ou objeto de utilidade,
mercadoria; conveniéncia (jur.) (M-2)

Common — comum. (H-513)

Common communication support — suporte de
comunicagoes comum. (D-907)

Common database — banco de dados comum.
Sdo informagdes organizadas em determinada
ordem, que possuem especificagdes em comum.
(0-78)

Common element — elemento comum. (L-140)

Common language — /inguagem comum.
Uma linguagem interpretavel por maquina, comum
a um grupo de computadores. (D-453)

Common operation — operacdo comum.
Operacdo comum a um grupo de computadores.
(D-454)

Common programming interface — interface de
programagdo comum. (D-907)

Common User Access (CUA) — Acesso Comum
do Usuario.

Padrao criado pela IBM para interfaces com o
usuario. Oferece recursos de interfaces graficas,
como menus suspensos e caixas de didlogos.
(D-907)

Common charting module — mddulo comum de

graficos.
Moédulo padrao de construcao de graficos. (V-365)

Common code — cédigo comum.
Cddigo que pode ser acessado por um ou mais
sistemas de computagdo. (V-365).

Common Cryptographic Architecture (CCA) —
Arquitetura Comum Criptogrdfica.
Padrdo de criptografagem de arquiteturas. (V-557)

Common file — arquivo comum.
Arquivo que pode ser acessado por um ou mais
sistemas de computagdo. (V-365)

Common Gateway Interface (CGI) — Interface
de Passagem Comum. Interface
que permite a execucdo de documentos ou
programas externos em um servidor de rede, de
modo que os dados sejam retornados ao usudrio na
forma de uma pagina da Web, gerada automa-
ticamente. Todos os servidores de rede suportam
os programas de CGI, chamados de scripts. Um
script pode fazer qualquer coisa que um programa
de computador faz. CGI é comumente imple-
mentada para controlar a interagdo do usuario com
o servidor de rede em um site (localidade) da rede.
Pode se usada para proteger com senha certas
partes de um site, ou salvar uma pesquisa do usua-
rio em um arquivo do servidor. (W-1)

Common Object Request Broker Architecture
(CORBA)

Uma arquitetura e especificagdo para criacdo,
distribuicdo e gerenciamento de objetos de pro-
gramas distribuidos em uma rede. Possibilita a
partes de programas, comunicar-se com outros
programas independentemente da linguagem de
programacao em que estejam escritos; permite que
usuarios da WWW sejam capazes de obter os
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programas necessarios para tratar um formato de
dados desconhecido; ao receber esses dados, o
computador solicita e recebe o programa desejado
da maquina que o possui, salva-o em disco, exe-
cuta-o e apresenta os dados. (W-5)

Communicate — comunicar.
Estabelecer comunicagdo entre duas partes do
equipamento. (V-710)

Communication — comunicagdo.

Transferéncia de dados entre computadores através
de meios de comunicacdo, como o telefone, uma
esta¢do de microondas, um /ink de satélite ou um
cabo fisico. S8o dois os principais métodos de
comunicagdo entre computadores: a conexao tem-
poraria de dois computadores através de modens,
e a ligagdo permanente ou semipermanente de
diversas estagdes de trabalho ou computadores
numa rede. (T-231)

Communication adapter — adaptador de comu-
nicagdo.

Interface para ligagdo a modulos de comunicagao.
(P-129 e 167)

Communication device — dispositivo de comu-
nicagdo.

Um sistema utilizado para servir de suporte ou
meio de captura de dados em condi¢des de conexdo
com o computador. Qualquer meio como por ex.:
cartdes perfurados, fita magnética, discos magné-
ticos (disquete) etc., podem ser considerados
dispositivos de retencdo de dados ou “dispositivos
de comunica¢do”. Através de sistemas de trans-
missdo de dados, interligam-se os dispositivos de
retengdo, possibilitando-se entdo a comunicagio
dos dados na modalidade on-line e em tempo real.
(H-294)

Communication interface — interface de comu-
nicagdo.

Um limite compartilhado definido por carac-
teristicas funcionais, caracteristicas de interco-
nexao fisica comuns, caracteristicas de sinais e
outras caracteristicas apropriadas. A interface
envolve a especificacdo da conexdo de dois
dispositivos com diferentes fungoes. (S-448)

Communication link - ligacdo (elo) de comu-
nicagdo.

Meio fisico através do qual se liga um equipamento
a outro com a finalidade de transmissdo de dados
e informagdes. (D-104)

Communication parameter — pardmetro de
comunicagdo.

Em telecomunicagdes e em impressao serial, para-
metro que personaliza a comunicagdo serial do
hardware que esta sendo contatado. (D-825)

Communication Processor Interface (CPIF) —
Interface do Processador de Comunicagdo.
Moédulo que faz a interface entre o mainframe e o
processador de comunicagdes. (P-113)

Communication program — programa de comu-
nicagdo.

Programa que visa interligar computadores com
sistemas operacionais. (D-319)

Communication protocol — protocolo de comu-
nicagdo.

Elenco de regras ou padrdes cuja finalidade € per-
mitir que os computadores se interliguem e tro-
quem informag¢des com o menor nimero de erros
possivel. O protocolo geralmente aceito para a
padronizacdo das comunicagdes entre compu-
tadores de todos os tipos ¢ uma série de diretrizes
de hardware e software em sete niveis, conhecida
como OSI. Outros padrdes sio SNA, XMODEM,
CSMA/CD/SNA. (U-176)

Communication security — seguranca de comu-
nicagdo.

Modalidade ou ciéncia de processar sinais, de
forma que seu contetido de informag¢des somente
possa ser extraido por pessoas devidamente
habilitadas para isso. Um acréscimo criptografico
garante a seguranga para que pessoas nao-auto-
rizadas, mesmo devidamente equipadas, ndo consi-
gam interpretar o contetido das informagdes ex-
traidas. (S-281)

Communication server — servidor de comu-
nicagdo.

Tipo de gateway que traduz os pacotes de uma rede
local em sinais assincronos, como os utilizados nas
linhas telefonicas ou nas comunicagdes seriais pelo
padrao RS-232-C, permitindo que todos os nos da
rede local acessem seus modems ou conexdes RS-
232-C. (U-204)

Communication Service (CS) — Servico de Comu-
nicagdo.

(1) Em DPPX, é um nivel de suporte de comu-
nicagdo disponivel por meio da interface de fluxo
de dados, usando as macro-instrugdes SEND e
RECEIVE.
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(2) Em DPCX, é uma parte do programa de servi¢o
que prové métodos para que outros programas
possam permutar dados com um sistema principal.
(V-596).

Communication software — software de comu-
nicagdo.

Programas que dispdem e utilizam os recursos de
uma linha de comunicacao (redes, linhas publicas,
telefonicas, etc.). (R-411)

Communication task — tarefa de comunicagdo.
(D-826)

Communications program - programa de
comunicagado.

Um programa executado no computador pessoal
que possibilita a comunica¢do com outros compu-
tadores. E comumente definido como um programa
que faz o computador atuar como um terminal,
razdo pela qual também ¢ conhecido como
programa de terminal ou emulador de terminal.
(W-124)

Communications application — aplicativo de
comunica¢do

Software utilizado para a comunicacdo de dados
entre microcomputadores. (T-249)

Communications center — centro de comuni-
cagdo.

Centro onde as mensagens sdo direcionadas nos
circuitos para a transmissao a outros centros ou sao
deles retiradas apds suas recepgdes no centro de
destino. (T-19)

Communications channel — canal de comuni-
cagdo.

(1) Via ou ligacdo por meio da qual sdo trans-
mitidas informagdes entre dois equipamentos ou
dispositivos. (U-230)

(2) Circuito do computador especializado em
transferéncia e recebimento de dados. (R-365)

Communications controller — controlador de
comunicagdo.

Administra os detalhes de controle de linha e a rota
de dados através da rede. (I-334)

Communications line — linha de comunicagdo
Linha telefonica utilizada para comunicacao de
dados. (R-369)

Communications software — software de comu-
nicacdo de dados.
Software que transforma o computador em um

terminal para transmitir e receber dados de com-
putadores remotos por meio do sistema telefonico.
(D-657)

Communications system — sistema de comu-
nicacdo

Sistema por meio do qual uma fonte de informagao
pode transmitir sem a perda de eficiéncia e/ou
confiabilidade. Este sistema pode possuir mais de
uma fonte e/ou destino, nesse caso denominado
rede de comunicagoes. Geralmente os sistemas de
comunicag¢do sdo estudados levando-se em conta
o modelo de Shannon. (S-347)

Commutative law — lei comutativa.
Lei comutativa que trata operagdes em bindrio sob
determinadas regras. (D-642)

COMn

Especificagdo do dispositivo serial na porta de
comunicacdes # (1,2,3, ou 4), para micros IBM-PC
e compativeis. (S-23)

Comp

Na Internet, categoria de grupo de discussdo
(newsgroup) de alto nivel para discussdo sobre
computadores. (W-1)

Comp-aided design — projeto assistido por com-
putador. (J-555)

Compact — compacto.

Em SNA, a transformacdo de dados mediante a
compactacdo de dois caracteres em um byte, de
forma a ser mais vantajoso usar um conjunto de
256 caracteres permitido. (V-296)

Compact Disk (CD) — Disco Compacto.

Os discos a laser dos computadores s6 usados
como memoria secundaria de leitura exclusiva
(ROM). O computador consegue ler o seu con-
teudo mas nao modifica-lo ou gravar novas infor-
magoes. Portanto, este meio de armazenamento €
chamado de CD-ROM. (E-90)

Compact Disk Recordable (CD-R) — Disco
Compacto Gravavel.

Disco compacto que pode armazenar até 650 MB
de dados. Possui tecnologia WORM, ou seja,
permite apenas uma gravagao, mas muitas leituras,
sendo que seu contetido ndo pode ser desgravado.
(W-17)

Compact storing — armazenamento de forma
compacta. (J-726)
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Compactflash
Novo formato de flash-memory com alta capa-
cidade de armazenamento e tamanho reduzido,
cerca de % do tamanho de um cartaio PCMCIA
padrao. (C-26)

Compaction — compactagdo.

Em SNA, a transformagdo de dados mediante a
compactacdo de dois caracteres em um byte, de
forma a ser mais vantajoso usar um subconjunto de
256 caracteres permitidos. (T-210)

Compandor

E uma combinagdo de um compressor em um
ponto em uma trilha de comunicagao para reduzir
o volume de série de sinais, seguida por um
expansor em outro ponto restaurando a série de
volume original. Usualmente, seu propodsito é
fornecer a propor¢ao (taxa) do sinal para entrada
de interferéncia na trilha entre o compressor e
expansor. (N-205)

Compaq — Compaq Computer Corporation.
Uma empresa de Houston, Texas, que fabrica com-
putadores de alto desempenho, portateis ou
convencionais, compativeis com o IBM-PC. A
Compagq foi a primeira fabricante de clones do IBM
PC. Seus primeiros computadores eram versdes
portateis do PC. A empresa vendeu mais de 100
milhdes de ddlares no primeiro ano de atividades
(1983), batendo um recorde no mercado norte-
americano. Posteriormente, a Compaq notabilizou-
se como fabricante de equipamento de ponta,
tecnicamente sofisticado, caracterizado por clocks
rapidissimos e diversos aperfeicoamentos tecno-
logicos. A Compagq foi a primeira empresa a desen-
volver e colocar no mercado um computador ba-
seado no microprocessador Intel 80386, ¢ desem-
penhou papel preponderante na criagdo da
Extended Industry Standard Architecture (EISA),
uma alternativa para Micro Channel Architecture
(MCA), patenteada pela IBM. (E-162)

Comparator — comparador.

Dispositivo eletronico que compara dois sinais e
gera um sinal de saida com voltagem proporcional
a diferenca entre os dois sinais de entrada. (V-699)

Comparison — comparagdo.
O ato de comparar e, normalmente, atuar no
resultado da comparagdo. As formas de com-
paracdo sdo: comparagdo de dois numeros por
tamanho relativo e comparagdo de dois sinais,
soma ou subtracao. (V-101)

Comparison operator — operador de compa-
ragdo. (D-876)

Compatibility — compatibilidade.

(1) A possibilidade que tem um dispositivo de
aceitar e processar servigos preparados para outro
dispositivo, sem a necessidade de qualquer modi-
ficagdo ou ajuste. (V-76).

(2) Grau em que um computador, um dispositivo,
um arquivo de dados ou um programa podem
entender ou funcionar com os mesmos comandos,
formatos ou linguagem que outro. (U-277)

Compatible — compativel.

(1) Capaz de interconexao direta; normalmente ndo
se necessita de requisitos de codigos, velocidade
ou conversao de nivel de saida.

(2) Pertinente a computadores nos quais um mes-
mo programa pode ser executado sem qualquer
alteracdo apreciavel. (V-253)

(3) Relativo a compatibilidade entre hardware/
hardware. (U-631)

Compatible peripheral — periférico compativel.
Periféricos semelhantes nas caracteristicas de
compatibilidade. (B-134)

Compatible software package — pacote de soft-
wares compativeis. (0-5)

Compilation — compilagdo.

Ato de converter um programa escrito numa
linguagem-origem para um programa em lingua-
gem-objeto, feito mediante um programa tradutor.
(V-620)

Compile — compilar.

Preparar um programa em linguagem de maquina
a partir de um programa escrito em uma outra
linguagem de programacao. (V-318)

Compile-time — tempo de compilagdo.
O intervalo de tempo gasto na compilacdo de um
programa. (R-117)

Compiled — compilado.
Traduzido em linguagem de maquina. (J-508)

Compiled file — arquivo compilado. (J-508)

Compiler — compilador:

Um programa de computador mais sofisticado que
um Assembler. Além de traduzir fungdes, o que é
feito normalmente usando o mesmo processo que
um Assembler, o compilador é capaz de suprir
certos itens na entrada e na saida por meio de uma
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série de instrugcdes denominadas rotinas. Assim,
enquanto o Assembler traduz item por item e
produz na saida o mesmo niimero de instrugdes e
constantes que foram armazenadas, o compilador
traduz e expande a versdo do programa original.
(V-90)

Compiler code — codigo compilador.

Um programa de computador mais sofisticado que
o Assembler que, além de traduzir fungdes, é capaz
de suprir certos itens na entrada e na saida por meio
de uma série de instru¢des denominadas rotinas.
(A-2)

Compiler error — erro de compilagdo.
Erro ocorrido durante a compilagdo de um pro-
grama. (D-58)

Compiler system — sistema de compilagdo.
Um sistema para proporcionar a compilacdo de
varios arquivos de programa. (J-576)

Compiling — compilagdo.

Ato de compilar, ou seja, o ato de preparar uma
linguagem de maquina com base num programa de
computador escrito em outra linguagem. (A-60)

Complementary colors — cores complementares.
Cores que se encontram opostas uma a outra no cir-
culo das cores basicas (circulo cromatico). (M-60)

Complementary Metal-Oxide Semiconductor
(CMOS) — Semicondutor Oxido-Metdlico Com-
plementar.

(Ver: CMOS). (U-801)

Complementary system — sistema complementar.
Sistema de circuitos ou redes que tem a fungao de
interligar os sistemas primarios. (U-469)

Complex data — dados complexos.
Dados nos quais cada item consiste numa parte real
e numa parte imaginaria. (J-404)

Complex system — sistema complexo. (V-759)

Comply — ceder, cumprir, obedecer.
(1) Ceder direitos autorais.
(2) Ceder equipamentos a terceiros. (A-31)

Component — componente.

(1) Em teleprocessamento, um ou mais dispo-
sitivos ou equipamentos de entrada/saida conec-
tados a uma unica unidade de controle, consti-
tuindo juntos um terminal remoto (a distancia).

(2) Ponto de entrada/saida de dados num sistema
de comunica¢do. O mesmo que dispositivo de
entrada/saida.

(3) Parte (pega) de um equipamento ou organismo.
Elemento ou peca fundamental. (V-241)

Component list — /ista de componentes. (J-535)

Component object model — modelo de objeto
componente. (J-434)

Component video — video componente.
Um sinal de video que carrega separadamente
canais de vermelho, verde e branco. (B-215)

Composite black — prefo composto (de compo-
si¢do).

Um tom preto feito a partir da mistura de azul,
amarelo e vermelho; artificio usado quando se tem
documento em preto mesclado com partes colo-
ridas, e se usa cartucho de tinta colorido. (L.-22)

Composite monitor — monitor complexo, monitor
composto..

Aceita os sinais de video similares aos aceitos pela
televisdo padrdao. (N-17-A)

Composite video — video composto.
Um sinal de video que combina informagdes colo-
ridas e b/p em um Unico canal. (B-215)

Composite video display adapter — adaptador de
monitor de video composto.

Dispositivo que compde as imagens de um monitor
de video. (V-560)

Compound assignment operator — operador de
atribui¢do composto.

Operador de atribui¢do composto (*=,/=,%=,+=,-
=&=,|=,=>>=<<=). (D-509)

Compound statement — declara¢do composta.
Duas ou mais declaragdes tratadas como uma
simples. (U-569)

Comprehensive report —relatorio pleno. (D-777)
Comprehensive test — teste abrangente. (E-244)

Compress — comprimir, condensar.

Compactar uma série de dados (arquivos, imagens
ou sons digitais) em arquivos menores que ocupem
menos espago de armazenamento que os originais.
(R-218)
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Compressable data file — arquivo de dados
compactavel.

Arquivo de dados em que pode ser utilizada técnica
de compressdo de dados. Esta técnica permite
economizar espago de memoria mediante o recurso
de eliminar zonas livres, campos vazios, redundan-
cias ou dados desnecessarios, a fim de reduzir o
comprimento dos registros ou dos blocos. (J-223)

Compressed file — arquivo compactado.

Um arquivo gravado por utilitario de compactagao
de arquivos, utilizando um formato especial que
reduz o espaco de armazenamento necessario.
(S-340)

Compressed virtual drive — “drive” compactado
virtual.

Disco que ¢ virtualmente gerado por compressores
de dados em tempo real no disco em que se en-
contra o arquivo ndo-compactado, e que serve para
armazenar temporariamente o arquivo compri-
mido. (R-132)

Compressed volume — volume compactado.
(Ver: CVF). (R-132)

Compression — compressao.

Tecnologia em que os dados de um arquivo sdo
comprimidos ou compactados. Tecnologia que
gera um disco compactado virtual no disco rigido
€ que permite armazenar, ler e executar arquivos
em tempo real. (R-132)

Compression program — programa de com-
pressdo.

E o programa que transforma os dados mediante a
compressdo de dois caracteres em um byte. (E-12)

Compression ratio — propor¢do de compressdo.
Proporgao entre o tamanho do arquivo original e
o0 arquivo compactado (por meio da compressdo de
dados). (R-132)

Compression software — software de compressao.
Programa que executa compressdo de software.
(R-130)

Compression technique — fécnica de compac-
tagdo.

Usada para diminuir o espaco ocupado por
arquivos e programas em dispositivos de arma-
zenamento, possibilitando que um nimero de
informacdes seja gravado nesse dispositivo. Ha
programas que fazem esse tipo de servigo. (J-430)

Compression/descompression card — cartdo de
compressdo e descompressao.

Dispositivo que permite a compressiao de dados
para melhor utilizagdo do espago disponivel.
(V-350)

CompuServe

Um dos maiores servigos de informagdes para
microcomputadores. No fundo, CompuServe é um
BBS (Bulletin Board System) com fins lucrativos,
complementado por recursos de um servigo de
informagdes on-line. O CompuServe oferece o
download (transferéncia) de arquivos, um correio
eletronico, noticiarios, as cota¢cdes mais atualizadas
da bolsa, uma enciclopédia on-line e conferéncias
eletronicas sobre uma grande variedade de topicos.
(V-183)

Computable function — funcdao computavel.
Funcdo f, por exemplo, para a qual existe um
algoritmo de avaliacdo de f(x) para um elemento
x no dominio de f. (D-123)

Computation — computagdo.

Operagdo de célculo aritmético ou logico realizada
automaticamente por uma unidade aritmética e
logica de um computador. (R-159)

COMPUTE - computar.

Comando da linguagem COBOL usado para dar a
um ou mais < nome de dado > o valor de um dado
ou expressao aritmética. (D-547)

Computed GO TO statement — declara¢ao GO
TO computado.
Comando da linguagem BASIC. (D-52)

Computer’s processor — processador do com-
putador.

E o processador do computador com caracteristicas
especificas, tais como velocidade de processa-
mento, capacidade de armazenamento de dados,
etc. (L-102)

Computer — computador.

(1) Equipamento eletronico capaz de aceitar dados
num formato preestabelecido e de os tratar de
forma a poderem ser fornecidos os resultados do
processamento como informagdo. O processa-
mento devera ser executado sob o controle de um
programa armazenado internamente. Normal-
mente, o computador € constituido da unidade cen-
tral (CPU) e dos equipamentos periféricos. A
unidade central ¢ tradicionalmente dividida em trés
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partes basicas: memoria; unidade aritmética/logica
e unidade de controle. Os periféricos, numa gama
bem maior, podem, entretanto ser caracterizados
como periféricos de entrada, de saida e de entrada/
saida. Quanto a classificac¢do, ha: em relagdo a
dimensdo, os microcomputadores, divididos em
diversas categorias, os minicomputadores e 0s
computadores de grande porte; em relacdo aos
tipos basicos de modo de operagdo, hd os com-
putadores digitais e os analdgicos.

(2) Equipamento eletronico que aceita informacdes
alfabéticas e numéricas, processa essas informa-
¢oes procedendo as alteragdes ou operacdes ne-
cessarias, de acordo com instrugdes estabelecidas
antecipadamente e fornece saidas com o resultado
desse processamento. Basicamente, € constituido
de unidades de entrada/saida, de aritmética e logica
e de controle. (V-247)

Computer Aided Design (CAD) — Projeto Assis-
tido por Computador.

Projeto criado e desenvolvido num computador.
(Ver: CAD). (J-521)

Computer Aided Manufacturing (CAM) —
Fabricagdo Assistida por Computador.

Produc@o de pecas ou maquinas por meio de apare-
lhos mecéanicos controlados por computador. (Ver:

CAM). (J-521)

Computer Aided System Engineering (CASE) —
Sistema de Engenharia Assistido por Computador.
Sistema de projetos de engenharia auxiliados por
computador. (V-400)

Computer application — aplicativo.
Programa com aplicagdo ou proposito comercial.
(V-665)

Computer architecture — arquitetura de compu-
tadores.

A especificagdo do relacionamento entre as partes
de um sistema de computador. (Ver: Architecture).
(M-1)

Computer board — placa de computador.

Um termo genérico que se refere as placas planas
de circuitos usadas para receber chips e outros
componentes eletronicos, com circuitos impressos
interligando esses componentes. Todas as placas
normalmente utilizadas nos computadores sdo
desse tipo. (K-110)

Computer card — cartdo de computador.
Sao cartdes perfurados ou magnéticos que permi-
tem o armazenamento de informagdes. (S-314)

Computer connector — conector de computador.
Dispositivo utilizado para ligar ou acoplar outro
periférico ao computador. (T-369)

Computer environment — ambiente de compu-
tador (informdtica periférica).

Expressdo que designa as atividades do setor da
industria de informatica que se relaciona com o
ambiente do computador, ou seja, terminais,
modems, microcomputadores, minicomputadores,
etc. (R-173)

Computer game — jogo de computador.

Uma forma popular de diversdo e entretenimento
interativo. Existem jogos de computador desde as
brincadeiras com o alfabeto para as criangas pe-
quenas até o xadrez, as cagas ao tesouro, 0s jogos
de guerra e as simulagdes de acontecimentos mun-
diais para adultos. Os jogos sdo controlados pelo
teclado, de joysticks ou de outros dispositivos, e
sdo vendidos sob a forma de discos, cartuchos ou
pequenos computadores especiais. (T-580)

Computer graphics — grdficos por computador,
computagdo grdfica.

Meétodos e técnicas usados para converter dados
para ou de um display grafico, via computador.
(T-32)

Computer I/O bus — barramento de entrada/saida
do computador.

Circuito do computador responsavel pelo inter-
cambio de dados entre a CPU e os canais de comu-
nicagdo. (R-367)

Computer instruction — instrucdo de computador.
Instrucdo dada ao computador para que ele realize
algo desejado pelo usuario. (U-343)

Computer interface manufacturer — fabricante
de interface de computadores.

Fabricante de circuitos de comunicagdo de compu-
tadores. (R-368)

Computer keyboard — teclado de computador.
Dispositivo de entrada mais usado nos compu-
tadores. (V-349)

Computer language — linguagem de computador.
Linguagem tunica projetada para transmitir ou
comunicar instru¢des ao computador. Algumas
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linguagens comuns sdo BASIC, FORTRAN,
COBOL e Pascal. (S-145)

Computer logic — ldgica computacional.

Loégica de computador. Organizagao logica e pro-
jeto utilizado para montar uma arquitetura parti-
cular de computador. (D-95)

Computer maker — fabricante de computador.
J-621)

Computer mapping software — software de
mapeamento de computador.

Com software grafico empresarial, faz a produgao
de mapas muito facilmente pela automatizagdo dos
dados. (B-67)

Computer memory — memoria do computador.
Setor do computador que tem por finalidade arma-
zenar programas e todos os resultados intermedia-
rios, até onde forem necessarios. (V-616).

Computer network — rede de computadores.
Um complexo consistindo de duas ou mais unida-
des de computagao interconectadas. (T-66)

Computer operation — operagdo de computador.
Acado eletronica resultante de uma instrugdo. O ato
do computador solucionar problemas, em partes e
seqiiencialmente, baseado em instrugdes previa-
mente programadas. (V-566)

Computer operator — operador de computador.
Um especialista que controla a operagao do
computador, de forma a permitir a execugdo dos
sistemas concebidos pelos analistas e progra-
madores. (V-617)

Computer paper — papel de impressora, formu-
lario continuo. (D-704)

Computer platform — plataforma de computador.
Tipos de computadores diferenciados por itens de
sua arquitetura interna (capacidade de proces-
samento, armazenamento, interconexao com ser-
vidores etc.). (E-139)

Computer program — programa de computador.
Uma série de instrug¢des ou declara¢des, em forma
aceitavel pelo computador, preparada de modo a
obter certos resultados. (V-97)

Computer reseller — revendedor de computado-
res. (O-8)

Computer store — loja de computadores e artigos
de informatica. (H-304)

Computer support system — sistema de suporte
de computacao. (U-205)

Computer system — sistema de computador.
Estrutura fisica que permite o funcionamento de
um computador e seus componentes. (R-247)

Computer terminal — terminal de computador.
Qualquer dispositivo capaz de enviar e receber
informagao por meio de um canal de comunicagao.
(V-573)

Computer virus — virus de computador.

Programa que afeta o desempenho do computador
e, na maioria das vezes, danifica os dados que estdo
armazenados sem que sua presenca seja detectada
no momento em que ele entra em execugdo.

(T-308)

Computer-Aided — auxiliado por computador.
Linguagem amigavel de programagao que facilita
o uso do computador. (R-183)

Computer-aided process planning — planeja-
mento de processos assistido por computador.
(J-524)

Computer-Based Training (CBT) — Treinamento
Baseado em Computador.

O uso de técnicas de instrugdo assistidas por com-
putadores e programas especiais para o treina-
mento de habilidades especificas. (W-6)

Computer-generated image — imagem gerada
por computador.

Imagens para programas de realidade virtual gera-
das por computador. (K-161)

Computer control local function — funcdo local
de controle de computador. (V-700)

Computing — informdtica, computagdo. (E-244)

Computing algorithm — algoritmo de compu-
tagdo. (U-326)

Computing element — elemento de computagdo
Qualquer componente do hardware de um com-
putador. (T-205)

Computing environment — ambiente de com-
putador. (H-305)

Computing model — modelo de computagdo.
Representagdo, em pequena escala ou na forma
matematica, de um objeto ou sistema que se pre-
tende desenvolver. (B-182)
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Computing system — sistema de computagdo.
Um computador completo, incluindo periféricos,
no qual todos os componentes foram projetados
para trabalharem coletivamente. (V-524)

Comsat
Satélite de comunicagdes para efetivacao dos sis-
temas da World Wide Web (WWW). (B-135)

Concatenate — concatenar, encadear.

Operacdo aritmética de unido de duas ou mais va-
ridveis como strings ou arquivos, indicada pelo
operador (+). (T-83)

Concatenated key — chave concatenada, chave.
Em IMS/VS, é a chave construida para acessar um
segmento particular. Consiste de campos-chave,
incluindo aqueles do segmento origem (raiz) e seg-
mentos sucessivos, debaixo do segmento origem.
(E-489)

Concatenating — concatenagdo.
(Ver: Concatenation). (V-644)

Concatenation — concatenacdo, encadeamento.
(1) Processo de encadear ou unir conjuntos ou
séries.

(2) Agao resultante deste processo.

(3) Operagao que une duas séries na ordem indi-
cada, formando uma série cujo comprimento ¢
igual 2 soma dos comprimentos das duas séries. E
especificada por meio do operador II (PL/I).
(V-644).

Concatenation operator — operador de enca-
deamento. (D-876)

Concentrator — concentrador.

(1) Dispositivo de comunicagdes que combina os
sinais de varias fontes, como os terminais de uma
rede, agrupando-os num ou mais sinais antes do
envio a seu destino. (U-202)

(2) Qualquer equipamento que combina ingresso
de mensagens numa unica mensagem (concen-
tracdo) ou extrai mensagens individuais de uma
transmissdo numa seqiiéncia de transmissao sim-
ples (desconcentragdo). (V-578)

Concept — concepgdo, conceito.
Relativo a base e aplicacdo de determinado sis-
tema. (U-632)

Concordance — concorddncia.
Lista das palavras que aparecem num documento
e do seu uso provavel. (P-90)

Concurrency — concorréncia, simultaneidade.
(1) Propriedade de um processo que pode ser
executado em paralelo com outros processos.

(2) Consecugdo em paralelo de duas ou mais ativi-
dades (processos, programas etc...). E um termo
que define o tema genérico do paralelismo de com-
putadores, de forma especifica para sistemas de
multiprocessamento. (V-645)

Concurrent — concorrente, simultdneo.
Pertinente a ocorréncia de dois ou mais eventos ou
atividades dentro de um intervalo de tempo. Con-
trasta com: consecutive, sequential e simultaneous.
(T-185)

Concurrent logon — entrada em comunica¢do
concorrente.

Referente a ocorréncia de dois ou mais eventos ou
atividades dentro de um mesmo intervalo de
tempo. (F-163)

Concurrent processing — processamento con-
corrente.

A realizagdo de dois ou mais processamentos exe-
cutados concorrentemente ou seja, dentro de um
intervalo de tempo especifico. (D-427)

Condensed type — tipo condensado.
Caracteristica de caractere que € cerca de 60% mais
espesso que o normal. (R-112)

Condition — condicdo.

(1) Um de um conjunto de valores especificos que
um item de dados pode assumir.

(2) Em COBOL, uma expressdo condicional sim-
ples: condicdo de relacdo, condicdo de sinal, con-
dicdo de estado de chave, condi¢do NOT. (V-133)

Condition code — codigo de condigdo.
Codigo de dois bits, em computadores IBM Sys-
tem/370, que suporta a 16gica de decisoes. (K-191)

Conditional — condicional.
Instrucdo légica. (R-117)

Conditional assembly — agrupamento condi-
cional.

E um valor especifico para geragio de programa
industrial num meio em que muitas opgdes existem
e onde o programador espera juntar partes de
programas, rapida e automaticamente, em resposta
para parametros externos. (N-192)
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Conditional branch — desvio condicional, trans-
feréncia condicional.

Uma instrugao de salto que ocorre quando uma de-
terminada condi¢do € verdadeira ou falsa. (H-22)

Conditional branch instruction — instrucdo de
transferéncia condicional.

Uma instrugdo que, se uma condi¢ao ¢ especificada
ou um conjunto de condigdes ¢ satisfeito, € inter-
pretada como transferéncia incondicional. Se a
condigdo nao ¢ satisfeita, a instrugdo leva o com-
putador a seguir a seqiiéncia normal de controle.
Nesse tipo de transferéncia esta incluido um teste
de condi¢do. (T-133)

Conditional compile statement — declara¢do
condicional de compila¢do. (K-163)

Conditional execution — execucdo condicional.
O programa avalia uma condicdo e a executa se
esta for verdadeira, em linguagem C. (D-477)

Conditional expression — expressdo condicional.
Uma declaragdo que permite a execucao de uma de
varias operagdes possiveis, com ou sem uma
transferéncia de controle; por exemplo, um GO TO
computado, uma declaracdo IF etc. (D-177)

Conditional statement — declaracdo condicional.
(1) Uma declaracdo que permite a execugdo de
varias operagdes possiveis, com ou sem uma
transferéncia de controle.

(2) Uma declaragao usada para expressar uma assi-
nalagdo ou ramificagdo, baseada em critérios espe-
cificos; por exemplo, uma declaragdo IF THEN.
(J-462)

Conditional transfer instruction — instrucdo de
transferéncia condicional.

Instrugdo basica de programacio que, baseada em
uma condig¢do, causa ou ndo o desvio da seqiiéncia
normal de execu¢do de um programa. (V-702)

Conditional transfer of control — controle de
transferéncia condicional.

Tem a mesma funcdo que conditional transfer
instruction. (V-702)

Conditional variable — varidvel condicional.

Um item de dados que pode assumir mais de um
valor; um ou mais dos valores assumidos que tem
um nome especifico determinado para ele. (T-184)

Conductor — condutor.
Qualquer fio ou cabo adequado para transportar
corrente elétrica. (I-245)

CONFIG (CONFIGuration) — configuragdo.
(Ver: Configuration). (D-842)

Config. Screen — tela de configuragdo.

Dentro desse foco, podemos encontrar a resolugao
e defini¢do de cores, que em geral vém padro-
nizadas de fabrica; sdo dois pardmetros que podem
ser mudados logicamente por meio de software es-
pecifico. (C-105)

CONFIG.SYS

Arquivo ASCII, padrao do MS-DOS, que ¢ exe-
cutado toda vez que o computador ¢é ligado ou
reinicializado, de modo a auxiliar o funcionamento
interno dos computadores. Os comandos do
CONFIG.SYS sao utilizados por operagdes como
instalagdo de controladores ou dispositivos,
processamento de software de rede, definicao de
quantidade de buffers a serem utilizados e arquivos
a serem abertos simultaneamente etc. (R-130)

CONFIG.SYS file — arquivo CONFIG.SYS.
Arquivo de configura¢ao; tipo de programa de sis-
tema que ajuda a operar o computador. (Ver:
CONFIG.SYS). (J-643)

Configurable kernel — nucleo configuravel.
(J-435)

Configuration — configuracdo

(1) Grupo de maquinas interconectadas e pro-
gramadas para operar como um sistema. (V-185)
(2) Todos os parametros dos equipamentos e
programas instalados em um sistema que precisam
ser identificados e adequados para sua operacdo
correta e para que as necessidades do usuario sejam
atendidas. (R-405).

Configuration file — arquivo de configuragao.
(1) Arquivo que define coletivamente o ambito das
possiveis configura¢des de um determinado siste-
ma de computador. (R-125)

(2) Arquivo que armazena as opgdes selecionadas
pelo usuario, para que estejam disponiveis quando
o programa for inicializado novamente.

Configuration guideline — guia de configuracgao.
Procedimento para configuragdo de um equipa-
mento. (P-157)

Configuration program — programa de confi-
guragdo.

Sao programas que fazem a configura¢ao do com-
putador (o sistema operacional e os varios drivers
de dispositivos), que tém por objetivo ajustar o
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funcionamento dos recursos do hardware a peri-
féricos especiais ou a preferéncias do usuario.
Embora a configurag@o do sistema possa ser modi-
ficada, como quando se acrescenta mais memoria
ou capacidade de disco, a estrutura basica do sis-
tema — sua arquitetura — permanece igual. (K-149)

Configuration report — relatorio de configuragdo.
Relatério que contém os dados referentes a con-
figuragdo de determinado dispositivo ou equi-
pamento. (T-365)

Configuration section — se¢do de configuragdo.
A secdo da divisdo de ambiente (environment
division) de um programa em COBOL. Descreve
todas as especificagdes do computador. (T-159)

Configuration setup — configuracdo da drea de
configuragdo.

Configuracdo da area de configuragdo que fica
gravada na memoria ndo volatil do computador.
(H-128)

Configuration simulation — simulacdo de confi-
guragdo. (H-407)

Configuration switches — chaves de configu-
ragado.

Configuragdo da impressora por meio do banco de
chaves localizado na prépria impressora. (L-28)

Configure — configurar, conformar.
Fazer o computador se conformar, segundo as
necessidades do software. (R-210)

Configured — configurado. (D-834)

Conflict — conflito.

Disputa insoluvel que se estabelece pela utilizagao
de um determinado recurso, causando parada do
sistema. (0-97)

Conjoin — conjuntar, ligar(-se), unir(-se), asso-
ciar(-se). (M-1)

Conjunction — conjungdo.

A operagdo légica que usa o operador E ou o
produto logico. A conjun¢do de duas variaveis ou
expressoes pode ser escrita como A, B, AB, B A,
ou AB. (S-11)

Connect — conectar, interligar. (R-3)

Connected — conectado.
Pertinente a uma unidade fisica ou unidade 16gica
que esta ativa e interligada ao processador central

por meio de um ponto de controle do servigo do
sistema. (G-113)

Connection — conexdo.
Uma associagdo estabelecida entre unidades fun-
cionais para transporte de informagoes. (V-215)

Connections — “conexoes ”.

(Novell) Comando que limita o niumero estagdes
de trabalho a que um usuario pode se conectar si-
multaneamente. Como um servidor de arquivo tem
um limite de 100 conexdes concorrentes, os valores
s30 1 a 100. O padrio ¢ “sem limite”. (I-305)

Connective — conectivo.

Em COBOL, ¢ uma palavra ou um caractere de
pontuacdo que associa um nome de dado ou nome
de paragrafo com o seu qualificativo, liga dois ou
mais operandos numa série ou constroi (forma)
uma expressao de condicdo. (V-244)

Connectivity — conectividade.

(1) Relativo aos procedimentos e/ou estruturas de
processamento de dados com a finalidade de obter
compatibilidade nas comunicagdes, sem reduzir o
desempenho com conversdes de dados. (U-160)
(2) Caracteristica de uma entidade fisica ou logica
que permite conectar-se a outra. O estado de duas
subareas que t€ém uma rota operativa explicita entre
elas. Basicamente, refere-se a comunicagio entre
diferentes plataformas (conjunto de hardware/
software). (R-385)

Connector — conector.

Elemento mecanico que permite conectar ou sepa-
rar dois ou mais componentes ou circuitos ele-
tronicos. (V-299)

Connector pin — pino do conector.
Pino que existe nos conectores com a finalidade de
transportar impulsos elétricos. (T-369)

Consecutive location — alocacdo consecutiva.
Meétodo de armazenamento seqiiencial, de instru-
¢oes e dados, na memoria. (V-692)

Consistency token — senha de consisténcia.
(D-904)

Console — console.

(1) A parte do computador usada para comuni-
cacdo entre o operador ou entre a equipe de enge-
nharia de manutengdo e o computador.

(2) Em COBOL, ¢ um nome mnemd&nico associado
a maquina de escrever da console.
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(3) Unidade do computador utilizada para contro-
lar a maquina por métodos manuais, corrigir erros,
determinar o estado dos circuitos da maquina e dos
registros e contadores. (V-111)

Console function — funcdo de console. (1-329)
Console keyboard — teclado de console. (1-329)

Console stack — pilha de console.
Conjunto de diversos terminais interligados em
uma rede. (V-343)

Consolidate — consolidar.
Finalizar uma operagao. (V-445)

CONST (CONStant) — constante.
Palavra-chave utilizada na linguagem Pascal.
(U-572)

Constant — constante.

(1) Um ntimero introduzido e mantido na maquina
para operagdes repetitivas.

(2) Um valor fixo ou variavel de um item de dados.
(3) Grandeza que conserva seu valor durante um
determinado intervalo de tempo.

(4) Numa expressao aritmética, € um item ou termo
que possui valor invariavel.

(5) Em PL/1, o item de dados aritméticos ou de
série, destituido de nome, cujo valor ndo muda no
decorrer de um processo ou de uma execugao;
prefixo de simbolo ndo subindicando nome de
arquivo ou nome de ponto de entrada. (V-111)

Constant Angular Velocity (CAV) — Velocidade
Angular Constante.

Refere-se a um disco girando. A velocidade de
leitura dos dados do disco ¢ proporcional a
velocidade de giro do motor do drive. (W-8)

Constant Linear Velocity (CLV) — Velocidade
Linear Constante.

Em unidades de disco, significa que a taxa de
dados lidos do disco permanece a mesma do centro
para a margem exterior. A velocidade linear per-
manece constante, pois o motor do drive aumenta
e reduz a velocidade conforme os dados sdo lidos
em diferentes areas do disco. (W-8)

Constant rate — taxa constante. (I1-331)

Constant-width — tamanho (largura) da cons-
tante.
Quantidade de digitos de uma constante. (V-449)

Containing — conteudo. (H-305)

Contention — conteng¢do,; disputa.

Condicdo que surge em um canal de comunicagao
multiterminal quando dois ou mais terminais ten-
tam transmitir ao mesmo tempo. (F-152)

Content — conteudo. (1-231)

Context — contexto.

Conjunto de informagdes organizado de uma
forma bem determinada e caracterizando um certo
objeto em face a um processo que atua sobre esse
objeto. (V-121)

Context-sensitive help — ajuda sensivel ao con-
texto; ajuda contextual.

Nos softwares aplicativos, a fungdo de orientagdo
ao usuario, que permite consultar na tela informa-
¢oes referentes ao comando, procedimento ou
modo operacional que esta sendo utilizado no mo-
mento. (E-155)

Context-sensitive language — linguagem de con-
texto sensivel.

Uma linguagem formal gerada por uma gramatica
de contexto sensivel ou reconhecida por um
automato limitado linearmente. (V-634)

Contiguous — contiguo.

O que tem um limite em comum; o que ¢ imedia-
tamente adjacente. Por exemplo, setores contiguos
de um disco sdo segmentos de gravacio de dados
localizados fisicamente um ao lado do outro.
(R-137)

Contiguous page — pagina contigua. (1-330)

CONTINUE - continuar.
Palavra-chave utilizada na linguagem C que indica
a saida de um lago de repeticdo. (U-572)

Continuous — continuo, constante, ininterrupto.

(G-409)

Continuous feed — alimentacdo continua..
Fornecer dados ou suprimentos a qualquer dispo-
sitivo continuamente. Por exemplo, enviar dados
aum computador, inserir papel ou etiqueta em uma
impressora, fazer o papel atravessar a impressora
etc. (G-409)

Continuous feed labels — formulario continuo de
etiquetas.

O mesmo que continuous paper, porém com eti-
quetas em toda a sua extensdo. (T-364)
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Continuous form — formulario continuo.

Série de formularios conectados e utilizados para
alimentar uma impressora. Entre as paginas, existe
uma linha serrilhada que permite o destaque das
paginas individualmente. O formulario ¢ alimen-
tado na impressora por uma cadeira de arraste e
empilhado ordenadamente na saida. (R-111)

Continuous form stacker — empilhador de for-
mulario continuo. (1-318)

Continuous paper — papel continuo, formulario
continuo.

Fita de papel com grande comprimento, que possui
picotes para que suas folhas sejam destacadas.
Comumente utilizadas em impressoras matriciais.
(Ver: Continuous form). (T-364)

Continuous paper supply — suprimento de for-
muldrio continuo. (R-62)

Continuous scroll — rolagem continua.
Rolagem continua da tela. (R-317)

Contrast — contraste.

Em reconhecimento 6ptico de caracteres (OCR), €
a diferenca entre a cor de um matéria impressa em
um documento e o material em que existe a impres-
sdo. (Ver: Print contrast ratio). (V-119)

Contrast control — controle de contraste. (L-17)

Control — controle.

(1) A parte de um computador digital que deter-
mina a execugao e interpretagdo das instrugdoes em
sua seqiiéncia légica. Decodificada cada instrugao,
define o sinal para unidade aritmética e registra-
dores, de acordo com a informac¢ao decodificada.
(2) Normalmente, o controle ¢ um ou mais dos
componentes de qualquer mecanismo que tem por
fungdo interpretar e transportar informagdes trans-
mitidas manualmente.

(3) Em algumas aplicagdes comerciais, um teste
aritmético.

(4) Em programacao, as instru¢des que indicam
saltos sdo sempre referenciadas como instrucdes de
controle, e o tempo seqiiencial na execugdo dessas
instrucdes é denominado de fluxo de controle.
(5) Subsistema que assume, interrompe comandos
e delega sua execugao. (V-85)

Control bit — bit de controle.
Unidade associada com um registro fisico que

identifica esse registro e indica seu comprimento,
fator de agrupamento em blocos etc. (G-284)

Control block — bloco de controle.
Bloco criado na memoria principal para controlar
os processos em andamento. (V-476)

Control break — quebra (mudang¢a) de controle.
(D-591)

Control character — caractere de controle.

Caractere que, quando aparece num contexto,
inicia, modifica ou detém uma operagdo de con-
trole. Por exemplo: o caractere que regula o retorno
do carro ou que controla a transmissdo de dados
pelas redes de comunicagdo. Um caractere de
controle pode ser registrado para utilizar numa
acdo subseqiiente e, em algumas circunstancias,
pode ter sua propria representagao grafica. (E-221)

Control code — codigo de controle.

(1) Cédigo que ¢ utilizado para enviar determi-
nados comandos a uma entidade. (R-112)

(2) Em ASCII (American Standard Code for Infor-
mation Interchange), um cédigo que ¢ utilizado
para controlar o hardware.

Control glove — [uva de controle.

Dispositivo especial utilizado em programas de
realidade virtual para simular os movimentos das
maos. (K-161)

Control (Ctrl) key — tecla de controle.
Tecla que, potencialmente, confere um terceiro
valor a todas as teclas do teclado. (T-773)

Control line — /inha de controle. (E-119)
Control logic — l6gica de controle. (M-29)

Control menu — menu de controle.
Painel de tela com opgdes de controle para executar
certas tarefas. (S-254)

Control mode — modo (modalidade) de controle.
(1) Condigdo em que todos os terminais conec-
tados a uma mesma linha t€ém que estar para tornar
viavel a transmissdo, o controle da linha ou a
sele¢do do terminal.

(2) A modalidade na qual uma estagdo tributaria
deve ser combinada ou enderecada com uma
estacdo de controle. (V-262)

Control operation — operacgdo de controle.
Uma agdo que afeta o armazenamento, proces-
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samento, transmissao ou interpretagdo de dados.
Por exemplo: iniciar ou finalizar um processo e
finalizar transmissdo. (D-125)

Control panel — painel de controle.
A parte da console do computador que con-
tém os controles manuais. (V-224).

Control panel help — painel de controle de ajuda.
Parte da console do computador que contém os
controles manuais de ajuda ao usuario. (L-158)

Control Program (CP) — Programa de Controle.
Programa pelo qual se determina o curso das ope-
ragdes. (V-525).

Control register — registro de controle.

Um registro que contém a determinagdo de um
estado de uma transferéncia ou um modo de
operagdo de um dispositivo. (N-216)

Control signal — sinal de controle.
Sinal que determina o curso de um processo.
(V-499)

Control statement — declaracgdo de controle.
Declaragdo que controla ou afeta a execugdo de um
programa num sistema de processamento de dados.
(D-589)

Control storage — armazenamento de controle.
Memoria monolitica usada principalmente para
registrar os microprogramas fornecidos pelo
fabricante do equipamento. (H-717)

Control string — “string” de controle. (D-165)
Control strip — menu de controle. (1.-128)

Control structure — estrutura de controle.
Forma sintatica em uma linguagem, utilizada para
especificar o fluxo de controle de um programa.
(D-611)

Control system — sistema de controle.

Dotado de caracteristica que lhe permite efetuar
uma revisdo e regulagem continua de sua propria
atuacdo, adaptando-se automaticamente as con-
di¢des do meio. (E-139)

Control transfer — transferéncia de controle.
Redirecionamento da CPU quando uma instrugdo
de salto ou de chamada de rotina é encontrada.
(J-43)

Control unit — unidade de controle.
A parte do computador que dirige a seqiiéncia das

operagoes, interpreta as instru¢des codificadas e
inicia 0s comandos proprios para preparar os
circuitos para a execugdo do programa. (V-101)

Control variable — varidvel de controle.
Variavel cuja finalidade num programa ¢ arma-
zenar dados que serdo utilizados para definir como
a execugdo do programa prosseguira. (K-43)

Control word — palavra de controle.

(1) Palavra de memoria (geralmente a primeira ou
a ultima de um registro ou a primeira ou a ultima
de um bloco) que contém informagdes indicativas
relacionadas com as palavras, registros ou blocos
seguintes.

(2) Conjunto de caracteres formado por todos os
campos de controle, usado para classificar os regis-
tros durante as operagdes deste tipo. Os campos de
controle estao dispostos em ordem decrescente de
importancia. A classificagdo ou a fusdo dos registro
logicos se baseia na seqiiéncia de intercalagdo que
se tenha dado aos caracteres dos campos de con-
trole. (E-203)

(3) Uma palavra, normalmente a primeira ou a
ultima de um registro ou bloco, que traz infor-
magoes indicativas para as palavras, registros ou
blocos seguintes. (R-270)

CONTROL.INI

Arquivo que contém defini¢des para o esquema de
cores e padroes internos do Windows, bem como
as cores personalizadas que foram criadas. (R-131)

Controlled storage allocation — alocagdo de
memoria controlada.

Atribui¢do de memoria as variaveis controladas.
(D-191)

Controller — controlador.

(1) Um dispositivo que dirige a transmissdo de
dados sob a liga¢do de dados (data links) de uma
rede. Sua operagdo pode ser controlada por um
programa executado num processador no qual o
controlador ¢ conectado ou pode ser controlado
por meio de um programa dentro do préprio dispo-
sitivo. (T-30)

(2) Termo utilizado para referenciar um dispositivo
qualquer utilizado para controlar. (V-700)

(3) Designacao dada a determinadas placas insta-
ladas nos micros que sdo responsaveis por con-
trolar os dispositivos. (T-317)

Controller board — placa controladora.
Elemento responsavel pelo controle de um certo
dispositivo ou equipamento. (R-216)
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Controller circuitry — circuito de controle.
Circuito que controla as placas e todo o fun-
cionamento do computador. (C-67)

Controller designator — designador de controle.
E um controlador que identifica qual controlador
de hardware esta ligado a que dispositivo. (S-75)

Controller logic — ldgica de controle.
Um gerenciador que organiza e gerencia de forma
logica e rapida o controlador de CPU. (J-248)

Controlling module — modulo controlador.
Moédulo que controla os outros. (P-163)

Conventional — convencional.

Padrdes ou regras bem conhecidas entre dois ope-
randos, que descreve a operagdo a ser executada.
(E-40)

Conventional memory — memoria convencional.
(1) Tipo de memoria que vem instalada num equi-
pamento e que pode ser gerenciada sem o auxilio
de programas auxiliares. (U-612)

(2) Regido da memédria RAM que compreende os
primeiros 640 Kbytes. (R-135)

Convergence — convergéncia.

A convergéncia de um algoritmo constitui um
requisito fundamental. A maioria dos algoritmos
apresenta como resultado a construgdo de uma
seqiiéncia de aproximagoes. (E-50)

Conversation — conversacdo.

Troca de mensagens entre dois assinantes, usudrios
ou terminais em uma rede de telecomunicacoes.
(F-152-A)

Conversational mode — modo conversacional.
(1) Maneira de usar computadores quando o usué-
rio se comunica com a maquina na base de per-
guntas ¢ recebe imediatamente as respostas.
Também chamado de interativo. (D-300)

(2) Usualmente associado a timesharing, ¢ o modo
de programacao que permite ao usudrio comunicar-
se diretamente com a maquina, linha por linha,
recebendo respostas imediatamente, conforme vai
digitando. (J-456)

Conversational Monitor System (CMS) — Sis-
tema de Monitoracdo de Conversacdo.
Um sistema de maquina virtual que gera interacao
geral de tempo compartilhado. (V-524)

Conversion — conversdo.
(1) Processo de mudar a informagéo de uma forma

para outra, ou seja, mudar um programa escrito de
uma determinada maquina para outra ou converter
dados de uma fita magnética (forma bindria) para
caracteres impressos em formularios (alfanu-
méricos).

(2) O processo de mudar de uma forma de pro-
cessamento de dados para outro. Ex.: conversdo de
um equipamento de cartdo perfurado para um
equipamento de fita magnética. (V-113)

Conversion logic — sistema logico de conversao.
(M-29)

Convert — converter.

(1) Mudar uma informag¢ao numérica de uma base
para outra.

(2) Transferir uma informagdo de um meio de
registro para outro. (V-235)

Converter — conversor.

Dispositivo que converte a forma de representagao
da informagdo ou que permite a mudanga do
método de processamento de dados de uma forma
para outra. (R-127)

Converter unit — unidade conversora.
Equipamento ou circuito eletronico que tem a
fun¢do de converter dados ou informagdes de um
meio (ou tipo) para outro. (U-482)

Converting drive — unidade de conversdo.
Dispositivo de conversdao de dados. (V-465).

Convey information — informacdo transportada.
Informagéo que foi carregada em memoria. (V-334)

Cookie — “biscoito”.

Um arquivo que é remetido, automaticamente, pelo
servidor de rede ao disco rigido do usuério quando
este entra em certos sites da WWW (World Wide
Web) alojados no servidor. Este arquivo, chamado
de cookie, € usado pelos servidores para manter
rastro dos padrdes e preferéncias dos usuarios.
Deste modo, em uma visita posterior a0 mesmo
site, os servidores reconhecem o cookie e tornam-
se aptos a usar a informacao nele armazenada para
personalizar o que serd enviado ao usudrio.
Cookies ndo 1éem o disco rigido. (W-1)

Cool digital IC — circuitos integrados digitais
“frios”.

Sao ClIs (Circuitos Integrados) que trabalham com
baixa corrente elétrica; desta forma, diminuem a
radiagdo de calor durante o funcionamento. (C-34)
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Coordinate (X/Y) — coordenada X/Y.

O endereco de um ponto na tela de um computador
na forma polar. O eixo horizontal é o da coor-
denada x e o vertical o da coordenada y. (U-490)

Coordinate — coordenada.

Qualquer elemento num grupo de referéncias a
uma determinada posi¢do, como a interse¢do de
uma linha ou de uma coluna. Em aplica¢des a com-
putadores, as coordenadas especificam células de
uma planilha, pontos de dados num grafico, po-
si¢des na memoria, e assim por diante. O signi-
ficado e a disposi¢ao especifica dessas referéncias
dependem do sistema de coordenadas utilizado.
(U-490)

Coordinate space — espaco de coordenada.

Em gréficos por computador, ¢ uma das coorde-
nadas que identifica a localizagdo de um ponto de
enderecamento em relagdo a sua origem no sistema
de coordenadas. (H-198)

Coordinated — coordenado. (T-615)

Coordinated Resource Recovery (CRR) — Re-
cuperagdo de Recursos Coordenados.

Fun¢do que permite ao usudrio recuperar infor-
magdes acidentalmente perdidas. (V-524)

Coprocessor — co-processador.

Um chip de apoio ao microprocessador, otimizado
para executar um tipo especifico de processamento,
como a realizacdo de calculos matematicos ou a
apresentagdo de imagens na tela. (V-184)

Coprocessor card — cartdo de co-processador.
Versao avulsa de co-processadores que podem ser
instalados em um dos slots da placa-mae do com-
putador. (C-67)

Copy - copia.

(1) Processo de reproducgdo de dados, deixando
inalterados os dados considerados originais.

(2) Reproducdo de informagdes em um novo local
ou meio sem alterar, destruir ou mudar de lugar as
informacdes originais. (V-78, 193)

Copy back — copia de dados de reserva.

Dados transferidos temporariamente de um disco
magnético para uma fita (disco) de reserva.
(H-110)

Copy protection — protegdo contra copias.
A inclusdo, num programa, de instrugdes “invi-
siveis” cuja finalidade ¢ impedir que sejam feitas

copias ndo autorizadas do software. Como a
maioria dos esquemas de protecdo contra copias,
cria inconvenientes para os proprietarios legitimos,
obrigando-os a colocar um “disco-chave” especial
na unidade A mesmo que o programa esteja no
disco rigido. A maior parte dos fabricantes de
softwares desistiu de recorrer a esses esquemas. A
protegdo contra copias é ainda comum, entretanto,
em softwares educacionais e de recreacao. (V-198)

Copy-on-write — cdpia por escrito. (J-437)

Copyright — direitos autorais.

Garantia que ¢ dada a um produto e ao seu fabri-
cante contra burlagdes, principalmente as falsifi-
cagdes. (V-563)

CORAL

Linguagem CORAL. Linguagem de programagao
baseada no ALGOL-60. Desenvolvida na Ingla-
terra para aplica¢des militares. (D-412)

CORBA (Common Object Request Broker
Architecture)

(Ver: Common Object Request Broker Architec-
ture). (W-5)

Cord — cabo; corda.

(1) Em cabeamento, conjunto de fios condutores
envolvidos em uma prote¢do comum, disposto de
forma a permitir a facil identificacdo de cada fio.
(L-154)

(2) Na editoragdo eletronica ou computacio gra-
fica, uma linha reta que une extremidades de um
arco.

Core — niicleo.

Termo ultrapassado que significa o mesmo que
memoria, isto €, armazenamento de dados; dis-
positivo no qual as informagdes podem ser arma-
zenadas e recuperadas, quando necessario. (V-111)

Core allocation — aloca¢do da memoria central.
Divisdo do nucleo de varias maneiras. (J-349)

Core cell — celula central ou nuclear.

Uma categoria basica de macrocélulas derivadas de
uma CPU ou que habilita o desenho de ASIC
baseada na CPU. (0-24)

Core dump — descarga de memoria.

Impressdo (descarga) de todo ou parte do conteudo
da memoria, geralmente para fins de analise.
(F-65)

Core image — imagem da memoria.
Modalidade de registro de um programa que faz
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com que o mesmo seja diretamente executavel na
memoria principal. Aplica-se, também, para
denominar o programa que tem tais caracteristicas.
(E-132)

Core memory — memoria de nucleos, memoria de
ferrite.

Memoria principal para armazenar programas,
dados e resultados. (F-63)

Core memory resident — residente na memoria de
nuicleos.

A palavra residente ¢ empregada para denotar uma
parte da rotina executiva que reside constantemente
na memoria. O selecionador de tarefas, a rotina do
relogio de tempo real e as rotinas de processamento
de erros internos constituem exemplos de rotinas
residentes. As rotinas ndo-residentes sdo tomadas
da biblioteca. (E-190)

Core storage — memoria de nucleos, memoria de
ferrite, memoria de nucleos magnéticos.

Tipo de memoria acessivel mediante endereco, a
partir da qual podem ser executadas as instrugdes,
ou de onde os dados podem ser carregados dire-
tamente nos registros. Representa um meio ou
suporte de armazenamento de alta velocidade e esta
integrada por nucleos magnéticos ou ferrites, em
cujo interior se cruzam condutores que controlam
seu estado. (E-190)

Corel Move
Programa da empresa Corel que permite a criagao
de animagdes em imagens e textos. (H-123)

Corel Move animations — animacées do Corel
Move.
Animagdes criadas pelo Corel Move. (H-123)

CoreIDRAW!

Um programa de ilustragdo para o IBM-PC e com-
pativeis, o CoreIDRAW!, que ¢ uma aplicagdo para
o Windows, oferece diversos efeitos especiais, in-
clusive visdes em perspectiva e fungdes altamente
flexiveis de manipulagdo de textos. E possivel ge-
rar, inclinar, esticar, espelhar e curvar textos tridi-
mensionais. O programa alia as caracteristicas dos
softwares de desenho livre e desenho geométrico
a precisao técnica dos pacotes de projeto auxiliado
por computador. (V-184)

Corner square — corte quadrado.
Corte quadrado existente no cartdo. (D-325)

Corporate network — rede corporativa.
Rede corporativa; rede computadores que interliga
todos os setores de uma empresa. (0O-8)

Corporate Offices

Escritorios de representantes de empresas de gran-
de porte que produzem produtos de informatica;
muitas vezes sdo responsaveis pelo fornecimento
de suporte e também pelo atendimento ao consu-
midor. (A-34)

Corporation — corporagdo, companhia, associa-
¢do, sociedade por agoes.

Unigo de empresas para se fortalecerem no mer-
cado. (A-77)

Correction — corregdo.

Quantidade igual ao valor absoluto do erro, soma-
da algebricamente ao valor calculado, para recupe-
rar o valor verdadeiro. (A-37)

Correction fluid — fluido de corregdo.
(Ver Correction). (A-37)

Corrupted — corrompido, danificado.
Registro ou dados de determinado arquivo que se
encontra danificado. (T-238)

Corruption of quotient — corrupcdo de quociente.
Uma alteracdo no resultado de uma divisao. (K-1)

COS (COSine) — “coseno”.
Fungdo da linguagem C que calcula o coseno de
um angulo. (U-576)

COSH (COSine Hyperbolic) — “coseno hiper-
bolico™.

Funcdo da linguagem C que calcula o coseno
hiperbdlico de um angulo dado. (U-576)

Cosine — coseno.
(Ver: Sine). (J-3)

COUNT - “contar”.

Comando que conta o nimero de registros do
arquivo em uso, € armazena o resultado em varia-
veis de memoria. (D-675)

Count the Zeroes
E um programa que contara o numero de zeros na
tabela e o deixara registrado com X. (N-175)

Counter — contador; miolo.

(1) Um dispositivo cujo estado representa um
numero e que, ao receber um sinal apropriado,
provoca seu incremento em uma unidade ou no
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valor de uma constante previamente definida; o
dispositivo normalmente é capaz de retornar o
numero representado para um valor especificado,
por exemplo, para zero.

(2) Dispositivo, quer seja um registro ou uma
posicdo de memoria, usado para contar a ocor-
réncia repetitiva de um determinado evento. (V-94)
(3) Em tipografia, o espago delimitado pela barriga
de uma letra.

Counter clockwise — sentido anti-horario. (V-736)

Counterpart—adversdrio, contrapartida, contra-
parte.(T-400)

Counting — contador.
Circuito capaz de contar e registrar impulsos.
(F-185)

Country

Parametro utilizado no arquivo de configuragdo do
sistema operacional para selecionar o formato de
data e hora, simbolos monetarios, e pagina de
codigo apropriados ao pais. (U-627)

Couple — acoplar.

Interligar dois sistemas, quer elétricos, eletro-
magnéticos ou mecanicos, possibilitando uma
interacdo entre eles. (V-143)

Couple of points — par, dupla de pontos; acopla-
mento, liga¢do de pontos.

Acoplamento de pontos a fim de que eles possam
interagir. (J-283)

Coupled — acoplado.

Termo bastante utilizado para indicar que os sis-
temas que poderiam operar separadamente estdo,
na realidade, sendo empregados em alguma forma
de cooperagio. (S-267)

Coupler — acoplador.

Elemento de um computador ou de seus peri-
féricos, no qual terminam as linhas de transmissao,
encarregado de um certo numero de operagdes
preliminares no envio para o computador ou para
um periférico das informagdes recebidas e vice-
versa. (H-365)

Courier — mensageiro. (I-290)

Courseware

Software desenvolvido para aplica¢des de instru-
¢do auxiliada pelo computador (CAI ou Computer-
Assisted Instruction) ou treinamento baseado em

computador (CBT ou Computer-Based Training).
(A-107)

Cover — coberta, capa; cobrir. (1-252)

CP (Paging Routine) — Rotina de Paginagdo.
Rotina de paginagdo, mediante listas encadeadas,
da memoria real. (I-337)

CPE (Customer Premise Equipment) — Equi-
pamento de Propriedade do Consumidor.
(Ver: Customer Premise Equipment). (W-45)

CP/M (Control Program for Microprocessors)
— Programa de Controle para Microcomputa-
dores.

Sistema operacional para microcomputadores de
8 bits Intel 8080 e Zilog Z-80 desenvolvido pela
Digital Research em 1975. E destinado a ser em-
pregado em sistema baseado em microcomputa-
dores que utiliza um sé usuario por vez. (D-327)

CP/M system — sistema CP/M.
(Ver: CP/M). (D-648)

CP/M-86 — Programa de Controle para Micro-
Computadores-86.

(1) Versao do sistema operacional CP/M da Digital
Research para microcomputadores de 16 bits.

(2) Um dos sistemas operacionais disponiveis para
o IBM-PC e outros equipamentos similares da
linha de micros 8088 (IAPX 8088). Conhecido
como CP/M-86 da Digital Research. Outro sistema
operacional disponivel nessa mesma linha é o MS-
DOS, apesar de algumas diferencas e méritos
inerentes a cada um deles. (H-270)

cpi (characters per inch) — caracteres por
polegada.

Unidade de medida utilizada para determinar o
tamanho de letras nos relatorios. (T-366)

cpl (characters per line) — caracteres por linha.
Unidade de medida que indica o numero de
caracteres impressos por linha. (M-4, 108)

CPL (Combined Programming Language) —
Linguagem Combinada de Programagdo.

Linguagem desenvolvida no principio dos anos 60
na Universidade de Cambridge. Sua finalidade,
bem pouco freqiiente para sua época, era a criagdo
de um linguagem Unica para todas as aplicagdes em
um novo computador. Apesar de nunca ter sido
aplicada como de uso geral, a linguagem CPL ¢
importante por ter sido precursora de muitos
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conceitos atualmente considerados caracteristicos
das linguagens avangadas modernas, notadamente
as estruturas de controle de programacao estru-
turada e o conceito de referéncia que constitui uma
caracteristica da maior importancia do ALGOL 68.
(T-77)

CPM (Critical Path Method) — Mérodo do
Caminho Critico.
(Ver: Critical Path Method). (G-277)

CPRINTF (Character PRINT Format) — “for-
matagdo de impressdo de caracteres”.
Fungdo em C que aplica uma série de argumentos
a uma seqiiéncia alfanumérica. (Q-78)

cps (characters per second) — caracteres por
segundo.

Unidade de medida utilizada para determinar a
velocidade de transmissdo ou impressao de infor-
magoes. (T-366)

CPTRAP
Comando para criar um arquivo de leitura da tabela
de rastreio selecionada. (I-345)

CPU (Central Processing Unit) — Unidade
Central de Processamento.

O processador central de um sistema de compu-
tador. Contém a memoria principal, unidade arit-
mética e um grupo de registros especiais. (V-192)

CPU UF — interface da CPU. (P-141)

CPU reset logic — sistema de reinicializa¢do
logica da CPU. (M-29)

CPU type — tipo de CPU. (H-358)

CPU-board - limitado pela CPU.

Um adjetivo que descreve uma situacdo na qual o
desempenho do computador fica limitado pelo nu-
mero de operagdes aritméticas que o micro-
processador precisa realizar. (T-507)

CPU-time — tempo de CPU.
O tempo necessario para que a unidade central de
processamento execute uma série de instrugdes ou
seja, o tempo em que a CPU esta em funcio-
namento (operando). (V-90)

CPUTS (Character PUTS) — “colocacao de ca-
racteres”.

Comando em C para mostrar uma seqiiéncia alfa-
numérica na tela. (Q-78)

Cracker

Um individuo que usa o computador, malicio-
samente, como hobby, e obtém acesso ndo-auto-
rizado a sistemas de computador, com o objetivo
de derrota-los. Pode roubar informagdes sobre
contas bancarias e cartdes de crédito ou destruir
dados. (W-83)

Cramped keyboard — teclado restrito.
Dispositivo digital restringindo a entrada de dados;
informacdes e programas restritos para serem
usados, quando necessario, no processamento de
outro problema. (C-167)

Crash — falha, avaria, travamento.

Falha de um sistema que necessita pelo menos da
intervencao do operador e, com freqiiéncia, de um
processo de manutengdo antes do reinicio da
operagdo do sistema. Eufemismo inglés para de-
finir uma falha catastrofica no sistema. (V-203)

Crash guard — protegido contra quebra.
Que usa um sistema de protecdo de cabeca ou
corrupcao de dados. (L-89)

Crash-proof — a prova de quebra. (J-587)

Crash-protected — protegido contra falhas.
Acdo de proteger, através de principio ou meca-
nismo de software ou de hardware, contra falhas
de um sistema e que, caso contrario, necessitaria
pelo menos da interven¢do do operador e, com
freqiiéncia, de um processo de manutencao antes
do inicio da operacao do sistema. (A-43)

CRC (Cyclic Redundancy Check ) — Verificagdo
por Redunddncia Ciclica.

Em teleprocessamento, método de deteccdo e cor-
recad de erros, empregado na estagdo emissora e
receptora sempre que ¢ acumulada em caracteres
verificacdo de blocos. (E-242)

CREATE - “criar”.

Comando usado em dBase, Dialog e na maioria
dos gerenciadores de banco de dados para iniciar
(criar) um arquivo. (V-190)

Create file — criar arquivo. (V-734)
Creating a chart — criando um grdfico. (L-132)

Creative Labs

Um fabricante de placas de som em Milpitas,
California. Produz a placa de jogo “Blaster” de
som estéreo, a placa “Sound Blaster” e o kit de
atualizacdo de multimidia “Sound Blaster”. (W-20)
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Creative Mixer

Mixador baseado em ambiente Windows que per-
mite a combinacdo ¢ a manipulagdo de sons de
varias fontes de audio. (L-163)

Crisp active-matrix color screen — tela colorida
de matriz ativa interlacada.

Monitor de padrao semelhante ao INTERLACED,
porém para utilizagdo em notebooks. (B-207)

Critical Path Method (CPM) — Método do Ca-
minho (campo) Critico.

(1) Método de planejamento e gestdo de projetos
que divide o projeto em atividades, cada uma delas
com a indicac¢do de tempo e recursos nela envol-
vidos e suas dependéncias de precedéncia. O ca-
minho critico € aquele que atravessa o grafo neces-
sitando do tempo maximo.

(2) Uma técnica usada no planejamento, acom-
panhamento e controle de grandes projetos co-
merciais, industriais e técnicos. (V-638).

Critical path scheduling — programa ou método
do caminho critico.

Um método para a avaliagdo e gerenciamento de
grandes projetos, eventos importantes € crono-
gramas, que mostra os inter-relacionamentos exis-
tentes entre eles. (H-376)

Critical section — secdo critica.

Parte de um processo que deve ser executada de
forma indivisivel. Originalmente acreditava-se que
a indivisibilidade teria que ser absoluta, porém,
apos algum tempo passou-se a considerar ser ne-
cessaria somente a nao-interrupgao da secao critica
por outras se¢des criticas de um conjunto particular
de processo (processamento), ou seja, aqueles entre
0s quais existe exclusdo mutua. (T-177)

Criticism — critica. (A-24)

Crop — recortar.

Na computagao grafica, eliminar parte da imagem.
Por exemplo, secdes desnecessarias de um grafico,
ou espagos em branco em excesso até as margens.
(H-663)

Cross Assembler — Assembler cruzado.

Um Assembler que ¢ executado numa plataforma
de hardware, porém gera codigo de maquina para
outra plataforma. (T-723)

Cross-platform computing — programas indepen-
dentes de plataforma.
Relativo aos programas executaveis em varios

sistemas diferentes, sem a necessidade de muitos
ajustes ou com ajustes automaticos. (R-392)

Cross talk — linha cruzada.

Interferéncia causada pela transferéncia de sinais
de um circuito para outro, como nas linhas tele-
fonicas. (T-671)

Cross-check — tirar a prova.
Verificar a exatiddo de um calculo, usando outro
método para avaliar o resultado. (B-134)

Cross-Connect
Versdo de software destinado a manter comuni-
cacdo entre modem/fax. (B-32)

Cross-development kit
Ferramentas de desenvolvimento para plataformas
diferentes, como IBM e Mac. (K-163)

Cross-development tool
Ferramenta de desenvolvimento que serve para
compatibilizar os sistemas IBM e Mac. (K-163)

Cross-domain keys — chaves de dominio cruzado.
Em SNA, um par de chaves criptograficas usadas
por um ponto de controle de servigo do sistema
(SSPC), para codificar uma chave criptografica
enviada a outro SSPC e decifrar (decodificar) a
chave criptografica recebida de outro SSPC, duran-
te a iniciacdo do dominio cruzado da secdo LU-LU
que usa nivel de acdo criptografico. (S-281)

Cross-domain link — ligacdo de dominio cruzado.
Uma ligag@o conectando fisicamente dois domi-
nios. (S-285)

Cross-Over — desvio intermedidrio, passagem.
Um cabo ou conex@o que reverte os sinais de
transmissdo e recepcdo, permitindo a conexao
direta de dois dispositivos. (W-23)

Cross-platform library — biblioteca para plata-
formas diferentes. (K-163)

Cross-reference — referéncia cruzada.

Em processadores de textos, um nome de codigo
que faz referéncia a assuntos abordados em outra
parte de um documento. (D-389)

Cross-tabulation — fabulacdo em cruz.
Tipo de tabulagdo cruzada. (J-577)

Crossbar system — sistema cruzado.
Sistema ligado através de um canal de comuni-
cagao. (R-374)
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Crosscheck — feste cruzado.
Um método de testar uma operagdo em computador
por dois processos diferentes. (J-416)

Crossing — cruzamento.
Passagem de uma linha de telecomunicagdes, de
um lado para outro de uma linha elétrica. (V-109)

Crosstab — tabulagdao em cruz.
Tipo de tabulagdo cruzada. (V-386).

Crosstalk — [inha cruzada.
Interferéncia produzida por cabos de comuni-
cagdes muito proximos uns dos outros. (A-173)

Crosstalk for Windows

E tecnicamente um excelente pacote de comu-
nicagdo, que inclui roteiros de linguagem prede-
finidos que vao além do bésico das rotinas. (L-71)

CRT (Cathode Ray Tube) — Tubo de Raios Cato-
dicos.

Tubo eletrénico a vacuo, semelhante ao tubo de
reproducao das imagens de televisdo (cinescopio),
que ¢ utilizado para representacdo de imagens gra-
ficas. Dispositivo eletrénico para representagdo em
telas, em que utiliza um sinal eletronico para mo-
dular um feixe de elétrons bem definido e contro-
lavel. Num tubo de raios catoédicos em cores sdo
utilizados trés feixes de elétrons. Os feixes de elé-
trons sdo dirigidos para uma superficie, geralmente
uma tela fosforescente, produzindo um movimento
controlado e a intensidade perceptivel. (R-15)

CRT-based display — monitores baseados em
CRT (Cathode Ray Tube).

Dispositivo de representagdo em que imagens sao
formadas num tubo de raios catddicos. (J-221)

CRT-screen — fela CRT.
Tela de tubos de raios catodicos. (D-319)

Crunch — esmagar, triturar. (P-69)

Cryptic hostage — estdgio codificado (oculto).
Nome que se d4 a informagao que ainda ndo esta
decodificada. Informagdes que estdo armazenadas
em meios diferentes também recebem esse nome.
(C-25)

Cryptographic — criptogrdfico.

Pertencente ou relativo ao equipamento que trans-
forma a representacdo grafica dos dados para
ocultar seu verdadeiro significado. (E-559)

Cryptographic authentication — autenticagdo
criptogrdfica.

Chave de validagdo de codigo criptografico ou
secreto. (0-30)

Cryptography — criptografia.
A transformagdo de dado ou informacgdo, para
encobrir ou dissimular seu significado. (S-286)

Crystal — cristal.
Componente responsavel pela velocidade de
trabalho da maquina (clock). (L-75)

Crystal eyes PC

Ao invés de se observar duas pequenas imagens,
observa-se através das lentes do crystal eyes, dire-
tamente em seu proprio monitor, uma visdo este-
reoscopica em terceira dimensao. (L-75)

CS (Communication Service) — Servico de Comu-
nicagdo.
(Ver: Communication Service). (V-596)

CSCANF (Character SCAN Format) — “forma-
tos de varredura de caracteres”.

Comando em C que 1€ dados do teclado e aplica
uma série de formatos definidos. (Q-78)

CSF (Cut Sheet Feeder) — Alimentador de Folhas
Soltas.
(Ver: Cut-sheet-feeder). (0-108)

CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with
Collision Detection) — protocolo CSMA/CD.
Protocolo de controle de comunicacdo dos dados
utilizado em uma rede de difusdo para que todas
as estagdes possam receber todas as mensagens.
(R-387)

CSU (Channel Service Unit) — Unidade de Ser-
vico de Canal.
(Ver: Channel Service Unit). (W-45)

CTIME (Character TIME) — “hora em formato
de caractere”.

Fung¢do em C que converte a data e a hora para uma
seqiiéncia alfanumérica. (Q-53)

CTCP (Client-To-Client Protocol) — Protocolo
de Cliente para Cliente.
(Ver: Client-To-Client Protocol). (W-31)

Ctrl
Tecla de acesso a outras fungdes. (Ver: Ctrl key).
(V-669)
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Ctrl key — tecla Ctrl.

Abreviatura de Control key, tecla Control dos
teclados IBM-PC e compativeis e de outros com-
putadores e terminais de video. (U-44)

Ctrl-Alt-Del

Combinacao simultinea de teclas que permite a
reinicializagdo do sistema, sem a necessidade de
desligar e de religar o equipamento. (R-232)

Ctrl-C

Combinacao simultinea de teclas que permite a
interrupgdo definitiva de um programa ou tarefa.
(R-239)

Ctrl-S

Combinagdo simultanea de teclas que permite a
interrupcao temporaria de um programa ou tarefa.
(R-240)

Ctrl-Z

Combinagdo simultanea de teclas que indica o final
da criagdo de um arquivo-texto, iniciada dire-
tamente pelo teclado, sem o auxilio de um editor
de texto. (R-227)

CTS (Clear To Send) — Liberar Para Enviar.
Libera uma variavel ou contetido de memdria para
ser transmitido. (D-316)

Cumbersome command
Comando prejudicado, de dificil manejo. (O-4)

Curly brackets — chaves.

Usado na linguagem C para indicar o inicio ou final
de um bloco de programa, representados por “{ }”.
(U-569)

Current — corrente.

O fluxo de elétrons através de um condutor, ou a
intensidade desse fluxo. A corrente é medida em
amperes. (T-686)

Current date and time — data e hora correntes.
(D-839)

Current directory — diretorio ativo.

O diretério do disco localizado no final do ca-
minho ativo; o diretério que o sistema operacional
lera primeiro ao procurar um arquivo solicitado.
(F-10)

Current drive — unidade ativa.
A unidade de disco que o sistema operacional
acessara automaticamente, a menos que haja uma
instrugdo em contrario. (H-623)

Current file — arquivo ativo.
Arquivo que esta sendo utilizado naquele exato
momento. (I-309)

Current Instruction Register (CIR) — Registro de
Instrucdo em Curso.

Registro da se¢@o de controle que contém a ins-
trugdo que estd sendo executada no momento,
depois de extrai-la da memoria e introduzi-la na
se¢do de controle. (D-96)

Current limit — limite de corrente.
Valor da corrente maxima. (P-163)

Current print position — posicdo corrente da
impressdo.

Ponto em que ¢é interrompida uma impressao e de
onde devera ser reiniciada. (D-622)

Current PSW — PSW corrente.
Nos computadores IBM System/370, registrador
especial que contém o endereco da proéxima ins-
trucdo a ser executada. (K-195)

Current session — sessdo corrente. (U-332)
Current status — estado atual. (R-67)

Current subdirectory — subdiretorio ativo.
(D-844)

Cursor — cursor.

(1) Em computadores graficos, uma marca movel
usada para indicar uma posi¢do no expositor
(monitor).

(2) Um sinal (simbolo de exposi¢do) que funciona
como uma marca de ajuda para localiza¢ao de um
ponto num texto, num comando do sistema ou num
armazenamento qualquer.

(3) Um ponto mével numa tela (de display) usado
para indicar onde o proximo caractere devera ser
introduzido. (V-251, 114).

Cursor control — controle do cursor.

Recursos de que o usudrio do computador dispde
para levar o cursor até a posicao desejada na tela.
As teclas dedicadas ao controle costumam ser as
setas direcionais. Os programas costumam utilizar
teclas, combinagdes de teclas e agdes especiais para
movimentar o cursor. (U-162)

Cursor control key — tecla de controle do cursor.
Tecla destinada a levar o cursor até a posicao
desejada na tela. Costumam ser as setas Backspace,
Home e End, teclas utilizadas para controlar o
cursor. (J-739)

108



Cursor key — chave cursora.

Um ponto moével num display usado para indicar
onde o proximo caractere serd introduzido.
(V-391)

Cursor movement key — tecla de movimentagdo
do cursor.
As teclas que movimentam o cursor. (T-773)

Custom — feito sob medida.

Termo utilizado para se referir ao usuario ou
cliente, para o qual se esta prestando algum
servico. (U-9)

Custom installation — instalacdo sob medida ou
por encomenda.

Instalag@o sob medida feita por meio de programas
especificos. (K-126)

Custom logic — /dgica propria.
Define o conjunto de operagdes particulares de um
determinado processador. (C-47)

Custom-tailored — codigo de controle proprio.
(1) Dado reconhecido como final de uma lista de
dados.

(2) Cédigo de controle feito para sinalizar o final
de uma mensagem. (C-166)

Customer — cliente, usudrio.
Qualquer um que adquira produtos ou servicos
providos por uma empresa. (V-10).

Customer engineer — engenheiro de manutengdo.
Profissional que dd4 manutengdo periddica ao
sistema. (I-316)

Customer Premise Equipment (CPE) — Equi-
pamento de Propriedade do Consumidor.

Em circuitos digitais fornecidos pela companhia
telefonica, qualquer hardware terminal possuido
pelo usudrio, e ndo pela companhia telefonica.
(W-45)

Customized application — programa de comando
customizado ou comando pré-programado.

Com um simples comando, o programa realiza
tarefas multiplas. (R-211)

Customize — personalizar, customizar.

(1) Configurar aplicativos da forma mais indicada
a0 usuario.

(2) Ajustar o hardware ou software , ou ambos, as
necessidades de um determinado cliente. (R-170)
(3) Processo de customizagdo de um equipamento,
rede, software, hardware etc. (U-663).

Customize a grid — customizar uma grade
(janela). (L-143)

Customized system — sistema adquirido, sistema
customizado.
Sistema adquirido por um usudrio. (V-324).

CUT - “cortar”.

Comando utilizado para “cortar” um trecho mar-
cado no texto. O trecho é enviado para uma area
temporaria de transferéncia a espera de ser posi-
cionado em um novo local. (R-180)

Cut level — nivel de corte. (J-525)

Cut-and-paste command — comando de recorte e
colagem.

Comando utilizado em geral no ambiente Windows
para enviar textos ou imagens para a area de
transferéncia e depois restaura-la no documento
desejado. (H-129)

Cut-sheet-feeder — alimentador de folhas soltas.
O mesmo que alimentador de papel. Um mecanis-
mo alimentador de papel que insere folhas avulsas
na impressora, onde um outro mecanismo de tracao
por atrito faz com que o papel a atravesse. (G-409)

CVF (Compressed Volume File) — Arquivo de
Volume Comprimido.

Nome dado pela Microsoft ao arquivo criado no
disco virtual (relativo a compressdo de dados).
(R-136)

CVR (Cryptography Verification Request) —
Requisicdo de Verificagdo Criptogrdfica.

Um pedido (requisi¢dao) enviado pela unidade
logica primaria (PLU) a uma unidade l6gica secun-
daria (SLU) como parte de uma sec¢do criptogra-
fica, que permite a SLU verificar se a PLU esta
usando a chave criptografica correta. (S-285)

Cyan — ciano.

Uma das cores subtrativas, usada na impressao de
quatro cores, que reflete azul e verde e absorve
vermelho. (W-67)

Cyber

Um prefixo recebido da palavra cybernetics (do
grego kybernan, dirigir ou governar), € acres-
centado a outras palavras da computagdo e das
comunicagdes. (W-24)

Cyberman 3D Controller
Utiliza-se do mouse e ¢ conectado a uma base
movel; possui caracteristicas de feedback, as quais
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necessitam de efeitos vibratorios enquanto balas ou
explosdes fazem tremer o mundo da realidade
virtual. (L-76)

Cybernetics — cibernética.
Campo da ciéncia envolvido no estudo compara-
tivo dos processos organicos € mecanicos. (N-19)

Cyberpunk — punk cibernético.

Originalmente, um subgénero cultural da fic¢ao
cientifica de uma sociedade superindustrializada,
na qual sistemas parecidos com a Internet tém
grande papel nas relagdes humanas. O termo
originou-se do livro Neuromancer, de 1982, de
William Gibson, passando a constituir um roétulo
cultural que envolve varios tipos de atitudes
marginais de humanos e de maquinas, incluindo
também a escolha do tipo de vestimenta e do estilo
de vida. (W-109)

Cyberspace — espaco cibernético, ciberespago.
O prefixo “ciber” (cyber) se refere ao uso de com-
putadores. Portanto, o ciberespaco, ou espago
cibernético, é um espaco virtual criado por sis-
temas de computador. Abrange desde os mundos
da realidade virtual até as simples mensagens de
correio eletronico. (C-93)

Cycle - ciclo.

(1) Um intervalo de tempo no qual ¢ executada
uma série de fatos ou eventos.

(2) Qualquer conjunto de operagdes que sdo repe-
tidas regularmente numa mesma seqiiéncia. As
operagdes podem estar sujeitas a variagoes a cada
repeticao.

(3) Em comunicagao, ¢ a rotagao completa de um
sinal. (T-24)

Cycle of queue — ciclo da fila de espera.

Em computadores multiprogramados, varios jobs
tentam acessar a CPU, mas todos eles ndo podem
ser processados. O ciclo da fila de espera controla

esses jobs da melhor forma possivel para que o
sistema caminhe mais rapidamente. (I-340)

Cycle steal — retirada (roubo) de ciclo.

Funcdo do hardware que possibilita a um pro-
cessador de entrada/saida acessar diretamente um
ciclo de memoria. Pode-se considerar que o ciclo
¢ roubado ao processador central. (R-298)

Cycle stealing — retirada (roubo) de ciclo.
O mesmo que cycle steal. (Ver: Cycle steal). (T-139)

Cycle time — tempo de ciclo.
Tempo necessario para se realizar uma operagao
repetitiva constante completa. (S-268)

Cyclic Redundancy Check (CRC) — Teste de
Redunddncia Ciclica.

Algoritmo de detecg¢do e correcdo de erros em
teleprocessamento. (Ver: CRC). (R-346)

Cylinder — cilindro.

Em unidades de disco rigido e disquete, uma uni-
dade de armazenamento formada pelo conjunto de
trilhas que ocupam a mesma posicao nas duas faces
da lamina. As trilhas dos dispositivos de armaze-
namento podem ser atingidas sem que haja neces-
sidade do reposicionamento do mecanismo de
acesso ou chave de conexao das cabecas de leitura/
gravacdo. (D-921)

Cylinder organization — organizacgdo cilindrica.
Um tipo de organiza¢do do disco em que um
cilindro particular de numeros refere-se a uma
trilha do disco. (J-377)

CYMK (Cyan, Yellow, Magenta, Black) —
Ciano, Amarelo, Magenta, Preto.

Refere-se ao método de especificacdo de cores, no
qual amarelo, vermelho, ciano e preto so trabalha-
dos de forma a produzir outras cores. (L-25)

Cyrix
Um fabricante de chips de computador. (W-21)
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D channel - canal D.

O “canal de dados” de uma interface ISDN, usado
para carregar sinais de controle e dados de cha-
mada aos clientes. (B-38)

D/A (Digital-to-Analog) converter — conversor de
sinais digitais para analogicos.

Um dispositivo que traduz dados digitais em sinais
analégicos. Comum em aparelhos como modem e
fax. (C-4)

DAC (Digital-Analog Converter) — conversor de
sinais digitais para analogicos.
(Ver: D/A converter). (U-140)

Daemon

No sistema operacional UNIX, um programa
utilitario que funciona em segundo plano, desper-
cebido, executando tarefas como o recebimento de
correio eletronico, e s6 aparecendo quando ne-
cessario. O usuario ndo toma conhecimento da
presenca do DAEMON. (D-248)

Daisy-chain — margarida, corrente margarida.
Um elemento de impressdo usado nas impressoras
de margarida, constituido de um conjunto de
caracteres moldados na extremidade de laminas
separadas. (T-713)

Daisy-chain cable — cabo de conexdo em mar-
garida.

Cabo que faz a ligagdo em uma série de disposi-
tivos. (Ver: Daisy-chaining). (K-155)

Daisy-chaining — conexdo em margarida.
Ligacdo em que os dispositivos sdo conectados em
série, sendo que o primeiro dispositivo fica ligado
ao computador, o segundo é conectado ao pri-
meiro, e assim por diante. Os sinais sdo passados
através dessa cadeia, de cada dispositivo para o
seguinte. (K-122)

Daisywheel — margarida.
Elemento de tipografia circular usado em muitas
impressoras do tipo qualidade carta. (S-137)

Damage — dano, prejuizo, estrago, avaria.

Dano ou avaria causado pela descarga elétrica
estatica do corpo humano em contato com com-
ponentes do sistema de computador. (R-248).

Darkroom — cdmara escura.
Quarto escuro; quarto especial sem luz, onde
filmes fotograficos podem ser revelados. (L-119)

DARPA (Defense Advanced Research Projects
Agency)

(Ver: Defense Advanced Research Projects Agen-
cy). (W-123)

DASD (Direct Access Storage Device) — Dispo-
sitivo de Armazenamento de Acesso Direto.

O DASD ¢ um dispositivo de armazenamento de
dados no qual as informagdes podem ser acessadas
diretamente sem que seja preciso comecar do ponto
inicial de gravacdo e percorrer seqiiencialmente
todas as areas de armazenamento até localizar a
informacédo desejada. (F-107)

Dashed — acelerado.
Estado de um programa em alta velocidade.
(V-378)

DAT (Digital Audio Tape) — Fita de Audio
Digital.

(1) Fita com grande capacidade de armazenamento
utilizada geralmente para copias backups. (T-304)
(2) Fita de audio digital, usada para registrar
informag¢des de audio codificadas em formato
digital. (U-22)

DAT (Dynamic Address Translation) — Traducdo
Dindmica de Endereco.

E o recurso fisico que traduz os enderegos relativos
dos segmentos de programas carregados em me-
moria real, convertendo-os em endereco absoluto
de maquina. (J-531)

Data — dados (plural do latim “datum”).

Termo usado para indicar numeros, letras, sim-
bolos ou fatos que se referenciam a descri¢ao de
um determinado objeto, idéia, condigdo, situagdo
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ou outros fatores. Refere-se, quando se trata de
computador, aos elementos basicos que sao forne-
cidos, processados ou produzidos pela maquina.
Algumas vezes, considera-se como dados somen-
te as formas numéricas; porém, qualquer infor-
magao deve ser vista como um dado. (V-86, 185)

Data access — acesso de dados.
Obter informagdes a partir do programa. (J-745)

Data address computation — computacdo dos
enderecos dos dados.

Computacdo dos enderegos dos dados, normal-
mente indicados por um numero. (D-99)

Data address space — drea de enderecamento de
dados.

Tabela que retém os enderegos de uma colegdo de
dados. (R-186)

Data aggregate — agregado de dados.
Em base de dados, ¢ um conjunto de itens de dados
perfeitamente identificaveis. (E-479)

Data analysis — andlise de dados.

Um conjunto de técnicas estatisticas cujo objetivo
consiste em escrever, classificar e reduzir tabelas
de grandes dimensdes. (R-182)

Data area — drea de dados.
Area do armazenamento (memoria) utilizada por
um programa para aguardar dados. (R-395)

Data attribute — atributo de dados.

Inclui o comprimento dos registros, o formato dos
mesmos, o nome do conjunto de dados, o tipo de
dispositivo associado e/ou a identificagdo do vo-
lume, sua utilizacdo e data de criagdo, etc. (D-197)

Data bank — banco de dados.

Local fisico no qual estdo armazenados em formato
operavel pela maquina os dados definidos no data
base. (U-469)

Data base — base de dados, banco de dados.

(1) Consolidagao de todos os dados tidos como
operaveis sob qualquer forma e armazenamento em
qualquer local. (T-21)

(2) Conjunto de informagdes relacionadas entre si,
referentes a um mesmo assunto e organizadas de
maneira 1til, com o propoésito de servir de base para
que o usudrio recupere informagdes. (U-469)

Data base administrator — administrador de
bancos de dados.
Uma pessoa, com uma visdo geral de um ou mais

bancos de dados, que controla o design e uso dos
bancos de dados. (E-495)

Data base design — projeto de banco de dados.
A escolha e organizagdo dos campos de um banco
de dados, de modo que erros criticos (com
redundancias e repetigdes de campos) sejam
evitados ou minimizados. (C-11)

Data Base Device (DBD) — Dispositivo de Bancos
de Dados. (W-90)

Data Base Interface (DBI) — Interface de Bancos
de Dados. (W-90)

Data base machine —mdquina de banco de dados.
Um periférico que executa diretamente tarefas
ligadas a um ou mais bancos de dados, com a
finalidade de liberar o computador principal da
execugao dessas tarefas. (J-363)

Data Base Management System (DBMS) — Sis-
tema de Gerenciamento de Bancos de Dados.
Software que possibilita a criagdo e manutengao de
um banco de dados e execugdo de programas, utili-
zando o banco de dados. (V-603)

Data base record — registro de base de dados.
Em IMS/V, é um conjunto de segmentos contendo
uma ocorréncia do segmento raiz (base) e todos os
seus segmentos dependentes, organizados em
seqiiéncias hierarquicas. Pode ser menor que, igual
a ou maior que o registro logico do método de
acesso. (T-63)

Data base uploading program — programa de
carga de banco de dados.
Programa que carrega banco de dados. (J-536)

Data bits — bits de dados.

(1) Dados de uma unidade de informagdo de um
equipamento de armazenamento. (J-95)

(2) Numero de bits utilizados por um computador
para representar um caractere de dados.

Data buffer — “buffer” de dados.

Area temporéria de armazenamento para dados
recebidos por um dispositivo que ainda ndo esta
pronto para aceita-los. (M-80)

Data bus — barramento de dados.

Caminho eletronico interno por onde trafegam os
dados (entre o microprocessador e a memoria
RAM) em um microcomputador. (Ver: Bus). (U-543)
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Data cable — cabo de dados.

Conjunto de um ou mais condutores contidos num
invélucro protetor que permite que esses condu-
tores sejam empregados, separadamente ou em
grupos, com a finalidade de conectar entre si diver-
sos elementos de um circuito elétrico, transferindo
dados entre si. (K-113)

Data cache — dados ocultos, cache de dados.
Armazenamento intermediario de dados de alta
velocidade que ¢ continuamente atualizado por
meio da recepcdo continua de dados da memoria
principal. Tem a fun¢ao bésica de reduzir o tempo
de acesso. (J-443)

Data channel — canal de dados.

(1) Via bidirecional de dados que conecta os dis-
positivos periféricos com a memoria principal de
um computador digital. Incrementa o rendimento
do computador ao tornar possivel que uma ou mais
operacdes de entrada/saida se realizem simulta-
neamente com o calculo. (D-106)

(2) Circuito responsavel pelas operagoes de entrada
e saida de dados. (R-364)

Data channel command — canal de comandos de
dados.

E o canal pelo qual os dados se interligam. Canal
esse que informa o comando a ser executado.
(D-107)

Data collection — coleta de dados.

O processo de aquisicdo de documentos de
documentos ou dados a partir de seus registros
originais; também o agrupamento de elementos de
dados em um todo coerente mediante a classi-
ficacdo. (T-639)

Data communication — comunicacdo de dados.
Transferéncia de daos de um computador a outro,
por meio de conexdes diretas (via cabo) ou de
linhas telefonicas (via modem). (V-700)

Data Communications Channel (DCC) - Canal
de Comunicac¢do de Dados.

Circuito pelo qual trafegam os dados em redes de
comunicac¢do. (R-365)

Data Communications Equipment (DCE) —
Equipamento de Comunica¢do de dados.

Equipamento central que fornece os recursos do
sistema a que se estiver conectado pela rede. (R-364)

Data communications network — rede de comuni-
cagdo de dados.

A transferéncia de informagdes entre computa-
dores. Pode ser feita por meio de cabos diretos,
como nas redes locais, ou por links de teleco-
municagdes, que utilizam modems e o sistema tele-
fonico publico. (U-482)

Data communications system — sistema de comu-
nicagoes de dados.

Sistema (dispositivos e programas) especializado
em comunicagao de dados. (R-371)

Data compression — compactagdo de dados.

A técnica de aproveitamento de espagos de
armazenamento por eliminar intervalos, desocupar
campos, eliminar redundancias de forma a encurtar
o tamanho de registros e blocos. (V-294)

Data concentration — concentracdo de dados.
E a situagdo na qual os dados estdo todos concen-
trados em um tUnico dispositivo. (V-701)

Data connection — conexdo de dados.
Ato de comunicagao entre computadores. (M-127)

Data control — controle de dados.

Um ou mais itens de dados usados para identificar,
selecionar, executar ou modificar uma rotina,
registro, arquivo, operagao ou valor de um lado.
(G-43b)

Data definition — definicdo de dados.
Declaragdo de programa que descreve os recursos
de especificacdo do relacionamento ou estabelece
o contexto dos dados. (R-395)

Data description language — linguagem de des-
cri¢do de dados.

Uma linguagem projetada explicitamente para a
declaracdo de estruturas de dados e arquivos.
(H-55)

Data dictionary — dicionario de dados.

(1) Componente basico de especificacdo estru-
turada, consistindo num conjunto de especificagoes
dos itens dos DFDs. (V-496).

(2) Dicionario de dados usado em andlise de sis-
temas. (D-870)

(3) Em um programa de gerenciamento de bancos
de dados, a lista de todos os arquivos necessarios
para uma aplicacdo de banco de dados (indices,
modos de apresentagdo etc.).
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Data division — divisdo de dados.

Uma das quatro partes principais de um programa
COBOL. A divisao de dados descreve os arquivos
que serdo usados no programa, bem como 0s
registros contidos nos arquivos. Descreve também
quaisquer registros internos da working storage
section (secdo da memoria de trabalho), que ve-
nham a ser necessarios. (T-160)

Data dump — descarga dos dados.

(1) Copiar o conteudo de toda ou parte da memo-
ria, normalmente da memoria interna para uma
externa. (R-68)

(2) Caracteristica de certas impressoras que per-
mitem ao usuario acessar diretamente os dados de
maneira idéntica de como sdo transmitidos a
impressora, visando corre¢des de problemas de
comunica¢do impressora-computador. (Q-16)

Data element — elemento de dados.

(1) Unidade basica de formagao de uma mensagem
EDI (Electronic Data Interchange).

(2) Um dado qualquer formatado segundo um
padrao EDI. (L.-200)

Data encryption — criptografia de dados.
Codificagdo de uma série de dados, de forma que
eles s6 possam ser lidos pelo destinatario. (S-383)

Data entry — entrada de dados.

Em VSAM, ¢ uma entrada no catalogo que des-
creve os componentes de dados do grupo ou do
catalogo. Uma entrada de dados (data entry) con-
tém os atributos do componente, sua alocacio e
informagao de sua extensdo e informagoes estatis-
ticas. Uma entrada de dados para um componente
de dados de um grupo ou de um catalogo pode
conter também as passwords do componente e
atributos de protecdo. (T-11)

Data entry error — erro de entrada de dados.
(U-328)

Data entry terminal — terminal de entrada de
dados (V-697)

Data extraction — extracdo de dados. (J-533)

Data fetch phase — fase de busca de dados.
Quando o computador necessita de um programa
que ndo estd na memoaria principal, ele utiliza o
recurso de memoria virtual, buscando os dados no
drive. (D-117)

Data field — campo de dados.

Em IMS/VS, qualquer parte designada de um
segmento de banco de dados. Um segmento pode
conter um ou mais campos de dados. (T-141)

Data file — arquivo de dados.

(1) Um arquivo em disco contendo o trabalho que
0 usuario criou, utilizando um programa qualquer,
em contraste com um arquivo de programa, que
contém instrugdes para que o computador crie e
processe arquivos de dados. (D-85)

(2) Uma colegao de registros de dados organizados
de uma maneira especifica. (V-583).

Data file creation date — data da criacdo de um
arquivo de dados.
Permite saber quando o arquivo foi criado. (H-88)

Data file directory — diretdrio de arquivo de
dados.

Diretorio de um arquivo constituido de dados,
textos, numeros ou graficos diferentes dos arquivos
de programas formados por instru¢des executaveis.
J-219)

Data flow — fluxo de dados.

(1) Em ACF/TCAM, ¢ um tipo de rota (caminho)
ou rota estendida que a mensagem toma desde sua
estacdo de origem ou programa de aplicacdo até o
seu destino, incluindo a passagem pelos nods prin-
cipais (host-nodes). (F-89)

(2) Fungdo que determina a origem e o destino
dos dados. (V-343).

Data flow diagram — diagrama de fluxo de dados.
Diagrama que privilegia as fun¢des do sistema,
mostra o fluxo dos dados. (D-687)

(1) Linguagem de maquina para um computador de
fluxo de dados.

(2) Resultado da analise de fluxo de dados.
(W-176)

Data format — formato de dados.
Forma, estrutura e disposi¢ao adotada pelos dados
em um registro ou arquivo. (H-345)

Data generator — gerador de dados.

Programa utilitario de conjunto de dados que cria
multiplos conjuntos de dados dentro de um
trabalho para os métodos de acesso seqiiencial
particionado. (E-209)

Data glove — [uva de dados.
Usada para manipular objetos no meio virtual.
(0-46)

114



Data handling — manipulagdo de dados.

No gerenciamento de bancos de dados, a elimina-
¢do, insercdo, modificagdo e recuperagdo de dados
para a produgdo ou alteracdo de registros e rela-
torios. (H-289)

Data highways — estrada de dados.

Conjunto de fios que interligam a CPU com os
outros circuitos da maquina e por onde as infor-
magdes trafegam. (V-693)

Data independence — independéncia dos dados.
Nos bancos de dados, a separagdo entre os dados
e os programas que os manipulam. (H-46)

Data input and output — entrada e saida de
dados. (H-357)

Data integrity — integridade de dados, salva-
guarda de dados.

(1) A qualidade que tem o dado de resistir a uma
tentativa de destruicdo, acidental ou intencional,
alteragdo ou perda.

(2) A preservacdo dos dados contra a tentativa de
uma destruicao, alteracao ou perda. (R-147)

Data Interchange Format (DIF) — Formato de
Troca Interativa de Dados.

Nas planilhas e em alguns bancos de dados, um
formato de arquivo padronizado que permite a
troca de dados entre marcas ou versdes diferentes
de programas. (H-191)

Data item — item de dados.

(1) A menor unidade de dados com significado no
esquema ou subesquema.

(2) Em COBOL, é uma unidade de informagéo
armazenada que pode ser identificada mediante um
nome simbolico ou pela combinagdo de nomes e
subscritos. Os itens elementares de dados nédo
podem subdividir-se entre si no plano légico. Um
item de dados de grupo compode-se de itens,
elementos e/ou de grupos relacionados entre si no
aspecto logico, e pode ser um grupo 1égico dentro
de um registro, ou constituir por si s6 um re-
gistro completo.

(3) Em PL/1, uma variavel de dados simples.

(4) Em FORTRAN, constante, variavel ou ele-
mento de uma matriz. (V-234)

Data line — linha de dados.
Condutor num acoplamento mutuo multicabeado
portador de um sinal de dados. (E-119)

Data link — “link” (ligag¢do) de dados.

Ligacdo fisica por meio da qual as informagdes sdo
transmitidas entre os dispositivos. Abrange, além
da linha, todos os equipamentos que permitem a
um dispositivo transmitir ou receber dados. (U-204)

Data link control — controle de “link” (ligag¢do)
de dados.

Conjunto de regras para os equipamentos de comu-
nicacdo de dados, para assegurar a transferéncia
ordenada de dados entre elas. Inclui fungdes de
transparéncia de dados, conexdes, desconexdes,
recuperacdo de falhas, controle de fluxo, controle
de erro etc. (H-289)

Data Link Layer (DLL) — Camada de “Link”
(ligagdo) de Dados.

Segunda das sete camadas do modelo ISO/OSI,
cuja finalidade € padronizar as comunicagdes entre
os computadores. A camada do /ink de dados fica
um nivel acima da camada fisica. Ela participa tan-
to do empacotamento e enderecamento das in-
formagdes, quanto do controle do fluxo de trans-
missdes separadas pelas linhas de comunicagdes.
(U-65)

Data logging — anotacdo de ocorréncia de dados.
Armazenamento de dados sobre acontecimentos
que ocorrem em seqiiéncia de tempo. (H-190)

Data loss — perda de dados.
Quando acontece algum problema e sem querer,
perde-se um dado. (S-17)

Data management — gerenciamento de dados.
Uma das grandes funcdes do sistema operacional
que envolve a organizagao, catalogacao, locali-
zag¢do, armazenamento, recuperagao € manutencao
de dados. (R-148)

Data management system — sistema de gerencia-
mento de dados.

Conjunto de agoes estabelecidas em fungdo das
operacdes de criacao e atualizagdao de um banco de
dados. (D-448)

Data management tools — ferramentas de geren-
ciamento de dados.

Conjunto de ferramentas para execugdo gerencial
de dados de um sistema. (V-526).

Data manager — controle ordenado de dados.
Desde a aquisi¢do e a entrada até o processamento,
a saida e o armazenamento. E dividido entre o
hardware e o software. (U-4)
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Data manipulation — manipulac¢do de dados.
Um conjunto de tarefas necessarias ao processa-
mento de dados, tais como: preparo dos dados,
classifica¢do, manipulagdo de relatorios de saida,
etc. (H-349)

Data memory — memoria de dados. (V-691)
Data migration — migracdo de dados. (E-495)

Data mode — modo de tratamento dos dados.
Ordem de movimento na qual as porgdes dos dados
de um registro podem ser pesquisadas. (R-378)

Data modem — modulador/demodulador de dados.
Modulador/demodulador utilizado basicamente
para a transmissao e recepg¢do de dados. (T-19)

Data modifier — modificador de dados.

Em gerenciamento de bancos de dados, comando
para modificar um determinado dado, atualizando
um ou mais registros de acordo com os critérios de
especificacdo. (P-135)

Data name — nome de dados.
A identifica¢do de nomes designados varidveis
contendo fluxogramas. (J-460)

Data object — objetivo de dados.

Alvo ou meta para qualquer representagdo de um
fato ou de uma idéia, em uma forma capaz de ser
comunicada ou manipulada por algum processo.
(H-93)

Data organization — organizagdo de dados.
Qualquer arranjo de dados formando um conjunto
fisico e seguindo uma das cinco formas de organi-
zac¢ao mais conhecidas: organizacao seqiiencial, or-
ganizagdo particionada, organizagio seqiiencial in-
dexada, organizagdo direta, organizagao para tele-
comunicagdes. (U-469)

Data out — dados de saida.

Dados que sdo transmitidos de um dispositivo ou
programa, normalmente apds algum processa-
mento. (J-95)

Data packet — pacote de dados.

Pacote de informagdo que trafega na rede. Todos
os dados que trafegam no meio fisico, ou seja, nos
cabos e placas que compdem uma rede, trafegam
em forma de data packets. (U-611)

Data part — parte dos dados.
E uma parte de dados que pode ser armazenada em
meios magnéticos. (D-88)

Data path — trajetoria (caminho) de dados.
Uma outra denominagio de lago de dados ou via
de dados, utilizada freqiientemente num contexto
mais amplo para significar uma conexao logica ou
fisica entre uma fonte e o destino da informagao
digital ou analogica. (S-421)

Data pattern — padrdo de dados.
Usado para comparagao. (P-135)

Data point — ponto de dados.
Valor numérico representado em um grafico.

(P-66)

Data pointer — indicador de dados.

Indicador interno do sistema, que indica a unidade
de dados ou o arquivo a ser utilizado a seguir.
(D-43)

Data processing — processamento de dados,
tratamento da informagao.

(1) Execugdo de uma seqiiéncia sistematica de
operagoes efetuada com os dados.

(2) Termo designativo do tratamento dos dados,
por meio de maquinas, com o fim de obter resul-
tados da informacao representada pelos dados.
(3) Por extenso, diz-se de qualquer combinagao de
operagoes efetuadas com dados. (F-62)

(4) Manipulagdo de dados em um sistema. (V-365)

Data processing application — aplicagdo em
processamento de dados. (D-527)

Data processing system — sistema de pro-
cessamento de dados.

Uma rede de equipamento de processamento de
dados capaz de aceitar informagdes, processa-las
de acordo com um plano e produzir os resultados
desejados. (G-238)

Data processor — processador de dados.
Qualquer dispositivo adequado ao processamento
de dados (capaz de executar operagdes com dados).
Os dispositivos que processam dados eletroni-
camente sdo denominados computadores eletro-
nicos; entretanto, até o abaco é um processador de
dados. (G-209)

Data protection — protecdo de dados
Uma salvaguarda contra a perda ou destruigdo de
dados. (S-279)

Data queuing — fila de dados. (J-652)

Data range — série de dados.
Regido de uma planilha. (J-695)
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Data rate — taxa (de transferéncia) de dados.
Geralmente ¢ a velocidade na qual um circuito ou
linha de comunicag¢des consegue transferir dados,
medida em bits por segundo (bps) ou, eventual-
mente, em baud. (E-119)

Data record — registro de dados.
(Ver: Data recording). (E-92)

Data recording — registro de dados.

Nos gerenciadores de bancos de dados, uma
estrutura de dados formada por um conjunto de
campos, cada um deles tendo nome e tipo proprios.
Os registros podem ser acessados como uma
unidade composta por varios elementos, ou entdo
esses elementos podem ser acessados diretamente.
Nos bancos de dados relacionais, registro de dados
¢ sinénimo de linha. (T-612)

Data register — registrador de dados.

Area de uma CPU, usada para armazenar dados
temporariamente antes de eles serem processados.
J-94)

Data replication — reprodugdo de dados.
Producdo de multiplas copias de uma relagdo dada,
provavelmente em nos diferentes na rede. Isso ¢
desejavel quando o dado é requerido para manter
o sistema de informagdo operando efetivamente.
(H-297)

Data retrieval — recuperagdo de dados.
Processo por meio do qual os dados sdo sele-
cionados e extraidos de um arquivo, de um grupo
de arquivos ou de uma base de dados, com chaves
especificas de ordenagdo e controle dos arquivos.
(H-334)

Data security — seguranca de dados. (D-868)

Data segment — segmento de dados.

No UNIX, segmento privativo que se segue ao
segmento de texto e que abriga os dados do
programa. (K-183)

Data series — série de dados.
Conjunto de dados em seqiiéncia especificada a
serem processados. (V-390).

Data server — servidor de dados.

Estacdo de uma rede de computadores dedicados
principalmente ao armazenamento de um banco de
dados compartilhados e ao processamento das
requisi¢des enviadas pelos usudrios de outras
estagoes (nds). (U-74)

Data service — servico de dados.

E a parte do programa de servigos que prevé
(permite) métodos de acesso aos conjuntos de
dados residentes em discos, disquetes ou fitas
magnéticas. (H-200)

Data set — conjunto de dados.

Uma colegdo de registro de dados similares e
relacionados, armazenados em um meio acessivel
no computador. (V-431)

Data set management — gerenciamento de con-
Jjunto de dados. (F-108)

Data set ready — modem pronto, conjunto de
dados pronto.

Circuito do modem que indica que a estagdo
terminal de dados, a qual esta acoplado, esta pronta
para trabalhar. (R-365)

Data sharing — compartilhamento de dados.
(R-147)

Data sheet — quadro de caracteristicas.

Especificacdo, definida pelo fabricante, dos para-
metros de um dispositivo ou de um circuito
integrado, suas fungdes e suas conexdes. (H-350)

Data signal — sinal de dados.
Pulsos elétricos ou 6ticos, ou formas de ondas que
representam dados binarios. (J-37)

Data-signaling rate — raxa de transferéncia de
dados.
O mesmo que data rate. (Ver: Data rate). (W-103)

Data source — fonte de dados.
E o dispositivo capaz de emitir sinais para um
equipamento de transmissdo. (D-460)

Data stack — lista, pilha, arranjo de dados.
(F-158a)

DATA statement — declaracdo DATA.

Instru¢do em BASIC usada para inserir ainda na
programagio algum tipo de dado ou dar valores a
variaveis. (J-469)

Data storage — armazenamento de dados.
Dispositivo que aceita e retém as unidades de infor-
magcao e as torna acessiveis, mediante requisigao,
sem sofrer qualquer alteracao. (T-38)

Data stream — fluxo de dados.
Fluxo de dados indiferenciado, constituido de uma
seqiiéncia de dados enviados byte a byte. (U-208)
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Data structure — estrutura de dados.

(1) Uma estrutura de sintaxe de expressoes sim-
bolicas e suas caracteristicas de alocacdo no meio
de armazenamento. (V-110).

(2) Esquema de organizacdo de dados, como um
registro ou um array, cuja finalidade é permitir que
os dados sejam interpretados e submetidos a
operacoes especificas. (U-146)

(3) Colegao de itens aparentados com dados, por
exemplo um array. (Ver: Array). (U-581)

Data structuring — estruturagdo de dados.
Maneira pela qual os dados sdo organizados na
memoria do computador. (U-473)

Data switch — chave de dados. (1-309)

Data System (DS) — Sistema de Dados.
Conjunto de dados que interagem, visando um
objetivo comum. (V-526).

Data Terminal Equipment (DTE) — Equipamento
Terminal de Dados.

Estacdo de trabalho conectada a rede por meio de
um modem. (R-364)

Data Terminal Ready (DTR) — Terminal de
Dados Pronto.

Sinonimo de terminal que ndo tem funcdo de co-
mando. (V-431).

Data transfer — transferéncia de dados.

(1) O resultado da transmissdo de sinais de dados
de um emissor para um receptor.

(2) O movimento ou cépia de dados de um local
de armazenamento para outro. (V-08)

Data transfer instruction — instrucdo de trans-
feréncia de dados.

Instrucdo que transfere dados contidos em deter-
minada area ou meio de armazenamento para outra
area ou meio de armazenamento. (H-689)

Data transfer rate — raxa de transferéncia de
dados.

(1) Geralmente, a velocidade na qual um circuito
ou linha de comunicagdes consegue transferir
informacgdes, medida habitualmente em bit por
segundo (bps). (E-2)

(2) Relagdo temporal de transmissdo de dados.
(V-352)

Data transmission — transmissdo de dados.
Processo de conversdao de dados de uma forma

utilizada por um sistema ou outro sistema que os
ird utilizar. (T-29)

Data type — tipo de dados.

(1) As caracteristicas estruturais, recursos e
propriedades dos dados que podem ser especi-
ficadas diretamente por meio da linguagem de
programagdo; por exemplo, nimeros inteiros,
numeros reais em FORTRAN, matrizes em APL,
listas interligadas em LISP e conjunto (filas) de
caracteres em SNOBOL.

(2) As propriedades matematicas e representagdes
internas de dados e fungdes. Os quatro tipos ba-
sicos sdo: inteiros, reais, complexos e 16gicos.
(V-231)

(3) Defini¢do que determina a categoria dos dados
que podem ser armazenados em cada campo.
(U-580)

Data value — valor dos dados.

O significado literal (como contetido de um campo
de um banco de dados) ou de um tipo (inteiro, por
exemplo) que possa ser usado para uma variavel.
(B-158)

Data word - palavra-dado.

Uma palavra que pode ser vista como parte de uma
informagdo manipulada por um computador. A
palavra-dado pode ser usada para modificar uma
informagdo manipulada por um computador, arit-
meticamente, com outras palavras-dados. (H-261)

Data-entry form — formuldrio de entrada de
dados.

Nos gerenciadores de banco de dados, um formu-
lario desenhado na tela que facilita a entrada e a
edicdo de dados, apresentando apenas um registro
de dados de cada vez. (E-172)

Data-loss — perda de dados.

Perda de dados (arquivo ou parte dele) ocasionado
por problemas de hardware (por exemplo, pro-
blema no drive) ou software (programas que inva-
dem outros arquivos quando executados, proble-
mas no sistema operacional etc.). (R-132)

Data-processing unit — unidade de processamento
de dados.

Unidade de uma série de operagdes logicas e mate-
maticas, efetuadas sobre um conjunto de dados.
(D-25)

Data-set — conjunto de dados.
No tratamento de dados, uma série de informagoes
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inter-relacionadas que se compoem de elementos
distintos, mas que podem ser manipuladas pelo
computador como se fossem uma unidade. (E-2)

Database — banco de dados.

Consolidaga@o de todos os dados, tidos como ope-
raveis sob qualquer forma e armazenados em qual-
quer local. No caso particular de um Sistema de
Processamento de Dados, trata-se de toda a do-
cumentagdo operavel (em computador), referente
a um sistema. (V-181)

Database administrator — administrador de
banco de dados.

A pessoa ou grupo de pessoas responsaveis por um
banco de dados. (H-51)

Database engine — mecanismo de banco de dados.
Um ou mais mddulos de programas que propiciam
0 acesso as funcgdes de um sistema de gerencia-
mento de banco de dados. (E-65)

Database maintenance — manutencdo do banco
de dados.

Uma das fungdes do sistema de gerenciamento de
banco de dados. (R-147)

Database management — gerenciamento de banco
de dados.

(1) O conjunto de tarefas relacionadas com a cria-
¢do0, manutengdo, organizagdo e recuperacio de
informacdes de um banco de dados.

(2) E um conjunto de rotinas cuja principal fungio
¢ efetuar o controle l6gico e fisico das informagdes
armazenadas numa base de dados. (G-151)

Database Management System (DMS) — Sistema
de Gerenciamento de Bancos de Dados.
Programa que possibilita a criagdo e manutengao
de uma base de dados e a execugdo de programas
utilizando essa base de dados. (R-394)

Database manager — Gerenciador de Bancos de
Dados.

Quando se utiliza a linguagem MU MPS em
ambientes interativos usados por varios usuarios
por meio de varios terminais on-line, € um con-
junto de rotinas cuja principal fung¢do ¢é efetuar o
controle 1o6gico e fisico das informagdes arma-
zenadas em uma base de dados. (V-603)

Database server — servidor de banco de dados.
(1) Microcomputador responsavel pelo gerencia-
mento de banco de dados em uma rede de micros.
(T-302)

(2) Um né (estacdo) de uma rede de computadores
dedicado principalmente ao armazenamento de um
banco de dados compartilhado e ao processamento
de requisicao enviadas pelos usuarios de outros
nos. (E-65)

Database system — sistema de banco de dados.
O produto basico IMS/VS que suporta a imple-
mentacgdo de multiplas aplicagdes usando uma base
de dados comum. E um pré-requisito para todos os
recursos do IMS/VS. (H-297)

Datacheking — verificacdo de dados. (H-610)

DATACOMM (DATA COMMunication) —
comunicag¢do de dados. (1-251)

Dataflow — fluxo de dados.

E o tipo de rota (caminho) ou rota estendida que a
mensagem toma desde sua estacdo de origem ou
programa de aplicagdo até o seu destino. (S-273)

Datagram — datagrama.

Um pacote (unidades) de informagdes de dados
complementares, como o enderego de destino,
enviado por meio de uma rede de comunicagao de
pacotes. (B-201)

Dataloss — perda de dados. (0-08)

Dataname — nome de dados.

(1) Um caractere ou um grupo de caracteres usados
para identificar um item de dados;

(2) Em COBOL, é um nome indicado pelo pro-
gramador para um item de dados no programa.
Necessita conter pelo menos um caractere alfa-
bético. (J-460)

DataQuest
Nome de uma firma de pesquisa de mercado.
(R-343)

Dataquest analyst — analista de busca de dados.
(L-1)

Datasave — salvar dados.
Backup. Arquivo de seguranga. (A-52)

Datastream — fluxo de dados.

E o fluxo de dados que é armazenado na memoria;
dependendo do processador e da memoria, pode
ser em maior ou menor velocidade. (L.-94)

DATE - data.
Palavra reservada da linguagem COBOL; solicita
a data do sistema. (D-681)
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Date arithmetic — aritmética de datas.
Calculos aritméticos relacionados a datas. (V-627)

Daughter card — placa-filha, placa secundaria.
Placa de circuitos impressos que se encaixa em
outra, geralmente a placa principal do sistema, com
finalidade de dota-la de novos recursos ou melho-
rar seu desempenho. (U-10)

Daughterboard — placa-filha, placa secundaria.
Uma placa de circuitos impressos que se encaixa
em outra, geralmente a placa principal do sistema,
com finalidade de dota-la de novos recursos ou
melhorar seu desempenho. (T-288)

Dazzling Artistic Tools — “‘ferramentas artisticas
fascinantes”.

Conjunto de ferramentas utilizadas no Corel-
DRAW! para a producéo de efeitos em imagens e
textos. (H-123)

db (decibel) — abreviatura de decibel.
A unidade de medida de amplitude de um sinal,
geralmente associado a som. (E-60)

DB connector — conector DB.

Um entre varios tipos de conectores usados para
facilitar a entrada e saida paralela e serial. O
nimero seguinte as iniciais DB (data bus ou
barramento de dados) indica o numero de fios
existentes dentro de conector. (E-2)

DB-9 -
Tipo de conector usado para facilitar a entrada e
saida paralela e serial. Possui 9 linhas separadas,
cada uma conectada a um pino do conector.
Utilizado atualmente em saidas seriais assincronas
de microcomputadores e interfaces Token-Ring.

(U-280)

dBASE

Pacote de software desenvolvido na década de 70
para o gerenciamento de banco de dados em micro-
computadores. Os formatos dos dados, consultas
e arquivos do dBASE tornaram-se um padrio
conhecido como xBASE, e sdo implementados em
outros pacotes de bancos de dados. O dBASE foi
desenvolvido com o apoio do governo americano
e comercializado pela Ashton Tate, Inc. (V-185)

dBASE 11

(1) Programa de base de dados.

(2) Software muito usado em microcomputadores,
sob o sistema operacional CP\M. E um gerenciador

de base de dados da Ashton-Tate, muito popular
entre os micros. (Ver: dBASE). (V-603)

dBASE III
Gerencia de forma interativa ou programada um
banco de dados. (Ver: dBASE). (R-230)

DBD (Data Base Device) — Dispositivo de Bancos
de Dados. (W-90)

DBDC (Data Base/Data Communications) —
Base de Dados/Comunicagdo de Dados. (N-196)

DBF (Data Base Facility) — Recurso de Base de
Dados. (U-327)

DBF (Data Base File) — Arquivo de Banco de
Dados.

Um arquivo constituido de dados, diferente dos
arquivos de programas, formados por instrugdes
executaveis. (H-348)

DBI (Data Base Interface) — Interface de Bancos
de Dados. (W-90)

DBMS (Data Base Management System) —
Sistema de Gerenciamento de Bancos de Dados.
A tecnologia paralela de processamento para per-
mitir o acesso simultaneo de dados localizados em
diferentes computadores. (B-98)

DC (Data Communication) — Comunica¢do de
Dados.

(1) A transmissao e recepcao de dados.

(2) A transmissao, recepgao e validagdo de dados.
(3) (TC 97) — A transferéncia de dados entre sua
fonte e seu destino via um ou mais canais de comu-
nicagdo e seus respectivos protocolos. (H-256)

DC power — energia elétrica continua.
Energia elétrica cuja corrente elétrica ndo muda o
fluxo de diregdo. (J-56)

DCB (Data Control Block) — Bloco de Controle
de Dados.

Bloco de controle utilizado pelos métodos de
acesso para armazenar e recuperar dados. Mediante
estes blocos de controle ¢ comunicada a tais
métodos a informagdo de que necessitam para as
operacdes de armazenamento e recuperagao de
dados. (C-132)

DCC (Direct Client-to-Client) — Cliente a Cliente
Direto.
(Ver: Direct Client-to-Client). (W-31)
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DCE (Data Communications Equipment) —
Equipamento de Comunicagdo de Dados.

Um termo que descreve algum componente de rede
que implementa um padrdo do tipo CCITT X.25
para estabilizar as comunicacdes. (B-39)

DCE and DTE (Data Communications Equip-
ment/Data Terminal Equipment) — Equipamento
de Comunicagdo de Dados/Equipamento Terminal
de Dados.

Séao descri¢des de um padrao EIA de dispositivos
de hardware que sdo conectados por um cabo da
série RS-232. (N-15)

DCI (Display Control Interface) — Interface de
Controle do Visor da Tela (“display”). (L-12)

DCL (Digital Command Language) — Lingua-
gem Digital de Comandos.

Ela possibilita um meio de comunicacdo dentre o
usuario e o sistema operacional. E de facil uso e
seus comandos sdo palavras em inglés. (S-70)

DCOM (Distributed Component Object Model)
— Modelo de Objeto de Componente Distribuido.
(Ver: Distributed Component Object Model).
(W-62)

DCP (command) — comando DCP.
Mostra o conteudo das posi¢des da memoria real
no terminal. (I-346)

DCT (Discrete Cosine Transformation)
Técnica utilizada na compressdo que cuidado-
samente analisa matrizes de pixel 8x8. (L-11)

DDB (Device Descriptor Block) — Bloco Des-
critor de Dispositivos. (0-51)

DDD (Distance Direct Dialing) — Discagem
Direta a Distancia.

Este termo ¢ utilizado com freqiiéncia no ramo de
redes. (B-38)

DDE (Dynamic Data Exchange) — Troca de
Dados Dindmica.
(Ver: Dynamic Data Exchange). (V-626)

DDF (Digital Distribution Frame)
Ponto para conexao fisica de vias de transmissao,
que pode ser manual ou automatica. (B-221)

DDL (Data Definition Language) — Linguagem
de Descricdo de Dados.

Uma linguagem que permite recurso para descre-
ver dados e seu relacionamento na base de dados.
(H-297)

DDnames — nomes de defini¢do de dados. (D-390)

DE (DEtail) — abreviatura de detalhe.
Abreviatura de detalhe. Em linguagem COBOL, ¢
palavra reservada que identifica o grupo de
relatorio de detalhe. (T-110)

Dead band — banda morta.

Uma amplitude de valores especificos para a qual
o sinal de entrada deve ser alterado, sem que o
mesmo ocorra com o sinal de saida. (V-264)

Dead code — codigo morto.
Cddigo dentro de programas que nao ¢ executado,
ou que ¢ potencialmente ineficiente. (W-91)

Deadlock — interbloqueio, trava, fechadura dor-
mida; impasse, disputa.

(1) Forma especifica de parada apresentada na rede
Petri, tornando inacessiveis alguns estados da rede.
(T-183)

(2) Disputa sem solugdo pela utilizagdo de deter-
minado recurso. (D-887)

(3) Estado de bloqueio geral do sistema. (V-457)

Dealer — distribuidor, revendedor.
Responsavel pela venda do produto. (A-17)

Deallocate — desalocar.
Liberar recursos previamente alocados para um
trabalho ou um processo ou periférico. (J-4)

Debbuging section — secdo de depuragdo.
(K-163)

Debug — depurar.

(1) Método usado para localizar e corrigir qualquer
erro num programa de computador.

(2) Detectar e corrigir o funcionamento irregular
no proprio computador. (V-90)

Debug program — programa depurador.
Programa que detecta erros. (D-382)

Debugger — depurador.

Programa desenvolvido para ajudar o usuario na
verificagdo e correcdo de erros em programas apli-
cativos. (V-150)

Debugging — depuragdo.

(1) Método usado para localizar e corrigir qualquer
erro num programa de computador.

(2) Método usado para detectar e corrigir funcio-
namento irregular no préprio computador. (V-11)

Debugging command — comando de depuragdo.
Comando para depurar um programa. (U-577)
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Debugging features — caracteristicas de depu-
ragdo.

Conjunto de caracteristicas de um aplicativo ou
programa que ajuda na depuracao. (U-578)

Debugging mode — modo de depuragdo. (D-540)

Debugging routine — rotina de depuragdo.
Rotina que ajuda o programador na depuragdo de
seus programas. (R-309)

Debugging stage — estdgio de depuragdo.
Estagio em que se localizam e eliminam erros e
enganos de uma programagao, ou falhas de um
equipamento. (D-301)

Debugging tool — ferramenta de depuragdo.
Ferramenta para detectar, localizar e corrigir os
erros de logica ou de sintaxe de programa.
(F-156a)

DEC (Digital Equipment Corporation)
Fabricante de microcomputadores. (R-177)

Decibel (db) — decibel.

Uma décima parte de um bel; uma unidade de
medida relativa, comumente usada em eletronica
e outras ciéncias. Medidas efetuadas em decibéis
sdo sempre colocadas em uma escala logaritmica
e comparadas com uma referéncia conhecida.
(E-159)

Decimal — decimal.
Pertinente ao sistema de variagdo do radical fixo
com radical dez. (R-111)

Decimal digit — digito decimal.
Na notagdo decimal, um dos caracteres com-
preendidos entre o 0 € 9, ambos inclusive. (D-92)

Decimal display — visor decimal.
Visor que apresenta nimeros na base decimal.
(V-697)

Decimal form — forma decimal.
Sistema de numeracdo de base 10. (J-7)

Decimal number system — sistema de numeragdo
decimal.

Sistema de base 10 que usa os digitos de 0 a 9 para
expressar quantidades numéricas. (J-67)

Decimal point — ponto decimal, virgula decimal.
O primeiro ponto no sistema de numeragdo deci-
mal. O ponto decimal pode ser representado, de
acordo com as varias convengdes, por virgula ou
por um simples ponto. (T-728)

Decimal point is comma — o ponto decimal é
virgula.

Uma clausula da linguagem COBOL que substitui
o ponto decimal por virgula. (D-555)

Decimal system — sistema decimal.
Sistema de numeracao de base 10. (G-280)

Decision — decisdo.

A operagdo de computador que determina a exis-
téncia de relacionamento entre palavras arma-
zenadas ou registros, e segue alternativas nos
cursos das agdes. A decisdo ¢ afetada pela instrugao
de salto ou outra técnica equivalente. O processo
de decisdo consiste de uma série de comparacdes
usando-se operagdes aritméticas, com a finalidade
de determinar relacionamento entre dois termos
(numérico, alfabético ou uma consideragdo de
ambos). (V-133)

Decision instruction — instrucdo de decisdo.
Instrucdo que realiza a escolha de uma bifurcagio
num programa. (H-690)

Decision making — tomada de decisdo.
Mudanga de seqiiéncia na execu¢do de um pro-
grama em fun¢do da existéncia de uma deter-
minada condicdo. (V-232)

Decision making statement — declarag¢do de
tomada de decisdo.

Uma declaragdo de programa que pode ou nio
quebrar a seqiiéncia normal de execucao das decla-
ragdes do programa. (D-590)

Decision support system — sistema de suporte de
decisdo.

Caracteristicas integradas aos sistemas adminis-
trativos. (R-407)

Decision symbol — simbolo de decisdo.

O simbolo do fluxograma usado para representar
operacdes ldgicas em que a comparagdo de dois
itens de dados ¢ possivel. (H-21)

Decision table — fabela de decisdo.

Uma tabela com todas as contingéncias que devem
ser consideradas na tomada de decisdes de um
problema. (G-245)

Decision tree — drvore de decisdo.

Diagrama que contém todas as eventualidades a
serem consideradas na descri¢do de um problema,
bem como as agdes a serem compreendidas.
(T-268)
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Decision-making — tomada de decisdo.
(Ver: Decision making). (H-690)

Deck — conjunto de cartoes.

Colecao de cartdes, normalmente um conjunto
completo que foi perfurado para um servigo ou
proposito definido. (R-15)

Declaration — declaragado.

(1) Em linguagem de programacio, ¢ uma ex-
pressdo significativa que afeta a interpretacio de
outras expressoes.

(2) Em PL/1, ¢ o estabelecimento de um indicador
como nome e associagdo de um conjunto de atri-
butos a esse identificador, de forma explicita, con-
textual ou implicita.

(3) Uma declara¢do ndo-executavel que supre
informagdes sobre dados ou sobre aspectos par-
ticulares de um programa de computador. (V-233).

Declaration of variables — declaracdo de va-
ridveis.

Declaragdo de uma quantidade que pode assumir
qualquer valor em um determinado conjunto de
numeros. (I-471)

Declare — declarar.

Em programacdo com linguagem Assembler,
identificar os simbolos de variaveis a serem usados
pelo montador em tempo de pré-montagem. (I-14)

Declared — declarado, anunciado, informado ao
computador.
Pode ser uma variavel, uma sentenca etc. (R-224)

Decode — decodificar.
Converter dados. Interpretar um codigo. (E-138)

Decoded — decodificado
Processo de traducdo da informagdo para co-
digo de maquina. (V-691)

Decoder — decodificador.

(1) Dispositivo que determina o significado de um
conjunto de sinais e inicia uma operacao baseada
neles. (R-297)

(2) Dispositivo ou rotina de programa que converte
dados codificados de volta a sua forma original.
(U-223)

Decoding — decodificagao.
Traducdo de uma linguagem cifrada para outra de
forma inteligivel. (F-283)

Decompiler — decompilador.

Programa que tem por objetivo levar para a saida
de um compilador o resultado de uma operagdo que
um “desmontador” realiza para uma saida de
montador, ou seja, voltar a traduzir o codigo de
maquina a algo que pareca uma linguagem fluente.
(J-405)

Decomposition — decomposigdo.

Decomposi¢cdo de dados, nos quais os dados
podem ser armazenados na CPU ou em disquete.
(D-35)

Decompress — descomprimir, descompactar
Retornar uma série de dados ao seu tamanho ori-
ginal. (R-218)

Decompression — descompressdo, descompac-
tagdo.

Processo para restaurar dados que foram com-
primidos num processo de compressao. (R-132)

Decompression of data — descompressdo de
dados.

Descompressao de dados por um método 16gico ou
matematico de dados. Os dados compactados
ocupam menos espaco, e sao descompactados para
sua utilizacdo. (J-493)

Decrease — diminui¢do, diminuir. (F-152)

Decrement — decremento,; decrementar.

(1) A quantidade da qual a variavel é decremen-
tada.

(2) Parte de uma palavra de instru¢do em compu-
tadores binarios. Neste caso, um conjunto de digi-
tos binarios. (V-244)

Decrement operator — operador de decremento.
Subtrai 1 da variavel. (D-510)

Dedicated — dedicado.
Relativo a um dispositivo, programa ou proce-
dimento voltado para uma tnica e exclusiva tarefa
ou finalidade. (U-272)

Dedicated circuit — circuito dedicado.
Circuito especializado (dedicado), projetado para
realizar um propdsito especifico e unico. (U-479)

Dedicated device — dispositivo dedicado.
Ex.: impressora. (I-325)

Dedicated file server — servidor de arquivos de-
dicado.
(1) Componente de uma rede especializado no con-
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trole de acesso aos arquivos armazenados em disco
pelos demais elementos da rede. (R-385)

(2) Nas redes locais, um servidor de arquivos cuja
unica fungdo € prestar servigos aos usuarios e
processar o sistema operacional da rede. (E-92)

Dedicated line — /inha dedicada.

(1) Uma linha de telefone usada somente por um
computador (por exemplo, para um modem) ou por
um fac-simile.

(2) Uma conexdao permanente com a Internet
usando uma linha telefonica individual e exclusiva.
(W-100)

Dedicated PC — computador pessoal dedicado.
E um microcomputador dedicado ou exclusivo
para um propdsito. Também conhecido como esta-
¢do de trabalho. (R-178)

DEF statement — sentenca de definigdo..
Elemento basico de um programa simbolico, que
delimita uma por¢ao do programa, descreve os
dados utilizados no programa, ou especifica a acdo
a ser executada; em COBOL, uma combinagdo
sintaticamente valida de palavras e simbolos, na
divisdao de procedimentos, que comeca com um
verbo. (D-65)

Default — omissdo, padrdo assumido (na omissdo
de outro); basico, original, padrao.

(1) O valor assumido para um pardmetro, pelo
sistema operacional, quando esse parametro ¢
omitido pela Job Control Language (linguagem de
controle de servigo).

(2) A agdo pré-programada em um computador,
assumida por ele quando ndo existir qualquer
instrugdo para agir de outro modo. (V-82)

Default account balance — valor bdsico do ba-
lanco de conta.
Os defaults sao utilizados pelos programadores
quando algum valor do balango de conta tem que
ser selecionado para que o programa possa fun-
cionar. (C-133)

Default attribute — atributo revel, atributo-pa-
drdo.

Atributo que o programa assume automaticamente,
por falta de especificagdes do programador. (D-199)

Default directory — diretorio-padrao, diretorio
original.

O diretdrio que serd utilizado para uma determi-
nada aplicacdo caso ndo seja redefinido. (H-345)

Default disk — disco-padrao.

E o disco no qual o sistema operacional ira escrever
e ler os arquivos criados, caso esses ndo especi-
fiquem nenhum dispositivo. (S-78)

Default display — tela-padrdo.
Tela padrao exibida pelo aplicativo, caso o usuario
ndo forneca opgao. (J-387)

Default option — op¢do-padrao.

Referéncia a escolha feita automaticamente pelo
programa quando o usudrio ndo especifica uma
opgao. (J-365)

Default parameter — pardmetro original.
Condigao original do pardmetro que o programa
utiliza, a menos que o usudrio especifique outra.
(P-133)

Default setting — pardmetro basico.

Sdo opgdes-padrdo ou normais numa multipla
escolha. A op¢do mais comumente selecionada
pelo usuario ou sistema. (J-571)

Default switch — chave-padrao.
Configuragdo padrio. (T-365)

Default value — valor bdsico.

Um valor que um programa aplicativo utiliza
quando o usuario nao define um valor especifico.
(S-51)

Defedit

Programa do Windows 3.1 que permite definir um
editor que sera usado para abrir qualquer arquivo
sem associacdo. (L-62)

Defense Advanced Research Projects Agency
(DARPA)

A agéncia do Departamento de Defesa (DoD) dos
Estados Unidos que patrocinou a ARPAnet, rede
que deu origem a Internet. (W-123)

DEFINE - definir.

(1) Em programacao executiva de processamento
distribuido (DPPX), criar um perfil para um re-
curso com este comando (DEFINE).

(2) Palavra reservada em COBOL. (V-237)

Defined symbol — simbolo definido.

Um caractere, grupo de caracteres, ou ideograma,
que serve como representagdo de alguma outra
coisa, devido a relacionamento, associa¢do ou con-
vencgao. (D-205)
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Definition — definigdo.

(1) A descri¢do de uma imagem.

(2) O grau com o qual um sistema de comunica¢ao
reproduz imagens sonoras e mensagens. (V-129)

Definition table — teste de mesa.

Teste no qual o programador examina seu pro-
grama por meio da entrada de dados aleato-
riamente. (D-105)

Defrag

(1) Um dos programas do pacote DOS que des-
fragmenta o disco virtual comprimido. (R-137)
(2) Organizar fragmentos de arquivos separados no
disco rigido do computador para melhorar a sua
velocidade de acesso, utilizando, por exemplo, o
Disk Defragmenter do Windows. (98)

Defragger — programa desfragmentador.
Tem a mesma fungdo do Disk Optimizer (otimi-
zador de disco). (E-61)

Defragment — desfragmentar.

Procurar e recuperar todos os fragmentos de um
disco rigido fragmentado, que tem partes de
arquivo armazenadas em muitos locais diferentes,
com o proposito de recuperar um arquivo. (W-19)

Defragmenter — desfragmentador. (R-139)

Degradation — degradacdo.

(1) Conceito que define a condigdo na qual um
computador sofre falhas ou defeitos de fun-
cionamento com origem em uma das partes do
equipamento e que, embora nao interrompendo o
processamento, reduz o nivel de execugdo,
reduzindo o desempenho do servico.

(2) Pode ser causada também por uma ma
utilizagdo dos recursos do sistema por meio de um
projeto de software mal-estruturado ou de pro-
gramas deficientes em relagdo a utilizagdo ideal dos
recursos dos equipamentos disponiveis. (H-279)

Degraded mode — modo degradado. (1-326)

Degree — grau.

(1) No vértice de um grafico. Numero de arcos que
incide, no vértice, ou seja, que emanam do vértice.
Num grafo orientado, o “grau de entrada” é o
numero de arcos que entram em alguns vértices; em
contrapartida, o “grau de saida” corresponde ao
numero de arcos que saem do vértice.

(2) De um n6 da arvore. O niimero de filhos desse

nd, ou seja, o nimero de subarvores que tem sua
raiz nesse no. De uma forma mais correta, pode ser
definido como o grau de saida do né. (V-77)

Del (Delete character) — caractere “Delete”.
Caractere de supressdo, caractere de apagamento.
Caractere cuja func¢do principal é apagar ou su-
primir qualquer caractere errdneo ou desneces-
sario. (E-127)

Del key (Delete key) — tecla Delete.

Tecla que varia a fun¢do conforme o aplicativo
utilizado. Em geral, apaga o caractere posicionado
sob ou sobre o cursor. (Ver: Delete key). (U-43)

Delay — retardo, atraso.

(1) O tempo despendido entre o término da con-
feccdao de um relatorio e sua real possibilidade de
utilizagdo. E também o tempo despendido entre um
processamento e a preparacdo do relatério (lis-
tagem) pertinente a esse processamento.

(2) O retardo do fluxo de informagdes em um canal
por um periodo definido de tempo. (V-87)

Delay detector — dectetor de atraso.
Dispositivo que controla atrasos na transferéncia
de dados entre equipamentos. (V-383)

Delay loop — retardo de lago.
Retorno ao inicio do lago de uma operagao. (V-383)

Delete — apagar, cancelar, eliminar.

Combinagao de 7 bits “1s” no alfabeto CCITT (The
International Telegraph and Telephone Consul-
tative Committee) nimero 5, normalmente empre-
gado para iniciar uma transmissao ou corrigir um
caractere errado. (V-82, 190)

Delete file — eliminar arquivo.
Elimina o arquivo do disco (o arquivo deve estar
fechado). (V-614)

Delete key — tecla de supressdo.

Em processamento e textos é um controle que
possibilita suprimir um texto ja armazenado num
meio qualquer de armazenamento. (Ver: Del key).
(T-18)

Deleted — apagado.
Apagado, removido, seja da memdria, da tela, de
um disco etc. (M-13-1.5)

DELETING - eliminando.
Palavra reservada em linguagem COBOL. (D-261)
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Deletion — exclusdo, eliminacado.

Troca ou elimina¢do de um registro ou de uma
unidade de informagdo. Num disco ou fita mag-
nética, os dados sdo eliminados, gravando-se sobre
eles nova informacao ou caracteres nulos. (S-434)

Delimit — delimitar.
Fixar algum limite. (V-130)

Delimiter — delimitador.

E um caractere que separa, termina, ou organiza os
elementos de uma cadeia de caracteres ou de-
claracdo. Por exemplo: em “testes.txt”, o ponto (.)
serve como separador para que o sistema entenda
que TESTES é o nome e TXT o nome de arquivo.
(T-286)

Delivery — expedi¢do, entrega. (J-610)

Dell
Um conhecido fabricante de computadores pes-
soais em Austin, Texas. (W-17)

Dell dimension XPS P100

Sistema que oferece boa execugao e facil acesso a
placa-mae, e inclui 16 MB de RAM, 1GB de disco
rigido, um drive para CD-Rom e uma placa de
som. (C-94)

Delphi Internet

Servigo que oferece um completo grupo de ser-
vicos e instrumentos para exploragao da Internet.
Nos servigos inclui noticias, previsdo do tempo,
esportes e viagens. (C-102)

Delta frame — o mesmo que “interframe”.
(Ver: Interframe). (L-10)

Deluxe — de luxo, luxuoso, suntuoso.
Uma versdo mais atualizada de um programa.
(H-109)

Demand — demanda.

Uma medida de retardo que sofre o processador
central em relacdo as operagdes periféricas. Essa
medida geralmente ¢ expressa em percentual.
(V-762)

Demand paging — paginagdo por demanda.
Software do sistema que recupera paginas da
memoria secundaria, quando elas sdo solicitadas.
(K-7, 313)

Demo
Uma versao de visualiza¢do ou uma apresentagdo
animada de um programa que ¢ distribuida gratui-

tamente com o propdsito de tornar os recursos do
programa conhecidos a seus provaveis clientes.
(W-167)

Demo disk — disco de demonstragao.

Disquete que contém softwares de demonstragio
que sdo distribuidos para divulga¢do do produto.
(T-257)

Demo pattern — demonstragdo de padrdées.

Caracteristica de certas impressoras de produzir
um impresso demonstrativo dos tipos, tamanhos e
formatos de fontes utilizadas nos mesmos. (R-112)

Demo version — versdo de demonstragdo.

Copia de um programa destinada a demonstrar as
caracteristicas desse programa para uma pessoa ou
empresa. (E-19)

Demodulation — demodulacao.

O processo de recuperagdo da informagao (dados)
de uma onda de transporte moduladora: o reverso
de modulagio. (H-278)

Demodulator — demodulador.

(1) Um dispositivo que recebe sinais de um circuito
elétrico e os converte em pulsos elétricos ou bits,
que podem ser aceitos e trabalhados pela maquina.
(2) Um dispositivo que detecta os sinais modu-
ladores e os transforma em sinais compreensiveis
pela maquina. (H-278)

Demon user — usudrio demoniaco.
Usuarios que criam virus para invadir sistemas.
(D-111)

Demoware — 0 mesmo que “demo”.
(Ver: Demo). (W-67)

Demount the volume — desmontar o volume.
(I-348)

Demultiplex — demultiplexar.
Dividir um canal em dois ou mais sinais originais
que foram combinados previamente na fonte.

Demultiplexer — demultiplexador.

(1) Dispositivo que realiza a fungdo contraria a de
um multiplexador. (F-245)

(2) Dispositivo que separa os sinais originais
multiplexados provenientes de um canal. (M-92)

Density — densidade.
Quantidade de unidade de informacdes uteis con-
tidas em uma dada dimensao de armazenamento de
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informagdes. Geralmente, € expressa em bpi (bits
por polegada). (V-193)

Dequeue — desenfileirar.
Remover itens de uma fila. (T-123)

Derivation — derivacdo.
Processo no qual os dados sdo simplificados para
melhor entendimento do computador. (D-207)

Derived — derivado,; derivada.
(1) Algo que surge de outro.
(2) Entidade matematica. (K-1)

DES (Data Encryption Standard) — Padrdo de
Criptografia de Dados.
Norma para criptografia de dados. (S-280)

DESCENDING - descendente.
Palavra reservada da linguagem COBOL. (D-560)

Description — descricdo.

Enunciado de um problema com todos os detalhes
que possibilitem armar sua légica para programar
e executar sua solugdo. (D-593)

Description list — /ista de descrigdo.

Lista para imprimir os itens e registros que
compdem um arquivo, ou as instru¢des que
compdem um programa. (D-164)

Descriptor — descritor.

(1) Em recuperacdo da informagao, ¢ uma palavra
usada para categorizar ou indexar informagoes.
(2) Um termo elementar, palavra, ou simples frase
usada para identificar um sujeito, conceito ou idéia.
V-77)

Descriptor declaration — declaragdo descritora.
E uma associagao de atributos a um identificador.
(D-190)

Descriptor table — tabela descritora. (G-595)

Design — projeto.

Em termos gerais, especificagdo da relagdes de
funcionamento existentes entre as partes inte-
grantes de um sistema, expressas em funcao de
suas acOes caracteristicas. (V-90)

Design calculus — cdlculo de projeto. (V-08)
Design cost — custo de projeto. (V-10)

Design methodology — metodologia de projeto.
(V-09)

Designed — projetado. (J-733)

Desk accessories — acessorios de mesa.
Sdo os dispositivos de mesa, tais como, teclado,
mouse etc. (D-1)

Desk calculator — calculadora de mesa.
Calculadora mecanica, eletromecanica ou eletro-
nica, geralmente para escritorios, fabricada para
uso geral ou destinada a aplicagdes especiais,
sendo as mais modernas eletronicas e progra-
maveis, aproximando-se cada vez mais do desem-
penho de um pequeno computador. (V-96)

Desk checking — verificagcdo manual de programa
ou de conjunto de cartoes.

Conferéncia de um programa ou de um conjunto
de cartdes por meios manuais. (E-432)

DeskJet

Tipo de impressora que trabalha com jato de tinta
da Hewlett-Packard. Para imprimir ela espirra tinta
contra o papel até formar a letra. (T-391)

Desk layout — “layout” de darea de trabalho.
Nas interfaces graficas, uma representagdo do
ambiente de trabalho, como se o usuario estivesse
olhando para uma mesa de verdade, cheia de pastas
com papéis a espera de suas decisdes. (G-245)

Deskside — lado depurado. (H-612)

Desktop — mesa, mesa de trabalho; drea de tra-
balho.

(1) Nas interfaces graficas, uma representagao do
ambiente de trabalho, como se o usuario estivesse
olhando para uma mesa de verdade, cheia de pastas
com papéis a espera das suas decisdes.

(2) No Microsoft Windows, o termo se refere
especificamente ao fundo (segundo plano) da tela,
sobre o qual as janelas, icones e quadros de didlogo
sdo apresentados. (V-182)

Desktop client
Numa rede, os computadores que pertencem a
usuarios comuns. (W-88)

Desktop computer — computador de mesa, com-
putador convencional.

Um microcomputador ou uma estacao de trabalho
profissional projetado para caber em uma mesa de
escritério de tamanho normal, equipados com
memoria secundaria suficiente para a execugao das
principais aplicagdes profissionais. (S-416)

Desktop games — jogos de computador.
Jogos voltados para o ambiente de microcom-
putadores. (K-5)




Desktop Management Interface (DMI) — /nter-
face de Gerenciamento de Area de Trabalho.
Um sistema que permite aos computadores enviar
sinais de socorro a um sistema principal em uma
rede, detectando problemas antes que eles travem
o computador irrecuperavelmente. (W-21)

Desktop personal computer — computador
pessoal de mesa.

Microcomputador ndo-portatil, que pode ser colo-
cado sobre uma escrivaninha. (Ver: Desktop com-
puter). (C-163)

Desktop program — programa “desktop”; teste de
mesa.

(1) Programa que pode ser feito na mesa, escri-
vaninha.

(2) Teste de mesa, analise para se saber se um
programa funciona logicamente. (L-96)

DeskTop Publishing (DTP) — editoragdo ele-
trénica.

(1) O uso do computador e softwares especiais para
associar textos graficos na criagdo de documentos
que possam ser impressos em uma impressora a
laser ou fotocompositora. (E-27)

(2 ) Edigdo de matérias através do uso de compu-
tadores. (V-303)

Desktop publishing tool — ferramenta de edito-
ragdo eletronica.

Ferramenta utilizada na editoragdo ecletronica de
textos e imagens. (H-123)

Desktop scanner — “scanner” de mesa.

Tipo comum de scanner 6tico em que o dispositivo
de leitura otica ¢ movimentado sobre um do-
cumento fixo, apoiado em uma base plana. Em
equipamentos desse tipo, como nas copiadoras
comuns de escritorio, o papel é colocado, geral-
mente, com a face para baixo sobre uma lamina de
vidro plano, e lido por um mecanismo que passa
sobre ele. (Ver: Scanner). (J-121)

Desktop setting — configuracdo de area de tra-
balho.

Configuracao de area de trabalho em determinados
softwares. (T-310)

Desktop system — sistema de drea trabalho.
(V-350)

Destination — destino

(1) Em uma rede, ¢ qualquer ponto ou localizagao,
por exemplo, um no, uma estagao ou um terminal,
para onde sdo transmitidos dados.

(2) Em ACF/TCAM, ¢ o local para o qual uma
mensagem que esta sendo trabalhada devera ser
transmitida. (T-603)

Destination address — endereco de destino.
Local em que serdo armazenados os dados. (J-686)

Destination server — servidor de destino.
O registro, arquivo, documento ou disco para o
qual as informagdes sdo transferidas. (C-131)

Destination stream — fluxo de destino.
Dados transferidos de e para um meio externo em
forma de cordao ininterrupto. (D-152)

Destroy — destruir, apagar, eliminar.
E o processo no qual o arquivo é apagado do disco.
(S-4

Destructive definition — defini¢do destrutiva.
Anula as informagdes anteriormente existentes na
mesma localizagdo. (D-123)

Detach — separar, desprender.
Comando que remove uma unidade real do sistema
CP. (I-349)

DETAIL - detalhe.
Palavra reservada que identifica um grupo de rela-
torios de detalhe em linguagem COBOL. (V-113)

Detail line — linha de detalhe.
Um tipo de linha de saida relacionada a uma pessoa
especifica, evento ou transacdo. (H-29)

Detect — detectar.

Ato de perceber sinais ou fendmenos nio sentidos,
a ndo ser por meio de equipamentos mecanicos,
elétricos ou eletronicos. (S-6)

Detection — detecgado.

A identificacdo de condi¢Ges que possam afetar o
sistema de computador ou os dados sobre os quais
ele trabalha. Alguns métodos de detecgao baseiam-
se em fungoes rotineiras. (T-612)

Developed — desenvolvido, revelado. (P-135)

Developer — desenvolvedor, revelador.

(1) Numa maquina ou equipamento de copia de
documentos, ¢ a solugdo usada para tornar visivel
a imagem latente.

(2) Num subsistema de impressao, ¢ a unidade que
prové o fluxo da mistura reveladora no fotorre-
velador para desenvolver ou revelar a imagem
latente. (G-412)
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(3) Pessoa responsavel pelo desenvolvimento de
um programa ou sistema de computador.

(4) Software que desenvolve aplicativos ou pro-
dutos.

Developing — desenvolvimento.

Numa maquina de copia de documento, o processo
de tornar visivel a imagem latente. (Ver: Develop-
ment). (V-447)

Development — desenvolvimento.

(1) Processo de depuragdo ou aperfeicoamento de
novas rotinas ou de unidades fisicas do hardware
do equipamento.

(2) Desenvolvimento de novos softwares para
aplicagdes especializadas. (R-159)

Development environment — ambiente de desen-
volvimento.

Ambiente de desenvolvimento de sistemas/pro-
gramas de computador. (K-163)

Development system — sistema de desenvolvi-
mento.

Sistema poderoso utilizado no desenvolvimento de
softwares para aplica¢des especializadas. (T-60)

Development tool — ferramenta de desenvolvi-
mento.

Refere-se aos programas que possibilitam o desen-
volvimento de programas aplicativos especificos.
(R-414)

Device — dispositivo, unidade.

(1) Um dispositivo mecanico, elétrico ou ele-
tronico constituido com proposito especifico.

(2) Qualquer das unidades periféricas conec-
tadas a um computador. (V-81)

Device busy — dispositivo ocupado.
Dispositivo que estd em uso, e ndo pode ser
acessado pelo processador. (V-356)

Device control (character) — caractere de controle
de dispositivo.

Codigo especial enviado em uma transmissao a um
dispositivo para instrui-lo a executar uma funcdo
especial. (M-71)

Device controller — controlador de dispositivo.
Circuito eletrénico apropriado no qual
conectado um periférico. (V-693)

é

Device driver — controlador de dispositivo.
Programa que permite ao Windows e ao MS-DOS,
utilizar um dispositivo fisico ou acrescentar certa

capacidade. Os controladores de dispositivos sdao
instalados por meio de comandos no arquivo
CONFIG.SYS. (R-135)

Device high — dispositivo alto.
Dispositivo controlador de memoria alta de com-
putador, acima dos 640k. (H-128)

Device 1/0 — dispositivo de entrada e saida.
Unidade mecanica projetada para colocar dados a
serem processados dentro do computador (input);
em seguida, tais dados s3o representados como
pulsos elétricos que sdo transformados em resul-
tados permanentes, como formularios impressos,
cartdes perfurados ou gravacdo magnética em fita.
(V-111)

Device monitor — monitor de dispositivo.
Programa ou classe de programas de um sistema
operacional que trilha ou monitora a fila de dados
sendo processados por um drive de dispositivo de
um caractere. (N-22)

Device name — nome de dispositivo.
O nome ldgico designado para um dispositivo.
(S-82)

Device register — dispositivo de registro.
(1) Dispositivo capaz de reter informagao.
(2) Termo reservado em linguagem COBOL. (D-221)

Device support — suporte de dispositivo. (H-617)

Device/media control language — /inguagem de
controle dos meios e dispositivos.

Uma linguagem para especificar o plano fisico e
organizacao dos dados. (H-70)

Devious technique — técnica tortuosa.

Técnica cujo fundamento consiste em produzir um
programa executavel com as fung¢des de biblioteca
de maneira tortuosa. (D-2)

DEX (DEcrement X) — decréscimo de X.
Instrug¢do do microcomputador 6502 que reduz o
contador X em um, isto é, diminui X de uma
unidade. (N-154)

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol)
— Protocolo de Configuragdo Dindmica do Hospe-
deiro.

(Ver: Dynamic Host Configuration Protocol). (W-48)

Dhrystone

Padrao para medir o desempenho de um sistema de
computador pela rapidez de execugdo das dife-
rentes tarefas. (N-22)
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DHTML (Dynamic HTML) — HTML Dindmico.
(Ver: Dynamic HTML). (W-15)

Diagnose — diagnosticar.
Localizar e detalhar erros e falhas no sistema.
(I-316)

Diagnosing — diagnosticar, diagndstico.
Processo por meio do qual se localizam erros numa
rotina ou num componente fisico do computador.
(S-6)

Diagnostic — diagndstico.
Pertinente a deteccdo e isolamento de um mal
funcionamento ou erro. (V-15)

Diagnostic check — teste de diagnostico.

Rotina especifica que tem como funcdo diag-
nosticar e localizar uma falha ou mau funcio-
namento no computador. (T-111)

Diagnostic routine — rotina de diagndstico.
Determina condi¢des que permitem detectar um
problema no sistema operacional. (T-419)

Diagnostic program — programa de diagndstico.
Um programa de computador que reconhece,
localiza e expde (comunica) qualquer defeito no
equipamento ou erro num programa de compu-
tador. (S-398)

Diagram — diagrama.

(1) Representacdo esquematica de uma série de
operagdes ou rotinas.

(2) Representagdo grafica de operagdes ou infor-
magdes independentes.

(3) Plano ou esbogo que mostra ligagoes elétricas
e detalhes da constru¢do de um equipamento. Ex.:
diagrama de circuito. (V-107)

Dial — discagem;, discar.

Em telecomunicagoes, € a acdo de estabelecer uma
conexao entre um terminal e um outro dispositivo
de telecomunicacdo por meio de uma linha
chaveada. (V-160)

Dial restoral — recuperacdo de comunicagdo por
via telefonica.

E a recuperagio da comunicagio em linhas pri-
vadas via comunicagio telefonica. (H-149)

Dial string — cadeia de discagem.

Em telecomunicagdes, € a acdo de estabelecer uma
conexao entre um terminal e um outro dispositivo
de telecomunicagdes por meio de uma linha cha-
veada. (J-93)

Dial telephone line — linha telefénica.
Circuito que estabelece uma ligacdo direta entre
dois pontos de uma rede de comutagio. (H-153)

Dial tone — sinal para discagem.

Um sinal audivel indicando que o equipamento
esta pronto para ser acionado para o dialogo.
(S-180)

Dial up — discagem.

Utilizagdao de um telefone para iniciar uma cha-
mada telefonica. Este método permite obter uma
comunica¢do automatica com outro assinante, com
outro computador ou com uma rede, como a
Internet. (V-139)

Dial-up access — acesso por discagem.

Acesso por meio de linha telefonica a compu-
tadores ou redes, como a Internet, utilizando-se um
telefone e um modem. Este método de acesso per-
mite a comunicagdo entre duas maquinas conec-
tadas a uma rede de linhas comutadas. (J-227)

Dial-up account — conta de discagem.
Valor pago pelo servigo do access provider (pro-
vedor de acesso). (0-10)

Dial-up communication server — servidor de
comunicag¢do por meio de discagem.

Servidores de conexdo a rede por meio de linha
telefonica. (J-227)

Dialect — dialeto.
A variagdo de uma linguagem de programacao.
(V-132)

Dialed line — /inha discada (comutada). (1-335)

Dialing — discagem.

Estabelecimento de uma comunicagao, por meio de
uma rede de comunicagdes entre um ponto que
chama e outro chamado. (T-168)

Dialog — didlogo.

(1) Num sistema interativo, € uma série de pergun-
tas e respostas analogas inter-relacionadas, esta-
belecendo uma comunicagio entre um terminal e
um computador.

(2) Software aplicativo para gerenciamento de
banco de dados. (V-111)

(3) O processo de entrada humana e resposta
imediata da maquina, que configura uma “con-
versa” entre um computador interativo e a pessoa.
(F-147)
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Dialog box — caixa de didlogo.

(1) Num sistema interativo, ¢ uma série de per-
guntas e respostas analogas inter-relacionadas,
estabelecendo-se via terminal (video) uma comu-
nicacdo entre o usudrio e o computador. (V-112)

(2) Quadro de opgdes (Ver: File menu). (V-667)

Dialup line/Dial line — linha de discagem.

Uma conexao de dados temporaria ativada com o
estabelecimento de uma conexao telefonica de
discagem direta entre duas unidades de modem.
(W-100)

Diamond — /osango.
Sdo losangos especiais do fluxograma que indicam
tomada de decisdes. (N-141)

DIB (Device-Independent Bitmap)
Tipo de arquivo (extensdo) especifico para graficos
de média definic¢do. (B-70)

Dichotomy — dicotomia.

Me¢étodo de classificagdo em que as divisdes e sub-
divisdes resultantes tém apenas duas partes ou
estados, por exemplo: nulo e ndo nulo. (M-1)

Dictionary — diciondrio.
Uma lista de nomes codificados e seu significado,
usados numa rotina ou sistema. (H-270)

Dielectric — dielétrico.
Pertinente ao elemento que fica entre as chapas de
um capacitor. (T-511)

DIF (Device Input Format) block — bloco de
controle de entrada de dispositivos.

Bloco que descreve o nome e os atributos de um
dispositivo e prové as informagdes necessarias ao
administrador para opera-lo. E o ponto de controle
central para todas as operacdes do dispositivo.
(R-182)

Differ — diferir. (I-330b)
Differ slightly — diferir pouco. (L-145)

Difference engine — mdquina diferencial.
Maquina de calcular inventada por Charles
Babbage em 1822. (D-281)

Digerati — “digerato”.

A versdo digital de literati (literato), que ¢ uma
referéncia as pessoas que sdo vistas como
inteligentes e cultas, associadas a atitudes e gostos
avancados, ou inteiradas no que diz respeito a
revolugdo digital. (W-110)

Digit — digito.

(1) Simbolo que representa um dos inteiros nao
negativos menor que a base. Por exemplo: na
notagdo decimal, um digito € um dos caracteres
compreendidos entre 0 0 e 0 9, ambos inclusive.
(2) Em COBOL, este termo ndo é empregado para
fazer referéncia a nenhum outro simbolo. (V-108)

Digit sequence — seqgiiéncia de digitos.
Simbolos que representam um dos inteiros nao-
negativos que seja menor que a base. (D-514)

Digital — digital.

(1) Relativo a digitos, ou a representacdo de dados
ou informagdes por meio de digitos.

(2) Que opera com quantidades discretas. (V-267)

Digital Alpha
Um tipo de arquitetura de processadores. (W-91)

Digital audio recording — gravagdo de som di-
gital.

Armazenamento de informac¢des de audio codi-
ficadas em forma binaria. A gravacao de som digi-
tal exige a conversdo das informagdes em strings
(cadeias) de 1s e Os que possam ser representadas
fisicamente em um meio de armazenamento.
(K-156)

Digital camera — cdmera digital.
Camera que capta imagens armazenando-as em
dispositivos de memoria digital. (C-26)

Digital circuit — circuito digital.
Circuito eletronico que responde a sinais digitais
e produz esse mesmo tipo de sinais na sua saida.

(1-83)

Digital clock display — visor de reldgio digital.
Dispositivo que exibe a hora como uma série de
digitos, por exemplo: 12:22:04. (J-92)

Digital color printer — impressora digital colo-
rida. (J-431)

Digital computer — computador digital.

(1) Computador no qual se utiliza, principalmente,
arepresentagao discreta (ndo-continua) dos dados.
(2) Computador que resolve problemas operando
com dados discretos (ndo-continuos) que repre-
sentam variaveis, efetuando processos ldgicos e
aritméticos com esses dados. Contrasta com: com-
putador analogico (analog computer). (V-95)

Digital control — controle digital. (V-700)
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Digital data — dados digitais.

Informagdes representadas por um codigo, con-
sistindo da seqiiéncia de elementos discretos (ndo-
continuos). (H-279)

Digital filter — filtro digital de entrada.
Dispositivo que faz a sele¢do dos sinais digitais,
bloqueando-os ou ndo, de acordo com um padrao
preestabelecido. (V-699)

Digital information — informacdo digital.
Informagdo armazenada em forma binaria, de ma-
neira que o computador possa entendé-la. Textos,
graficos, e sons s2o0 todos armazenados como 1 e
0 no computador.(W-19)

Digital interface — interface digital.

Dispositivo de ligagc@o entre dois ou mais com-
putadores ou equipamentos periféricos, nos quais
as informacgodes sdo traduzidas da forma continua
para a discreta (ndo-continua), sendo representadas
por meio de digitos. (K-115)

Digital logic — logica digital.

Metodologia para tratar expressdes e tabelas de
estado que contém varidveis discretas (ndo-con-
tinuas). Nesse sentido, o termo € sinénimo de alge-
bra booleana. (F-178)

Digital loopback — reversdo digital.

Processo no qual o sinal digital sai da origem,
trafega em um meio de comunicagdo e retorna a
origem para finalidade de testes. (H-150)

Digital loot — roubo de dados.
Perda de dados por programas-virus, ou acesso
nao-autorizado. (0-12)

Digital process controller — controlador de pro-
cessos digitais.

Computador responsavel pelo controle de um
processo. (V-694)

Digital Research

Empresa norte-americana de software responsavel
pelo desenvolvimento do CP/M e do CP/M8&6.
1-75)

Digital scrambler

E uma estrutura de hardware dentro de um modem,
capaz de armazenar a informagdo e quebrar as
estruturas em bits padrdes, que deverdo inferir com
a habilidade de converter o sinal do modem, para
manter sincronia com o modem da outra extre-
midade. (L-66)

Digital Service Unit (DSU) — Unidade de Servigo
Digital.

Dispositivo usado para conectar uma interface
serial V.35 a um circuito digital; geralmente, qual-
quer terminal CPE em um circuito digital ¢ co-
nhecido como CSU/DSU. (W-45)

Digital signal — sinal digital.

(1) Sinal discreto e descontinuo.

(2) Forma de onda ou sinal cuja voltagem num
determinado momento esta num dos niveis discre-
tos de um grupo, geralmente de dois; um sinal de
dois niveis normalmente ¢ denominado sinal
digital bindrio ou sinal binario. Em circuitos 16gico
binarios em que s6 s@o utilizados dois niveis de
voltagem discretos, um dos niveis corresponde ao
1 logico (verdadeiro), normalmente o mais alto, e
o outro ao 0 logico (falso). (V-266)

Digital Signal Processing (DSP) — Processamento
de Sinais Digitais.

Tipo de processamento que utiliza instrugdes re-
duzidas (RISC), otimizando o uso do processador.
(V-352)

Digital signal processor — processador de sinais
digitais.

Circuito integrado projetado para processar dados
em alta velocidade, usado em aplicacdes de audio,
comunicagdes, processamento de imagens e
aplicacdes variadas de aquisi¢do e controle de
dados. (U-8)

Digital sound — som digital.

Formado por caixas acusticas e placas de som que
representam sons através de informagdes codi-
ficadas em forma bindria. (C-156)

Digital Subscriber Line (DSL) — Linha de Assi-
nantes Digital.
Um modo de envio de dados digitais por linhas

telefonicas de cobre normais; também chamadas
High-Speed DSL (HDSL). (W-3)

Digital Subscriber Loop (DSL) — 0 mesmo que
“Digital Subscriber Line” (DSL).
(Ver: Digital Subscriber Line). (W-3)

Digital system — sistema digital.

Termo genérico utilizado para se referenciar a
maquinas constituidas por circuitos eletronicos.
(V-691)

Digital to analog conversion process — processo
de conversdo de sinais digitais para analogicos.
Comunicacdo de duas unidades de modem, por
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meio de uma linha telefénica, com a conversdo de
sinais digitais para analogicos. (R-375)

Digital to analog convertor — conversor digital
para analogico.

Dispositivo que converte sinais digitais para analo-
gicos. (V-693)

Digital transducer — transformador digital.
Faz a conversdo de sinais digitais de um padrao
para outro. (V-692)

Digital transmission — transmissdo digital.
Transmissdo que emprega sinais digitais para
transmitir. (T-801)

Digital Variable/Versatile/Video Disk (DVD) —
Disco Digital Versatil.

Disco muito semelhante a um CD-ROM, com a
vantagem de ser regravavel e capaz de armazenar
dados até 12 vezes mais, devido ao aperfeigoa-
mento na densidade de gravagdo e ao uso de mul-
tiplas camadas por lado. E o sucessor da tecnologia
de CD-ROM. E do mesmo tamanho, mas armazena
entre 4.7 — 18 GB de dados. (W-36)

Digital video editing — edicdo de video digital.
Recursos de manipulagao e tratamento das imagens
de video armazenadas na forma de arquivos
digitais em disco. (R-415a)

Digital Video Interactive (DVI) — Video Digital
Interativo.

Uma técnica de compressdo/descompressdo desen-
volvida pela RCA, Intel e GTE que possibilita
armazenar representacdo grafica, audio e video
digitais no CD-ROM, descomprimir e exibir essas
formas de dados individualmente ou em conjunto.
(N-26)

Digital-audio file — arquivo de dudio digital.
Sdo arquivos que possuem efeitos sonoros digita-
lizados (referentes a digitacao). (L-94)

Digitize — digitalizar.

Converter qualquer fonte de entrada continua-
mente varidvel, como as linha de um desenho ou
um sinal de som, em uma séric de unidades
discretas representadas (no computador) pelos
digitos binarios. (U-194)

Digitized sound — som digitalizado.
Representacao sonora em forma digital de dados
nao-discretos. (V-351)

Digitizer — digitalizador, digitador.

(1) Converte qualquer fonte de entrada de fonte
variavel, como as linhas de um desenho ou um
sinal de som, em uma série de unidades discretas
representadas pelos digitos binarios 0 e 1. Podem
ser digitalizados desenhos, fotografias, etc. (E-73)
(2) Aquela pessoa que transcreve os dados para a
tela do computador. (V-712)

Digitizing — digitalizacdo.

Um processo de conversao numa medida analogica
de uma variavel fisica para um valor numérico,
expressando assim esta quantidade em forma
digital. (F-92)

Digitizing tablet — mesa digitalizadora.

Um retngulo plano de plastico com componentes
eletronicos superficiais, usado juntamente com
dispositivos de indicagdo em diversas aplicagdes
de engenharia e desenho técnico. (J-374)

DIM statement — declaracdo DIM.
O elemento basico de um programa simbolico, que
delimita uma por¢ao do programa. (D-69)

Dimension — dimensdo.

Na programacdo em linguagem Assembler, o
nimero maximo de valores que podem ser atri-
buidos ao simbolo SET, representativo de uma
série de valores. (V-651)

Dimension declarator — declarador de dimensées.
Normalmente no come¢o do programa com a
variavel e tipo; podem ser declaradas variaveis do
mesmo tipo na mesma linha. (D-69)

DIMM (Dual Inline Memory Module) — Modulo
de Memoria em Linha Dupla.
(Ver: Dual Inline Memory Module). (W-17)

DIN connector (“Deutsche Industrie Norm”
Connector) — conector DIN.

Conector de diversos pinos que obedece as espe-
cificagdes do orgdo de padrdes da Alemanha.
Possui 8 pinos dispostos em um conector circular.
(U-38)

Diode — diodo.

Um dispositivo que sé permite a passagem de
corrente elétrica em uma unica dire¢do. Os diodos
sdo, geralmente, semicondutores. (E-21)

DIP (Dual In-Line Package) — Pacote Duplo em
Linha.
Circuito fabricado e inserido em uma s6 micro-
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plaqueta de silicio, e encapsulado de tal forma que
as conexoes externas sejam acessiveis por meio de
fios paralelos e pastilhas perpendiculares ao bordo
da capsula. (R-59)

DIP (Dual In-Line Package) switch — chave DIP.
Uma chave normalmente escondida em uma placa
de circuitos operacionais, como a quantidade de
memoria que deve ser reconhecida pelo sistema
operacional ou o formato dos arquivos de im-
pressdo que a impressora devera receber. (E-238)

DIP (Dual In-Line Package) switch setting —
configurag¢do de chave DIP.

Dispositivo de impressora capaz de configurar
diversos tipos de padroes a serem usados na im-
pressdo. As configuragdes sdo feitas por micro-
chaves na parte interna da impressora. (Q-6)

DIR

Comando do DOS que lista na tela todos os ar-
quivos e diretdrios existentes no disco ou no dire-
torio em uso. (V-193)

Direct access — acesso direto.

(1) Recuperagdo ou armazenamento de dados com
referéncia a sua localizagdo em um volume.

(2) Pertinente ao processo de obtencao de dados ou
alocacdo de dados em um armazenamento, no qual
o tempo requerido para cada acesso ¢ independente
da localizagdo do dado mais recentemente obtido
ou alocado no armazenamento. (T-67)

Direct Access Storage Device (DASD) — Dispo-
sitivo de Armazenamento de Acesso Direto.

Dispositivo de armazenamento dos procedimentos
que acionam o acesso direto. (Ver: DASD). (V-530)

Direct addressing — enderecamento direto.

(1) Tipo de enderecamento em que o enderego
efetivo € o que figura na instrugdo.

(2) Em arquivos, forma de enderegar um registro
sem o uso de chaves, nem formulas de conversdo.
(V-641)

Direct Client-to-Client (DCC) — Cliente a Cliente
Direto.

Caracteristica de alguns programas clientes IRC
(Internet Relay Chat), permitindo aos usuarios
transferir mensagens e arquivos diretamente, des-
viando-os do servidor. (W-31)

Direct connection — conexdo direta.
Conexdo de um dispositivo com outro, com um
terminal ou outro dispositivo de entrada/saida, por

meio de uma interface de comunicagao selecionada
e um cabo de tamanho limitado. Para essa conexao
ndo € necessario qualquer modem (modulador-
demodulador de sinal). (V-13)

Direct digital control — controle digital direto.
Controle de um processo exercido por um com-
putador. (V-700)

Direct Memory Access (DMA) — Acesso Direto
a Memoria.

Processo no qual pode-se inserir ou retirar dados
na memoria principal sem a interferéncia da CPU.
(Ver: DMA). (V-426)

Direct memory access channel — canal de acesso
direto a memoria.

Canal de transferéncia de dados em alta velo-
cidade. (J-233)

Direct scanning — rastreamento direto.
Rastreamento direto de informagdes mediante um
dispositivo fisico. (H-123)

Direct via slot — “slot” via direta.
Expansdo de memoria ou instalagdo de um novo
periférico por meio de via direta. (T-395)

DirectX

Software utilizado pelo Windows para permitir a
programas aplicativos o acesso direto ao hardware
de som e graficos. Muito popular em jogos de
computador que usam todas as vantagens das
capacidades de multimidia do PC. (W-54)

Direct-connect modem — modem de conexdo
direta.

Um modem que, usando fios e conectores telefo-
nicos comuns, ¢ ligado diretamente a tomada tele-
fonica. (H-365)

Direction — direcdo.

O relacionamento entre os simbolos antecedentes
e os conseqiientes em um fluxograma indicado por
meio de setas ou outra convengdo qualquer,
ligando de maneira l6gica todas as operagdes do
problema. (V-251)

Direction key — tecla de direcionamento.
Teclas de direcionamento que movem o cursor ou
selecdo pela tela ou executam fungdes especiais de
rolagem em diversos programas. (J-471)

Directive — diretiva, pseudoinstrugao.
Uma instrugao ndo executada diretamente pelo com-
putador, apesar de apresentar o mesmo formato de
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instru¢do de maquina. Sinénimo de declaration.
(V-79)

Directly addressable, direct addressing — dire-
tamente enderecdavel, enderecamento direto.

(1) Tipo de enderecamento em que o enderego
efetivo € o que figura na instrugdo.

(2) Em arquivos, forma de enderegar um registro
sem o uso de chaves, nem formulas de conversdo.
(E-217)

Directly connected — diretamete conectado. (E-417)

Directory — diretorio.

(1) Um arquivo com gabarito para cada campo de
registro que ele descreve; assim, um diretdrio
descreve o gabarito de um registro em um arquivo.
(2) — Indice que é usado pelo programa de controle
para localizar um ou mais blocos de dados se-
qiienciais (chamados membros) armazenados em
posicdes separadas de um conjunto de dados par-
ticionados em um armazenamento de acesso direto.
(V-78)

Directory caching — “caching” de diretorio.
Processo de copiar o diretdrio Netware Entry Table
(NET) e o arquivo Allocation Table do disco rigido
na memoria armazenada. (B-166)

Directory entries — entradas (itens) do diretorio.
Uma disposi¢do em série que indica as rotinas,
cada uma em uma regido particular da memoria
principal. (T-581)

Directory entry table — tabela de entradas (itens)
do diretorio.

Tabela na qual estdo registrados todos os nomes de
arquivos existentes em um volume (disco). Termo
utilizado no sistema operacional de rede NetWare.
(U-620)

Directory hashing — desenvolvimento de diretorio.
Técnica para reduzir o tempo gasto na procura de
alocagdes de arquivos. (N-23)

Directory icon — icone de diretorio.
Uma representacao grafica do diretorio. (G-107)

Directory services — servicos de diretorio.
Servidores de mensagens estao constantemente
construindo e atualizando diretdrios para iden-
tificar o endereco atual de qualquer computador ou
entidade para a qual uma mensagem precisa ser
enviada. Essa fungdo denomina-se directory ser-
vices. (B-192)

Directory syncronization — sincronizagdo de dire-
torios.
(Ver: Directory services). (B-192)

Directory tree — drvore de diretorios.
Representagao grafica de todo o diretorio do disco
em forma de arvore. (V-592)

Directory view — visdo do diretorio. (V-669)

Disable — neutralizacdo, desativa¢do; neutralizar,
impossibilitar, desativar.

Supressao ou anula¢do de um dispositivo de inter-
rupgao. Contrasta com enable. (S-13)

Disabling — neutralizagdo, desativagdo, impedi-
mento.
Contrasta com enabling. (Ver: Disable). (T-178)

Disassemble — decodificagdo de um bloco de
dados. (R-347)

Disc Operating System (DOS) — Sistema Opera-
cional em Disco.

Termo genérico que descreve qualquer sistema
operacional carregado a partir de uma unidade de
disco quando o sistema ¢ inicializado. (H-378)

Discard — descartar, abandonar. (R-325)

Discharge — descarga, descarregar.
Descarregar eletricidade. (J-692)

Discharge cycle — ciclo de descarga.
Ciclo de descarga de eletricidade . (J-692)

Disclose — expor, revelar.
Revelar detalhes de alguma coisa supostamente
secreta. (L-111)

Disconnect — desconexdo, desconectar. (R-377)

Disconnected — desconectado.
Estado de um dispositivo que ndo estd conec-
tado ao hardware. (V-326)

Discrete — discreto, distinto, descontinuo.
Pertinente a elementos ou representagdes distintas
por meio de elementos distintos como, por
exemplo, caracteres. (V-95)

Discrete value — valor discreto.
Valor que ocorre em pequena quantidade. (K-26)

Disk’s storage capacity — capacidade de arma-
zenamento do disco. (H-363)
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Disk — disco.

(1) Nome impreciso para unidade de disco mag-
nético.

(2) Meio de armazenamento de dados. (V-80)

Disk accelerator — acelerador de disco.
Processo utilizado para diminuir o tempo que o
sistema utiliza para realizar uma leitura em disco
e aumentar a velocidade na qual os dados sdo
gravados. (U-738)

Disk access — acesso a disco.
Ato de posicionar um disco em relagdo a outro ou
atingir a uma determinada posi¢do. (T-604)

Disk allocator — alocador de disco.

Uma area de dados, criada pelo CFT (Creation
Facilities Program), contendo uma entrada para
cada arquivo a ser alocado no armazenamento por
meio do controlador de armazenamento em disco.
(T-602)

Disk array — “array” em disco.

(1) Disco de estrutura ordenada contendo ele-
mentos acessiveis individualmente referenciados
por nimeros.

(2) Disco usado para armazenar tabelas ou con-
junto de dados relacionados e de mesmo tipo.
(C-162)

Disk based — baseado em discos.
Sistema baseado em armazenamento em discos
magnéticos. (V-394)

Disk basic — disco basico. (H-617)

Disk block — bloco de disco.

O menor incremento ou unidade significativa a ser
distinguido em programas armazenados em
formato de sistema de discos. (T-176)

Disk cache — cache de disco.

Memoria auxiliar que tem a fun¢do de armazenar
temporariamente os dados até que tudo tenha sido
gravado em disco. Isso é necessario para melhorar
o desempenho do computador, visto que a velo-
cidade do processador ¢ incrivelmente maior que
a dos dispositivos de gravacao. (T-285)

Disk caching controller — controlador da cache
de disco.

Um chip especial, e circuitos correspondentes, cuja
finalidade ¢ direcionar e controlar o acesso a me-
moria de acesso aleatorio, reservada para guardar
temporariamente informacdes lidas do disco. (J-126)

Disk cartridge — cartucho de discos.
Um involucro contendo em seu interior disco
magnético. (G-317)

Disk compaction — compactagdo de discos.
(G-562)

Disk compression — compressdo de discos.
Compactago de dados armazenados em um disco.
(V-407)

Disk controller — controlador de disco.

Na tecnologia de mini e microcomputadores, 0s
controladores de discos magnéticos sdo placas que
controlam a operacdo das unidades de discos
flexiveis (disquetes) e discos Winchester. (T-85)

Disk controller board — placa controladora de
discos.

Placa que controla a operacdo das unidades de
discos flexiveis (disquetes) e discos rigidos (Win-
chester). (R-411)

Disk copy (program) — (programa) de copia de
discos.

(1) Programa utilizado para copiar dados de um
disco (Winchester, rigido ou disquete) para outro.
(2) Um programa que copia o conteudo de infor-
magoes de um disco para outro. L€ em um disco e
grava o conteudo lido em outro disco. (T-219)

Disk defragmentation — desfragmentagdo de
unidades de disco. (J-587)

Disk drive — mecanismo impulsor de disco, acio-
nador de disco, unidade de disco.

(1) Mecanismo que movimenta e controla os
movimentos do disco magnético.

(2) Dispositivo giratério de que estdo dotadas as
unidades de disco magnéticos. Em seu movimento
de rotacao em torno do eixo, permite mediante as
cabecas de leitura e gravagdo, as operacdes de
leitura/gravagdo. (T-11)

(3) Mecanismo que comanda a rotacdo de um
disco. (V-305)

Disk drive controller — controladora de unidade
de disco.

Conjunto de circuitos que controla as operagdes
fisicas dos disquetes e/ou discos rigidos conec-
tados ao computador. (M-31)

Disk drive determination — determinacdo da
unidade de disco.

Um dispositivo eletromecanico que permite a de-
terminacdo e a leitura de dados em discos. (C-129)
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Disk driver — “driver” de disco.

Um driver de dispositivo instalado no sistema para
permitir que ele trabalhe com uma unidade disco
de um fabricante especifico. (E-70)

Disk duplexing — duplexador de disco.

Faz a duplica¢do do Disk Co-processor Board
(DCB), unidade de cabo e controladores do drive,
assim como do disco rigido. (B-172)

Disk error — erro de discos. (V-595)

Disk file — arquivo em discos.

(1) Agrupamento l6gico de informagdes em disco
(rigido, disquete ou Winchester) magnético.

(2) Conjunto de registros relacionados contidos em
um disco magnético de armazenamento. Muitas
vezes este termo ¢ utilizado erroneamente quando
se refere a uma unidade de disco junto com seu
disco ou pilha de discos e os dados nele contidos.
(V-273)

Disk format — formato de discos.
Forma ou modalidade de armazenamento de pro-
gramas em disco. (D-658)

Disk full — disco cheio.

Mensagem de disco cheio, dada pelo sistema ope-
racional quando o disco ndo tiver memoria sufi-
ciente para gravar determinado arquivo. (D-255)

Disk full error — erro de disco cheio.

Tipo de erro que o sistema operacional envia ao
operador quando ele tenta gravar algo e o disco se
encontra cheio, impedindo a gravagdo. (R-132)

Disk integrity — integridade do disco.
O disco pode estar ou ndo em perfeito estado de
uso. (R-242)

Disk layout — “layout” de disco. (G-245)

Disk maintenance — manutengcdo de discos.
(R-164)

Disk manager — gerenciador de discos.
Processo que gerencia o disco, tornando-o mais
eficiente. (S-8)

Disk memory — memdria de discos.
Area da memoria principal de tamanho fixo, usada
logicamente como um disco. (D-665)

Disk mirroring — duplicagdo de discos.
Processo de execugao de gravagio de todos os dis-
cos em 2 discos rigidos separados. (N-24)

Disk Operating System (DOS) — Sistema Opera-
cional de Disco.

Um sistema operacional, em particular, o PC-DOS
e 0 MS-DOS e compativeis. (Ver: Disk Operation
System). (V-345)

Disk operation system (DOS) — Sistema Opera-
cional de Disco.

Sistema operacional versatil para as instalagdes
/360 e /370, possibilitando o acesso direto a dispo-
sitivos de armazenamento. Consiste de um pro-
grama supervisor. Job Control Language (JCL),
rotinas administrativas de dados, tradutores de
linguagens, programas utilitarios. (G-69)

Disk optimizer — otimizador de disco.
Programa que rearranja os arquivos, combatendo
a fragmentacao. (E-61)

Disk pack — conjunto de discos.

Conjunto de discos montados sobre o0 mesmo eixo
e capaz de armazenar um grande volume de infor-
magoes. (F-206)

Disk performance — desempenho de disco.
Junto com a flexibilidade, é um dos dois maiores
fatores dos quais depende a produtividade total de
um disco. O desempenho de disco é normalmente
determinado pela combinagdo de trés outros
fatores: confiabilidade, tempo de resposta e
viabilidade. (G-95)

Disk port — porta de disco.
Bloqueio de entrada do dispositivo de acio-
namento de disco. (V-306)

Disk repair capability — capacidade de reparo em
disco.

Caracteristica presente em alguns utilitarios que
permite efetuar um reparo 1ogico ou fisico em um
disco. (R-134)

Disk search time — tempo de busca em disco.
O tempo que uma unidade de disco leva para
encontrar uma informagao. (I-329)

Disk slices — parti¢oes de disco.
Divisao de disco em partes menores para facilitar
o trabalho. (V-423)

Disk space — espago no disco.
Geralmente refere-se ao espago que um determi-
nado arquivo ocupa no disco. (V-187)

Disk storage — armazenamento em disco.
Armazenamento de dados na superficie de discos
magnéticos. (D-648)
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Disk surface — superficie de disco.
Uma das faces do disco. (T-85)

Disk track — trilha de disco.
Um conjunto de circuitos invisiveis concéntricos,

compondo uma face de um disco magnético.
(E-454)

Disk unit — unidade de disco.

Um dispositivo que contém os discos magnéticos,
as cabecas de leitura/gravacao e os controles a ele
associados. (H-270)

Disk volume — volume de disco. (1-330)

Disk wear — desgaste de disco.

Desgaste fisico do disco em razdo de muita uti-
lizagdo do mesmo em processos de leitura/gra-
vagao. (U-623)

Disk-caching program — programa de “‘caching”
de disco.

Programa que faz o armazenamento de dados em
uma parte da memoria de acesso aleatdrio, reser-
vada para guardar temporariamente informagdes
lidas do disco. (K-125)

Disk-compression software — software de com-
pressdo do disco.

Programas que aumentam a capacidade dos discos
magnéticos mediante a reducdo de codigos e espa-
¢os entre bits e gerenciamento de drives. (R-410)

Disk-file library routines — rotinas de biblioteca
de arquivo de discos.

Arquivo de biblioteca das rotinas de certas lingua-
gens, armazenadas em disco. (R-117)

Disk-handling — manipulagdo de discos.
Refere-se as fungdes de gerenciamento da operagao
de discos. (R-410)

Disk-hungry — disco ruim, danificado. (A-54)
Diskcomp — comparador de discos. (H-616)

Diskcopy — cdpia de disco.
Comando utilizado para realizar cpias inteiras de
disquetes (apenas do mesmo formato). (U-723)

Diskette — disquete, disco flexivel.

(1) Disco revestido por uma camada magnética,
utilizado para armazenamento de informagdes e
que pode ser inserido ou removido de uma unidade
de disco. (R-250)

(2) Meio de armazenamento secundario removivel
de larga utiliza¢do. Composto de um circulo de

plastico maleavel revestido por uma camada de
material magnético, alojado dentro de um invo-
lucro de plastico mais duro. A maioria dos disque-
tes usados em microcomputadores tem tamanho de
3 2 polegadas. Ha disquetes de face simples e face
dupla, de densidade dupla (normal) ou alta den-
sidade. (U-544)

Diskette controller — controladora de disquetes.
(H-611)

Diskette drive — leitor/gravador de disquete.
(V-145)

Diskette drive compartment — compartimento da
unidade de disco.

Local destinado a receber a unidade de disco fle-
xivel. (0-151)

Diskfile — arquivo em disco.
Conjunto de registros relacionados contidos em
um disco magnético de armazenamento. (S-428)

Diskless — sem disco.
Sistema que ndo apresenta dispositivos de arma-
zenamento em disco. (V-512)

Diskless system — sistema sem disco. (J-432)

Diskless workstation — estacdo de trabalho sem
disco.

Estacdo de uma rede que ndo possui unidade de
disco e usa arquivos armazenados no servidor para
processar seus dados. (U-276)

Dismount — desmontar.

Remover um volume (ex.: um disco) de uma uni-
dade (ex.: unidade de disco) (principalmente, de
unidades de acesso direto de leitura/gravagao).
(1-298)

Dispatch — executar.
Colocar prontamente em execugdo. (T-357)

Dispathing priorities — prioridades de nao-tra-
jeto.

Hierarquia de processos ndo utilizaveis pelo sis-
tema. (V-331)

Displacement — deslocamento.

(1) A distancia entre o inicio de um registro, bloco
ou segmento em rela¢do ao inicio do campo.

(2) Parte da instru¢do que representa o endereco
relativo de um dado no bloco especificado pelo
endereco de base.
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(3) Expressdao que representa um valor que se
acrescenta ao endereco de base para se obter o
endereco efetivo (real). (T-725)

Displacement field — campo de deslocamento
Distancia entre o inicio de um registro, bloco ou
segmento em relacdo ao inicio do campo. (R-299)

Display — visor, mostrador; exibigdo.

(1) Uma representagdo visual de dados.

(2) Dispositivo utilizado para apresentagdo visual
de informacdes. (V-70, 87, 184.)

Display file — exibi¢do de arquivos, exibir ar-
quivos.

(1) Uma representagdo visual de dados.

(2) Dispositivo utilizado para apresentagao visual
de informacdes.

(3) Comando utilizado em algumas linguagens
para exibir conteudos de registros. (T-808)

Display memory — mostrar a memoria.

Uma variagdo do comando DISPLAY (recurso
usado em varias linguagens de micro, por exemplo,
na linguagem dBASEIII). Exibe o nome, tipo, ta-
manho e conteudo de todas as varidveis da me-
moria. (V-608)

Display object editor — editor de exibi¢do de
objetos.

Programa que auxilia a construgdo e exibi¢do de
objetos graficos na tela. (V-510)

Display off

Uma das varia¢des do comando DISPLAY (re-
curso usado em varias linguagens de micros, por
exemplo, na linguagem dBASE III). Exibe o regis-
tro do banco de dados sem o niimero de registros.
(T-105)

Display power — energia (elétrica) do video.
(M-27)

Display station — estacdo de exposigdo.

Um dispositivo de exibi¢do de dados ou um
conjunto desses dispositivos localizados em uma
determinada area. (I-124)

Display status — mostrar status.

Exibe o estado atual do ambiente de trabalho, mos-
trando quais arquivos estdo sendo usados e os para-
metros dos sistema. (T-780)

Display structure — mostrar a estrutura.
Comando que exibe na tela a estrutura do arquivo
em uso ou o especificado. (D-671)

Display type — tipos grandes. (M-30)

Displayed — exibido.
Representacdo visual de dados em console.
(T-234)

Displayed result — resultado exibido.
Apresentar os resultados no monitor de video.
(K-2)

Displaying — exibindo, exibigdo.
Imprimir, mostrar na tela ou impressora. (V-735)

Disruption time — tempo de desconexdo.
Tempo necessario para que um determinado
equipamento se desconecte de outro. (T-422)

Distcode
Cddigo de distribui¢ao do arquivo. (I-343)

Distorted — distorcido.
Uma transformacao indesejada na forma de onda
de sinal. (K-2)

Distortion — distor¢ao.

A variagdo da forma de onda do sinal recebido
(tipo de pulso) em relacdo ao sinal original trans-
mitido. (H-257)

Distribute processing — processamento distri-
buido.

Forma de processamento de informagdes na qual
o trabalho ¢ realizado por computadores distintos,
interligados por meio de uma rede de comuni-
cagoes. (U-271)

Distributed Component Object Model (DCOM)
— Modelo de Objeto de Componente Distribuido.
Padrao da Microsoft que permite a programas
aplicativos comunicar-se em uma rede, especi-
ficamente na Internet; formalmente conhecidos
como Network OLE. (W-62)

Distributed computing — computagdo distribuida.
Tipo de sistema de computagdo onde os compu-
tadores estdo em rede. (V-563)

Distributed free space — espaco livre distribuido.
Em sistemas que operam com VSAM, sdo espacos
reservados dentro do sistema de controle para
inser¢do de novos registros. (E-508)

Distributed function — funcdo distribuida.

Fungdes como gerenciamento da rede, processa-
mento e operagdes de recuperagdo dos erros que
estdo dispersas entre os nés da rede, ao contrario
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das fun¢des que estdo localizadas na central de
processamento (servidor). (R-398)

Distributed name — nome distribuido.
Relacionado com o tipo da variavel, que ¢ neces-
saria a declarag@o no inicio do programa. (D-158)

Distributed operating system — sistema opera-
cional distribuido.

Versdo de um sistema de base de dados distribuida
em que se podem acessar arquivos individuais em
locais remotos nos quais, sem problemas, nao
existem meios para processar consultas que
implicam conexao de arquivos cruzados. (T-578)

Distributed presentation management — geren-
ciamento de apresentagdo distribuida.

Em IMV/VS, a opc¢ao do servigo de formato de
mensagens (MFS) que possibilita aos programas se
comunicarem com dispositivos através do compar-
tilhamento das fun¢des de formatacgao entre 0 MFS
e um programa de impressdo remoto do usudrio.
(Ver: Distributed function). (R-398)

Distributed presentation services — servigcos de
apresentagdo distribuida.

Programa que prové suporte para formatar e
modificar o layout de dados em expositores ¢
impressoras. (R-398)

Distributed processing — processamento dis-
tribuido.

Refere-se ao processamento em rede onde cada um
dos véarios processadores conectados pode executar
a parte de uma tarefa completa. (R-399)

Distributed system object model — modelo de
objeto de sistema distribuido. (J-434)

Distribution — distribuicdo.

(1) Reparti¢ao organizada de algo. (J-624)

(2) Na UseNet, a area geografica destinada a
distribuig¢do dos artigos dos participantes de um
grupo de discussao.

Distribution channel — canal de distribuicao.
Canal de distribui¢cdo de dados. (J-624)

Distributor — distribuidor.
Refere-se a distribuicdo de arquivos. (T-290)

Dither cell

Uma matriz feita de pontos singulares das oito
cores basicas que sdo percebidas como uma tona-
lidade de cor quando vistas a distancia. (M-66)

Dithered
Relativo a dithering. (Ver: Dithering). (W-67)

Dithering — pontilhamento.

(1) Um modo de exposi¢do pelo qual os com-
putadores simulam as cores que ndo podem ser
mostradas em uma imagem grafica colorida que
ocupa uma tela inteira de um monitor com reso-
lugdo de 256 cores. E a combinagio de pixels de
uma paleta de 256 cores até um padrao que se
aproxime das outras cores. A uma certa distancia,
0 olho humano une esses pontos em uma unica cor;
bem de perto, a imagem grafica aparece salpicada
com pontos espalhados.

(2) Simulagao de tons cinzas alterando o tamanho,
arranjo ou forma de pontos de fundo. (W-67)

DIV (DIVision) — “divisdo .
Fun¢do em C que fornece o quociente e o resto na
divisao de dois nimeros inteiros. (Q-426)

DIVIDE - “dividir”.
Comando da linguagem COBOL usado para divi-
dir itens numéricos. (D-547)

Divide-by-zero — divisdo por zero.
Tipo de interrupcdo causada pelo erro na tentativa
de dividir um campo numérico por zero. (R-186)

Divider — registro de divisdo, divisor.

Registro em que ¢ efetuada a operacdo aritmética
de divisdo, em geral recebendo inicialmente o
dividendo e conservando o quociente no final.
(U-482)

Division — divisdo.

Uma das quatro principais partes de um programa
COBOL.: a divisdo de identificagdo (identification
division), que denomina o programa, a divisdo de
meio fisico (environment division), que indica o
tipo de equipamento e suas caracteristicas onde
rodara o programa, a divisdo de dados (data
division), que define a natureza e as caracteristicas
dos dados e a divisdo de procedimentos (procedure
division), que consta de declara¢des que controlam
o processamento de maneira especifica em tempo
de execucdo do programa. (T-155)

Division heading — cabe¢alho de divisao.

As palavras do COBOL que indicam o inicio de
uma divisdo particular num programa em COBOL.
Os quatro cabegalhos sdo: identification division,
environment division, data division e procedure
division. (T-660)
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Division operator — operador de divisdo. (D-492)

Divisor — (ISO) divisor.
O numero ou quantidade pelos quais o dividendo
¢ dividido numa operag¢éo de divisdo. (H-307)

DIX connector (DEC-Intel-Xerox) — conector
DIX.

E um cartfio de 15 pinos para cartdo de Interface
de Rede. (N-24)

DL/1

Uma linguagem de tratamento de dados de alto
nivel, que ¢ interface entre as aplicagdes do usuario
e o IMS/VS. (E-519)

DLC MIM (Data Link Control Modem Inter-
face Module)

Interface entre 0 modem e o processador de co-
municagao. (P-140)

DLL (Data Link Layer) — Camada de “Link”
(ligagdo) de Dados.
(Ver: Data Link Layer). (V-508)

DLL (Dynamic Link Library ) — Biblioteca de
Ligagdo Dinamica.

Sao bibliotecas de arquivos de objeto disponiveis
para programadores gravarem o cddigo para am-
biente operacional Windows. (N-25)

DMA (Direct Memory Access) — Acesso Direto
a Memoria.

Mecanismo que possibilita que um equipamento de
entrada e saida leia ou grave diretamente na
memoria. (R-126)

DMA channel — canal DMA.

Canal de acesso direto & memoria que faz a
transferéncia direta de dados entre a memoria e
algum dispositivo periférico “inteligente” . Este
acesso @ memoria ndo envolve o microprocessador.
(Ver: DMA). (K-127)

DMA device — dispositivo DMA.
Dispositivo com capacidade de acesso direto a
memoria. (Ver: DMA). (R-160)

DMA mode — modo DMA.

Modo de acesso direto a memoria. Maneira como
um disco 1€ ou grava na memoria. (Ver: DMA).
J-79)

DMI (Desktop Managment Interface) — /nter-
face de Gerenciamento de Area de Trabalho.
(Ver: Desktop Management Interface). (W-21)

DML (Data Manipulation Language) — Lingua-
gem de Manipulacdo de Dados.

Um conjunto de declaragdes de uma linguagem de
programagdo primadria, usada pelo programador
para transferir dados entre a base de dados e os
programas. (H-297)

DMS (Database Management System) — Sistema
de Gerenciamento de Banco de Dados.

Utilizado na série UNIVAC 1100, é constituido de
quatro partes principais: linguagens de defini¢do
de dados, linguagens de tratamento de dados,
rotina de tratamento de dados e utilitarios de banco
de dados. (R-150)

DMTF (Desktop Management Task Force) —
Forga-Tarefa de Gerenciamento de Computador
de pequeno porte.

Forca-tarefa que executa gerenciamentos de ins-
trugdes para sistemas de pequeno porte. Esta-
beleceu padroes para as interfaces DMI (Desktop
Management Interface) e Plug and Print. (V-501)

DNS (Domain Name System) — Sistema de Nomes
de Dominio.
(Ver: Domain Name System). (W-1)

DO - “fazer”.
Comando que executa um programa especificado.
(D-679)

DO CASE

Comando que permite a tomada de decisdo entre
trés ou mais alternativas possiveis. Este tipo de
estrutura de programagdo ¢ chamada de desvio
multiplo. (R-230)

DO loop — lago DO.

Em programagdo FORTRAN, ¢ a execucdo repe-
titiva de uma mesma declaracdo ou declaracdes
através do uso da declaragdo DO. (R-279)

DO WHILE - fazer enquanto”.

Permite que uma série de instru¢des sejam exe-
cutadas internamente, até que uma condic¢do seja
falsa. (V-610)

DO-END parentheses — ‘‘fazer parénteses”.
Para expressdes em que a ordem dos fatores altera
o resultado é necessario parénteses para o com-
putador obedecer a tal ordem. (D-195)

Dockable window — janela redutivel. (K-162)

Docking station — estacdo de atracamento, esta-
¢do de encaixe.
Dispositivo de um computador portatil, como um
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computador de mesa, normalmente fornecendo
uma fonte de alimentacao constante, teclado opcio-
nal mais confortavel e unidades de disco, podendo
entdo ser conectado a outros dispositivos perifé-
ricos como impressoras, modems etc. (R-413)

Document — documento.

(1) Um formulario, certificado ou evidéncia escrita
de uma transagao.

(2) Um apanhado de instrugdes escritas.

(3) Uma lista de autoridade que substancia alguma
reivindicagdo ou ordem. (T-19)

Document processing — processamento de do-
cumentos.

Processamento automatico de documentos (leitura,
classificagdo etc.) que sdo normalmente legiveis
tanto pelas pessoas como pelas maquinas; por
exemplo, cheques bancarios, recibos de cartdo de
crédito, acdes de empresas etc. As maquinas nor-
malmente utilizadas para este tipo de leitura
utilizam codificagdes dos tipos OCR e MICR.
(T-13)

Document window — janela de documento.
(G-549)

Documentation — documentacdo.

O grupo de técnicas necessarias a uma apresen-
tacdo ordenada, organizagdo e comunicacio de
conhecimentos especiais adequadamente regis-
trados. A documentagdo é necessaria nao so para
permitir um facil acesso ao que ja foi anteriormente
resolvido como também para manter um arquivo
com todo o histdrico de determinado projeto ou
empresa. (V-122)

Documenting
Processo de organizar e montar a documentagao de
um sistema ou equipamento. (U-579)

Dolowded — transferido.
Relativo a carga originaria. (Ver: Download).
(T-610)

Domain — dominio.

(1) Numa rede de teleprocessamento, sao os recur-
$0s que estdo sob o controle de um ou mais proces-
sadores associados.

(2) Os recursos da rede que estdo sob o controle
de servigos do sistema (SSCP).

(3) Em SNA, um ponto de controle de servigos do
sistema (SSCP) e as unidades fisicas (PUs), uni-
dades logicas (LUs), ligagoes, estacdes de ligagao

e todos os demais recursos associados que o SSCP
tem condig¢des de controlar através de solicitagdes
de ativagdo e desativacdo. (T-186)

(4) Palavra reservada da linguagem C, normal-
mente usada no inicio do programa. (D-93)

(5) Na Internet, um endere¢o da rede, como
“microsoft, com”, cuja grafia ¢ parte de “http://
www.microsoft.com”. A parte “http://www” (ou
“ftp”’) do endereco refere-se ao nome de um servi-
dor de dominio.

Domain name — nome de dominio.

O unico nome que identifica um site na Internet
(“www.yahoo.com” ¢ um exemplo de nome de
dominio). E um endereco de Internet de forma
alfabética que sempre tem duas ou mais partes,
separadas por ponto. A parte a esquerda é a mais
especifica, com o nome da organizacdo; e a parte
a direita ¢ a mais geral, com a identificacdo do
maior subdominio, como o pais (ex., “fr” para
Franga) ou o tipo de organizagdo (ex., “com” para
comercial). O nivel de diretorio pode ser indicado
em outras partes do enderego IP (Internet Pro-
tocol). O DNS (Domain Name Server) converte o
nome de dominio requerido por um usuario da
Internet em um enderego unico, conhecido como
endereco [P, que freqiientemente sera exibido pelo
seu navegador de Internet quando estiver se conec-
tando a um determinado computador. A loca-
lizagdo da maquina com seu enderego IP ¢ conhe-

cida e a informacdo pode entdo ser encontrada.
(W-1)

Domain Name Server (DNS) — Servidor de
Nomes de Dominio.

Um computador na Internet que faz a conversao
automatica entre os nomes de dominio na Internet,
como “aocal.ico.com”, e 0s enderecos numéricos
na Internet, como “781.112.19.59.”, com a fina-
lidade de permitir que usuarios da Internet con-
tinuem a usar um nome familiar mesmo que o en-
dereco IP seja alterado. (W-35)

Domain Name Service (DNS) — Servico de Nomes
de Dominio.

Programa que ¢ executado em um sistema de com-
putador conectado a Internet (servidor DNS), e que
converte, automaticamente, nameros TCP/IP,
como “123.12.4.245” para um nome facil de ser
lembrado, como “www.livrarianobel.com.”. Assim,
quando esse nome ¢ digitado no navegador, ele vai
para o servidor de DNS que o usudrio especificou
quando instalou a comunicagdo de rede dial-up e
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pede um endereco TCP/IP correspondente. Se ele
achar uma entrada de DNS para o nome digitado,
0 usudrio entdo vé o site de “livrarianobel”. A
finalidade desse processo de conversao € permitir
que o usuario continue a utilizar um nome familiar
mesmo que o endereco IP seja alterado. (W-35)

Domain Name System (DNS) — Sistema de Nomes
de Dominio.

E 0 modo como a Internet conecta as milhares de
redes. O DNS estabelece uma hierarquia de domi-
nios entre grupos de computadores na Internet; e
fornece a cada computador um nome de referéncia
(também conhecido como um enderego da Inter-
net), usando letras e palavras facilmente reconhe-
civeis ao invés dos nimeros relativos ao endereco
IP., que ¢ utilizado sempre que o usuario envia uma
correspondéncia eletronica ou acessa uma pagina
em particular na Internet. Cada computador na
Internet tem um ou mais nomes de dominio tais
como “abcedefg.co.uk”, onde o .“co” indica uma
organizagdo comercial e 0 .“uk” indica que o com-
putador esta no Reino Unido. Convengdes padro-
nizadas utilizadas em nomes de dominio incluem:
ac — Institui¢do Educacional; co — Organizagdo
Comercial; com — Organizagdo Comercial; edu —
Instituicdo Educacional; gov — Organizagdes
Governamentais ndo Militares; int — Organizagdes
Internacionais; mil — Organizagdes Governamen-
tais Militares; net — Redes; org — Organiza¢des sem
fins lucrativos. O DNS converte o nome de
dominio em um niimero Unico conhecido como
endereco IP, freqiientemente exibido pelo nave-
gador de Internet (browser) quando o usuario
estiver se conectando a um determinado compu-
tador. (W-1)

Done — acabado, feito, executado. (1-302)

Donut chart — grdfico de anel.
Recurso utilizado por editoragdo para indicar
estatistica de dados. (V-387)

Door

Um programa que possibilita o acesso a arquivos
e programas que nao estdo numa BBS, levando os
usuarios a executa-los no ambiente on-line. (B-34)

Dope vector — vetor Dope.
Vetor no qual a direcdo ¢ indicada por um icone,
correspondente a um modelo matematico. (D-181)

DOS - Sistema Operacional de Disco.
Acronimo de Disk Operating System. O DOS
original, criado pela IBM para os computadores da
série 700 foi um dos sistemas operacionais mais
importantes fornecidos por fabricantes de com-
putadores e surgiu logo apds o sistema OS. O DOS
oferecia aos usuarios a possibilidade de gravar
arquivos em discos, servindo esses dados como
entrada de programas. Da mesma forma as saidas
eram gravadas em arquivos intermediarios em
discos até o momento da impressao. (T-4)

DOS command prompt — aviso (“prompt”) de
comando do DOS.

Sinal que indica que o sistema operacional DOS
esta apto a executar um comando. (H-128)

DOS emulator — emulador de DOS. (1-437)

DOS interrupt — interrupg¢do do DOS
Funcdes ou rotinas do sistema operacional. (T-308)

DOS partition — particdo do DOS.

Divisdao do Winchester de um computador re-
servada para arquivos compativeis com o sistema
operacional. (T-227)

DOS prompt— “prompt” do DOS, aviso do DOS.
A indicagdo visual dada pelo processador de
comando do DOS, de que o sistema estd pronto
para aceitar um novo comando. (E-65)

DOS shell — ferramenta do DOS.

Gerenciador de arquivos que, com o acionamento
de certas teclas, fornece o comando desejado (co-
pia, remogao, deslocamento, mudanga de nomes
dos arquivos, abertura de subdiretorios etc.) sem
a necessidade de digitagdo. (R-239)

DOS start-up disk — disco de inicializa¢do do
DOS.

Disquete que contém o programa que faz a inicia-
lizacdo do DOS, ou a sua retomada a partir de um
ponto de encerramento. (K-4,A-9)

DOS system file — arquivo de sistema do DOS.
Arquivo executavel somente pelo sistema ope-
racional. Contém informagdes que auxiliam a sua
propria execucao. (T-308)

DOS timer — relogio do sistema operacional DOS.
(M-25)

DOS-based — baseado no sistema operacional
DOS. (J-657)
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DOS-based word processor — processador de
textos baseado no DOS.

Processador de texto que funciona sob o sistema
operacional DOS. (H-129)

DOSEXTERR (DOS EXTern ERRor) — “erro
externo do DOS”.

Fun¢do em C que fornece informagdes de erro
do DOS. Semelhante ao doserror do PASCAL.

(Q-88)

Dot — ponto.

(1) Na computacao grafica e na impressdo, um
pequeno “sinal” combinado com outros em uma
matriz de linhas e colunas de modo a formar um
caractere ou um elemento grafico em um desenho
ou figura. (E-1)

(2) Um dos pontos que sdo exibidos na tela.
(T-372)

Dot command — comando de ponto.

Um tipo de comando de formatagdo digitado den-
tro de um documento, precedido de um ponto (.)
para que seja distinguido do texto normal. Os
programas de formatagdo de texto como o Editor
Nroff do Xenix usam comandos de pontos para
fazer a formatagdo. O mesmo acontece com alguns
processadores de textos. (F-28)

Dot graphics — gradfico de pontos.
Um modo grafico formado por um conjunto de
pontos. (H-796)

Dot matrix — matriz de pontos.

(1) Em matematica, ¢ um conjunto de quantidade
retangular e bidimensional; nos computadores,
rede logica em forma de conjunto de condutores de
entrada e de saida de um ponto. (V-729)

(2) Um adjetivo aplicado aos equipamentos de
video e impressdo que formam os caracteres e
imagens graficas usando os padrdes de pontos.
(E-66)

Dot matrix printer — impressora matricial,
impressora de matriz de pontos.

Qualquer impressora que produza caracteres
usando um cabegote de impressdo formado por
uma matriz de pinos metalicos. (E-66)

Dot per inch (dpi) — pontos por polegada.

Uma medida da resolugio da tela e da impressora
que indica quantos pontos o equipamento pode
produzir por polegadas linear. Quanto maior o

nimero de pontos por polegadas melhor a reso-
lucdo do monitor de video. (G-404)

Dot pitch — separacdo dos pontos, tamanho dos
pontos.

Unidade de medida utilizada para determinar a
capacidade de resolugdo de grafica em monitores
de video. (H-624)

Dot-matrix printer — impressora matricial,
impressora de matriz de pontos.

Um equipamento que utiliza uma matriz de fios ou
estiletes para executar a impressao dos caracteres,
por meio de uma combinagdo adequada de pontos.
(V-576)

Dot-per-inch (dpi) — pontos por polegada.
Padrdo de mensuracdo de imagens. (Ver: Dot per
inch). (V-411)

Dotpitch — distancia entre dois pontos.
Distancia medida entre dois pontos correspon-
dentes de linhas adjacentes. (V-654)

Double — dobro, duplo.

(1) Palavra-chave da linguagem C que indica que
uma varidvel tem o dobro da capacidade de
armazenamento do que o padrdo. (U-572)

(2) Tipo de dados de ponto flutuante com dupla
precisdo, em linguagem C, ocupando 8 bytes de
memoria. (D-497)

Double click — clique duplo.

Pressdo do botdo do mouse duas vezes seguidas,
sem que ele seja movimentado. Permite a sele¢do
e ativacdo rapida de um programa e de seus
recursos. (U-47)

Double clicking — clique duplo.
Comando do mouse em que a informagao ¢ aces-
sada com dois apertos de botdo. (V-671)

Double clicking and dragging — literalmente,
duplo clique e arrasto.

Parte das rotinas internas de um programa de co-
municagao(interface), com mouse, que permite ati-
var uma aplicagdo, simplesmente, pressionando o
botdo duas vezes com pequeno intervalo. (R-395)

Double Density (DD) — densidade dupla.

Técnica de gravacdo e construcdo de disco que
permite que um disquete armazene duas vezes mais
que o normal (disquete de densidade simples).

(Q-19)
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Double Disk
Compressor de dados de tempo real para PC,
produzido pela Vertisoft System, San Francisco,
CA. (R-132)

Double dotted line — /inha de ponto duplo. (J-695)

Double high printing — impressdo de altura
dupla.

Impresso no qual cada caractere ¢ duas vezes maior
que o normal. (H-796)

Double precision — dupla precisdo.

(1) (ISO) — Pertinente ao uso de duas palavras de
computador para representar um numero, de
acordo com a precisdo requerida.

(2) O trabalho representado com o dobro de digitos
por palavras com que um que determinado com-
putador normalmente opera. Se um computador,
cujo tamanho basico da palavra é de 10 digitos
opera com palavras de 20 digitos, é dito que esta
trabalhando em dupla precisdo. (V-235)

Double precision arithmetic — aritmética de
dupla precisdo. (F-185)

Double register add — registrador duplo. (V-738)

Double Sided (DS) — de face dupla.

Refere-se a combinacdo de disco e unidade de
disco que utiliza ambas as faces do disco para
armazenar informacdes. (S-312)

Double space — espago duplo. (V-724)

Double speed — velocidade dupla.
O mesmo que double-speed. (Ver: Double-speed).
(T-314)

Double strike — impressdo dupla.

Nas impressoras de impacto, como as impressoras
de margarida, o processo de se imprimir duas vezes
cada letra, produzindo um texto mais pesado do
que o normal. (J-134)

Double strike printing — impressdo em “bold”.
Um modo de fazer caracteres bold. (H-796)

Double wide printing — impressdo de largura
dupla.

Um impresso no qual cada caractere € duas vezes
mais largo que o normal. (H-796)

Double-precision — dupla precisdo.
O mesmo que double precision. (Ver: Double pre-
cision). (S-289)

Double-speed — dupla velocidade.

E a capacidade que o equipamento possui de
dobrar sua velocidade durante a execucgdo de
determinada tarefa. (L-101)

Double-speed CD-ROM — CDROM com dupla
velocidade.
CD-ROM com rapidez em dobro. (0-6)

Double-strike mode — modo de dupla impressdo.
Configuragdo de impressdo na qual o caractere é
impresso duas vezes, sendo a segunda deslocada
para baixo em relagdo a primeira. (L-173)

Doublecheck

Utilitario desenvolvido pela Blossom Software
(Cambridge, MA) que diagnostica eventuais erros
ocasionados pelo compressor de dados Double
Space. (R-137)

Doubleguard

Utilitario da Microsoft que alerta o usuario se um
ou outro programa ou TSR invade a por¢do em que
esta instalado o DoubleSpace. (R-132)

Doublespace

Utilitario da Microsoft, que faz parte do pacote
MS-DOS 6.0, que realiza compressao de dados em
tempo real. (R-130)

Doubleword — palavra dupla.

Seqiiéncia contigua de bits ou de caracteres que
compreende duas palavras de computador e pode
ser enderecada como uma unidade. (H-716)

Doubly — dobro; duplo; duplamente. (A-45)

Doubly linked queue — seqgiiéncia ligada dupla-
mente. (J-438)

Doubly-linked list (ou two-way linked list ou
symmetric list) — lista ligada duplamente (ou lista
ligada de duas maneira ou lista simétrica).

Lista encadeada onde cada elemento se encontra
relacionado tanto a seu predecessor como a seu su-
cessor. Dessa forma, pode-se atravessar a lista em
dupla direcdo. A flexibilidade proporcionada pelo
método de dupla dire¢do é conseguida por meio do
conteudo do registro no inicio da lista e do posicio-
namento relativo dos demais registros. (T-727)

DOWHILE

E um loop (lago) em que as séries de instrugdes
continuarao sendo executadas enquanto a condi¢ao
for verdadeira. (D-689)
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DOWN - para baixo.
Palavra reservada em linguagem COBOL. (T-17)

Down load — carga de origem.
Transferéncia de informagdes de um computador
para outro. (Ver: Download). (V-213)

Down Scroll arrow — seta “Down Scroll”.
Seta para movimentar o documento para baixo.
(G-556)

Down time — fempo de baixa.
Tempo necessario para desligar um servidor de
arquivos. (T-422)

Down-line processor —processador de down-line.
Um tipo de processador de fungdo especial.
(J-363)

Downcasting
Conversao de um tipo de dados superior para um
inferior. (W-91)

Downgrade — baixa de classificagdo, rebaixa-
mento, rebaixar.
Relativo a troca de processador por um menos
potente. (U-834)

Download - transferir da origem, descarregar,
“baixar”.

(1) Como substantivo, nas comunicagdes, 0 pro-
cesso de se transferir uma copia de um arquivo de
um computador remoto para outro por meio de um
modem ou uma rede.

(2) Como verbo, transferir um bloco de dados da
origem, como um arquivo PostScript. (E-63)

Download file — arquivo descarregado.
Arquivo copiado para o disco de uma estacao de
rede. (0O-10)

Download station — estacdo de carga baixa.
Estacdo de carregamento de um programa abaixo
de um nivel especifico. (V-310)

Downloadable — descarregavel da origem.
Disponivel para download da Internet ou outras
redes. Muitos jogos, utilitarios, programas de copia
livre, demonstrativos de software, graficos, e
documentos podem ser carregados ou descarre-
gados (downloaded) livremente; alguns websites
oferecem itens downloadable para vender por
transferéncia eletronica de fundos eletronica.
(W-17)

Downloaded — carregado.
Computador carregado com informagdes prove-
nientes de outro computador. (T-680)

Downloading — carregando da origem, trans-
feréncia.
Transferindo dados de um computador para outro.
(D-450)

Downside — lado inferior.
Parte inferior da memoria. (V-520)

Downtime — tempo de espera.

(1) Periodo de tempo em que o computador nao
esta trabalhando. (T-422)

(2) O periodo durante o qual o computador esta em
estado de mau funcionamento devido a um defeito
mecanico ou eletronico, em oposi¢do ao tempo
permissivel. (E-48)

Downward — para baixo. (H-613)

Downwardly compatible — compativel descen-
dente.

Compatibilidade com um meio de armazenamento
menos moderno e menos avancado. (T-632)

DP (Data Processing) — Processamento de Dados.
(Ver: Data processing). (J-556)

DPB (Data Parameter Block) — Bloco de Pard-
metros de Dados.

Bloco de informagdes utilizadas por um dispo-
sitivo ou programa para desenvolver uma atividade
personalizada especifica. (H-124)

Dpi (dots per inch) — pontos por polegada.
Medida utilizada para definir a qualidade de im-
pressdo de impressora lasers ou Deskjet. (T-301)

dPI (Document Image Processing) — Processa-
mento de Imagem dos Documentos.

Uma técnica para digitalizagdo, armazenamento e
recuperagdo de documentos em modo de texto que
inclui a entrada por meio de scanners, armazena-
mento em meios Oticos ou magnéticos e saida atra-
vés de monitores, impressoras ou faxes. (G-374)

DPMI (DOS Protected Mode Interface) — Inter-
face de Modo Protegido do DOS.

Descricao das fungdes que podem ser realizadas
pelo DOS em modo protegido. (Ver: Protected
Mode). (L-180)
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DPMS (Display Power Management Signalling)
— Sinaliza¢do de Gerenciamento da Energia do
Video. (L-18)

Sistema no qual uma placa de video especialmente
equipada envia instru¢des a um monitor orien-
tando-o a economizar energia elétrica.

DQDB (Distributed Queue Dual Bus)
Padrao de MAN proposto. (Ver: MAN). (B-38)

DR-DOS - Digital Research-DOS
Sistema operacional desenvolvido pela Digital
Research. (R-132)

Draft — rascunho.
Nivel da qualidade de impressdao mais rapido,
porém, de baixa resolugdo. (R-112)

Draft mode — modo “draft” (rascunho).

Um modo de impresséo de alta velocidade e baixa
qualidade fornecido pela maioria das impressoras
de matriz de pontos. Para aumentar a velocidade,
o modo draft utiliza-se uma matriz com poucos
pontos. (E-152)

Draft printer — impressora em modo “draft” (vas-
cunho).
Modo pelo qual a impressora imprime rapida-
mente, porém, com baixa qualidade de impressao.
(R-60)

Draft switch — chave “draft” (rascunho).
Recurso que permite a impressao sob a forma de
rascunho. (L-159)

Drag — arrastar, mover.

(1) Na computagao grafica, movimentar uma
imagem ou uma janela de um ponto para outro da
tela, capturando-a e puxando-a para sua nova
posi¢cdo. Com o mouse, drag significa manter
preso o botdo do mouse enquanto se movimenta o
cursor na tela. (E-2)

(2) Consiste em manter o botdo do mouse
pressionado enquanto ele ¢ movimentado. (T-253)

Drag and drag operation — operagdo de arrasto.
“Arrastar” com mouse. (V-667)

Drag and drop — arrastar e soltar.

Significa colocar o ponteiro do mouse sobre um
objeto e, em seguida, pressionar e segurar o botao
ativo dele. Em seguida, mover o mouse para uma
nova posicdo e, entdo, soltar o botdo. (R-170)

Drag and drop control — controle de arrastar e
soltar.
Na computacao grafica, movimentar uma imagem

ou uma janela de um ponto para outro da tela,
capturando-a e puxando-a para sua nova posi¢ao.
Com o mouse, “drag” significa manter preso o
botdo do mouse enquanto se movimenta o cursor
na tela. Drop significa deixar cair ou abaixar os
dados através do mouse. (C-159)

Drag and drop symbols — simbolos de arrastar e
soltar.

Simbolos com referéncia vetorial que podem ser
relacionados sem perda da definigdo. (H-123)

Dragdrop — arrastar e soltar.
Caracteristica de trabalho de software Windows.
(R-170)

Drain — escoar. (I-332)

DRAM (Dynamic RAM) — RAM Dindmica.
Uma forma de memoria de acesso aleatorio
baseada em semicondutores. (E-1)

DRAM (Dynamic Random-Access Memory) —
Memoria de Acesso Aleatorio Dindmica.

Um chip de memoria RAM que representa os esta-
dos da memoria (0 ou 1, ativo ou inativo) arma-
zenando cargas elétricas em capacitores. Com o
passar do tempo, os capacitores dissipam as suas
cargas e o conteudo dos chips precisa ser continua-
mente renovado (dai o nome “dinamica”). (H-191)

Draw — programa para desenho geométrico.
Um software grafico que se baseia em objetos para
produzir desenhos a tracos. (A-56)

Draw tool — ferramenta de desenho.

Em qualquer programa que possua recursos
graficos, um comando que transforma o cursor
numa “pena” para a criacao de elementos graficos
baseados em objetos. (G-89)

Drawback - desvantagem, inconveniéncia.
(K-163)

Memoria necessaria para troca de arquivo. (G-583)
Drawing — desenho.

Drawing application — aplicativo para desenho.
Software utilizado para criar ou editar desenhos e
figuras. (T-249)

Drawing area — drea de desenho. (D-703)

Drawing program — programa grdfico de de-
senho.
Programa que trabalha com graficos baseados em
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objetos, em vez de manipular as imagens no nivel
de pixels. (U-8)

Drawing tool — ferramenta grdfica de desenho.
Material utilizado para fazer graficos. (J-604)

Drawobject — objeto desenhado. (B-104)

Drift — desvio.

Alteracao indesejada que se produz gradativamente
na saida de um circuito ao longo de um deter-
minado periodo, geralmente devido a variagdo na
tensdo ou nas condigdes ambientais. (E-50)

Drift-free operation — operagdo livre de desvio.
(U-482)

Drive — condugdo, transporte; acionador, uni-
dade.

(1) Um dispositivo que executa o transporte fisico
de qualquer suporte de armazenagem magnética da
informacao, por ex.: as unidades de transporte de
banda ou disco magnético.

(2) Impulso de corrente, utilizado para excitacao
de um nucleo de ferrite magnética, de forma que
este possa armazenar um algarismo binario 0 ou 1.
(V-184)

Drive bay — compartimento da unidade de disco.
Espago destinado a instalagdo de uma unidade de
disco rigido ou de disquete. (V-511)

»

Drive box — caixa do “drive”.
Caixa em que se digita o drive desejado. (G-565)

Drive circuit — circuito de reforco.
Circuito de refor¢o, que tem a fungdo de reforcar
o nivel de um sinal eletronico. (U-480)

Drive icon — icone do “drive”.
Icone que ativa o drive. (V-669)

Drive letter — letra do “drive”.

Convengao de nomenclatura das unidades de disco
nos computadores IBM e compativeis. Os nomes
sdo formados por uma letra do alfabeto, a partir de
A, seguida de dois pontos (:). (U-186)

Drive name — nome do “drive”.
Identificagdo atribuida ao mecanismo propulsor.
(T-581)

Drive parameter — pardmetro de “drive”.
Informagao que recebe um drive para ter sua exe-
cucao personalizada. (H-125)

DriveSpace

Programa de compactacdo de dados armazenados
em disco, que acompanha o Windows 95 e o DOS
6.22.. (L-111)

Drive unit — unidade de disco. (H-363)

Driver — condutor, controlador (rotina), aciona-
dor, excitador

(1) Rotina dentro de um programa operacional que
dirige as unidades periféricas individuais no com-
putador. E necessario que uma rotina desse tipo
trate os detalhes intimos da estrutura de cada
unidade e de seu comportamento em tempo real.
(2) Excitador. Circuito eletrénico normalmente
utilizado em forma de porta logica, capaz de
proporcionar grandes correntes e voltagens a
outros circuitos conectados a sua saida. Esse tipo
de dispositivo ¢ muito utilizado para colocar sinais
em linha de enlace comuns ou barramentos, fato
pelo qual sdo denominados registros em lago
(enlace) ou em barramentos. (T-24)

Driver (handler) — “driver” (manipulador).
Programa ou rotina usada para interfacear e ge-
renciar um dispositivo de entrada/saida ou outros
periféricos. (I-76)

Driver release — reacessar “driver”. (D-404)

Drop — queda.
Desabilitagdo do sistema por uma falha qualquer.
(V-364)

Drop in — aberragdo por excesso.

Leitura de um sinal espureo cuja amplitude é maior
do que um percentual estabelecido do sinal
nominal. (J-601)

Drop out — aberragdo por falta.
Sinal recebido devido a um defeito de ruido ou
mau funcionamento do sistema. (0-97)

Drop shadow — sombra projetada.

Recurso grafico da tela que melhora o visual das
caixas de dialogo e que consiste em uma sombra
que ¢ mostrada atras delas acentuando a idéia de
perspectiva. (R-229)

Drop-down — qgueda total.
Desabilitagdo do sistema por uma falha qualquer,
impossibilitando a reativa¢ao imediata. (V-546)

Drop-down list box — caixa de listagem suspensa.
Interface de controle do uso grafico usada pelo
Macintosh e Microsoft Windows. (D-466)
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Drops
Letras maitsculas de tamanho grande, posicio-
nadas no inicio de um bloco de texto. (H-509)

Drum - tambor.

(1) No subsistema de impressao 3800, um cilindro
com material fotocondutor. O tambor roda conti-
nuamente durante o processo de impressdo e
transporta a pasta fotocondutora pelos diversos
estagios do processo de impressao.

(2) Um cilindro circular com superficie magne-
tizada na qual os dados podem ser armazenados
pelo processo de magnetizacao. (T-15)

Drum printer — impressora de tambor.
Impressora na qual os caracteres estdo alojados em
um tambor rotativo. (I-128)

Drum scanner — “scanner” de tambor.

Scanner que possui um cilindro giratério como
meio de armazenamento magnético de dados. Esse
tambor giratorio € usado para criar uma imagem de
cada pagina a ser impressa, semelhante a uma
fotocopia. (C-55)

DRVLOAD (DRiVe LOAD) —carga de “drive”.
Arquivo de carregamento de drive. (H-124)

DRVLOAD.ZIP (DRiVe LOAD.ZIP)
Arquivo de carregamento de drive em formato
compacto. (H-128)

DRVNAME (DRiVe NAME) —nome do “drive”.
Parametro do nome do drive que vai ser carregado.
(H-127)

Dry — seco. (1-262)

DSCB (Data Set Control Block) — Bloco de Con-
trole de Conjunto de Dados. (F-116)

DSL (Digital Subscriber Line) — Linha de
Assinantes Digital.
(Ver: Digital Subscriber Line). (W-3)

DSL (Digital Subscriber Loop) — o mesmo que
“Digital Subdcriber Line” (DSL). (W-3)

DSP (Digital Signal Processor) — Processador de
Sinais Digitais.

Processador de computadores destinado a operar
as mensagens de CD-ROM (som) e envia-las e
recupera-las da CPU. (B-118)

DSP (Digital Signal Processor) — Processador de
Sinais Digitais. (D-441)

DSP coprocessor — co-processador DSP.

Sao processadores dirigidos, que executam tarefas
simples, mas com extrema rapidez. E ndo podem
ser programados posteriormente. (C-47)

DSU (Digital Service Unit) — Unidade de Servigo
Digital.
(Ver: Digital Service Unit). (W-45)

D-Sub connector — subconector D.

O cabo AUI usa 15 pinos subconectores. “D”
refere-se ao formato da carcaga do conector. Tam-
bém chamado conector D-miniatura, DB15 ou
DIX . (W-175)

DTE (Data Terminal Equipment) — ETD (Equi-
pamento Terminal de Dados).

Tanto um receptor como um transmissor de dados.
(S-167)

DTP (DeskTop Publishing) — editoracdo ele-
trénmica.

(Ver: Desktop publishing). (A-65)

DTR (Data Terminal Ready) — Terminal de
Dados Pronto.

Sinal usado nas comunicagoes seriais, significando
que o equipamento estd pronto para transmitir.
(U-36)

DTR (Distribution Tape Reel) — fita de dis-
tribuicdo.

Uma fita magnética por meio da qual a IBM envia
programas e dados aos clientes. (H-318)

Dual boot - inicializa¢do dupla.

Uma configuracdo que torna possivel a iniciali-
zacdo do computador com um ou dois sistemas
operacionais diferentes. (W-17)

Dual channel - canal duplo.

Canal com duas linhas de canais de comunicagio
que possibilita a criagdo de formatos e de memoria
intermedidria, e esta capacitado para satisfazer os
requisitos de sincronizagdo de um dispositivo de
entrada/saida. (G-404)

Dual Density (DD) — Dupla Densidade.
(Ver: Double density). (I-324)

Dual In-Line Memory Module (DIMM) —
Modulo de Memoria em Linha Dupla.

Muito parecido com um SIMM (Single In-Line
Memory Module), exceto por ser maior e conter
mais pinos; contém 168 pinos em duas colunas, o
que torna a implementag¢do da memoria mais facil.
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DIMMs sdo dispositivos de memoria de 64 bits;
assim, € necessario apenas um unico DIMM para
um processador com um caminho de memdria de
64 bits funcionar corretamente. (W-17)

Dual in line package — pacote em linha dupla.
Layout padrao para encapsulamento de circuitos
integrados usando duas colunas paralelas de pinos
de conexd@o ao longo de cada extremidade do
circuito integrado. (J-56)

Dual processor — processador duplo.

Sistema de multiprocessamento com dois proces-
sadores centrais. O emprego deste termo refere-se
a que um dos processadores ¢ redundante, de tal
forma que se pretende montar um sistema total que
possui um alto nivel de fidelidade. (G-402)

Dual sided, dual density — (disco) de dupla den-
sidade e dupla face. (H-363)

Dual sided, quad density — (disco) de dupla face
e quadra densidade. (H-363)

Dual-Pentium processor — processador “Dual
Pentium”.

Processador utilizado dentro da realidade virtual o
qual necessita de um sistema que possa lidar com
multiplos cartdes graficos. (L-84)

Dual-personality computer — computador de
dupla personalidade. (0-18)

Dual-scan — varredura dupla.
Usando duas varreduras de uma imagem ou objeto
ou lista para obter dados. (L-112)

Dumb terminal — terminal burro.
Um terminal que ndo possui um microprocessador
interno. (F-12)

Dummy - ficticio, simulado.
Arquivo ou registro sem valor real, que sera modi-
ficado ou saira do curso. (P-116)

Dummy bit
Unidade de disco. (V-741)

Dummy board - placa ficticia.

Usada para tampar determinado local, de modo a
continuar vindo o fluxo de ar para outras placas.
(P-116)

Dummy data items — itens de dados provisorios.
Itens de dados usados na enésima instrugdo de
dados para completar a instrucdo. (H-36)

Dummy data set — conjunto de dados simulado.
Qualquer simbolo utilizado apenas com finalidade
de marcar uma posicao. (F-120)

Dump (command) — descarregar.
Comando feito para mostrar dados que estdo sendo
descarregados. (V-600)

Dump — descarregamento.

Transferir o conteudo da memoria para um dispo-
sitivo de impressdo ou de armazenamento secun-
dario. Os programadores costumam usar dumps de
memoria durante a depuragao de programas, para
determinar o que exatamente o computador estava
executando em um determinado instante. (U-578)

Dumping — descarga.
(Ver: Dump). (D-401)

DUN (Dial-Up Networking) — Rede Dial-Up.
Software incorporado ao Windows 95 que permite
a conexao do usuario a Internet utilizando quantos
ISPs (Internet Service Provider) desejar.

Duplex — via dupla.

(1) Um sistema de comunicagdes que permite a
transmissdo simultdnea de mensagens em ambos 0s
sentidos. Esta técnica significa que sdo executadas
por software muitas funcdes hardware,

(2) Conjunto de instrugdes armazenado em me-
moéria ROM. E um software na forma de hardware.

Duplex channel — canal duplex.

Canal que permite a transmissdo simultanea em
ambas as dire¢cdes. Também chamado de channel
duplex. (H-279)

Duplex system, duplexed system — sistema
duplex, sistema duplicado.
Em comunicagdes, sistema ou complexo de equi-
pamento formado por dois conjuntos ou confi-
guragdes de maquinas separados e totalmente dife-
renciados entre si. (E-194)

Duplex the disk — tornar o disco bidirecional
simultdneo.

Em comunicagdes, termo que indica uma trans-
missdo independente em duas dire¢des, que ocorre
em ambos os sentidos simultaneamente através de
um disco. (C-109)

Duplexing

Caracteristica que o sistema operacional de rede
NetWare tem de gerenciar dois discos rigidos con-
trolados por duas placas controladoras de disco,
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como se fossem uma sd, utilizando um processo de
gravagdo em paralelo nos dois discos. (U-624)

Duplicate — duplicar.
Duplicar algo proveniente de alguma fonte fisica.
(R-124)

Duplication — duplicagdo.

Reproducao automatica da informagao reiterativa
de um cartdo numa série de cartdes subseqiientes.
(A-37)

DVD (Digital/Variable/Versatile/Video Disk) —
Disco Digital Versatil.
(Ver: Digital/Variable/Versatile/Video). (W-36)

DVD-ROM (Digital Video Disk-Read Only
Memory) — Disco Digital de Video.

Um disco digital de video (DVD) que somente
pode ser lido. E um disco semelhante a um CD-
ROM que tem mais capacidade de armazenamento
(4,7 gigabytes) e pode oferecer video digital.
DVD-ROMs com 17 GB estardo brevemente dis-
poniveis. (W-17)

DVI (Digital Video Interactive) — Video Digital
Interativo.
(Ver: Digital Video Interactive). (N-26)

DVI video module — modulo de video DVI.
Um sistema de hardware e software desenvolvido
pela RCA, GE e Intel com a finalidade de imple-
mentar a compactagdo de sinais de video e audio
para aplicagdes de microinformatica. (E-14)

Dvorak keyboard - teclado Dvorak.

Um layout de teclado alternativo projetado para
maior velocidade, onde 70% dos toques ocorrem
com as maos na posi¢ao original, comparados aos
32% proporcionados pelo teclado QWERTY.
(W-47)

Dweeb

Termo pejorativo para aquelas pessoas que se
julgam conhecedoras no campo dos computadores,
mas que, na realidade, possuem habilidades
técnicas limitadas. (W-24)

DX-2 —rede DX-2.
Rede publica de pacotes japonesa baseada na rede
X-25. (Ver: Public Packet Network). (H-630)

DXF (Drawing Interchange Format)

Um formato de arquivo (CAD) amplamente
utilizado, originalmente desenvolvido para ser usa-
do com o programa AutoCAD para facilitar a trans-

feréncia de arquivos entre diferentes aplicagdes
que suportam o formato do arquivo DXF. (J-87)

Dye sublimation — sublimacdo de tinta.
Tecnologia de impressao utilizada principalmente
em impressoras coloridas de alta qualidade.
(V-690)

Dye-sublimation printer — impressora de subli-
magado.
Tipo de impressora. (T-392)

Dynamic — dindmico.
Relativo a uma ocorréncia qualquer durante o tem-
po de execugdo. (T-28)

Dynamic Address Translation (DAT) — Tradugdo
Dindmica de Endereco.

Método de acesso dinamico mediante tradu-
¢ao digital. (V-531)

Dynamic chain — cadeia dindmica.

Uma particular verificagdo para detectar se o
equipamento estd funcionando de maneira certa.
(D-182)

Dynamic core allocation — alocagdo dindmica da
memoria.

Alocagdo de memoria num computador, de ma-
neira que, ora determinado trabalho possa ocupar
uma parte da memoria, ora possa ocupar outro,
dependendo das circunstancias. E usada para dar
uma utilizacdo mais eficiente da memoria. (E-204)

Dynamic Data Exchange (DDE) — Troca de
Dados Dindmica.

Método de introduzir dados em um computador
para processamento. (V-626)

Dynamic data structure — estrutura de dados
dindmica.

Estrutura de um sistema de gerenciamento de
dados que pode ser alterada ou adaptada. (K-87)

Dynamic Host Configuration Protocol (DHCP)
— Protocolo de Configura¢do Dindmica do Hos-
pedeiro.

Protocolo que oferece ao administrador da rede a
capacidade de supervisionar e distribuir enderecos
IP (Internet Protocol) de um ponto central e envia-
los automaticamente quando um computador ¢é
conectado em um lugar diferente na rede. E um
método padrdo para transmitir enderegos IP
automaticamente para dispositivos em uma rede
TCP/IP, pois quando uma organizagdo estabelece
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uma conexao de suas maquinas com a Internet, um
endereco IP deve ser atribuido a cada maquina.
Sem o DHCP, o endereco IP deve ser registrado
manualmente para cada computador e, se os com-
putadores trocarem de localizago para outra parte
da rede, um novo endereco IP deve ser registrado.
(W-48)

Dynamic HTML (DHTML) — HTML Dindmico.
Documento com contetido dindmico, cujas paginas
possuem trés componentes: HTML, JavaScript e
folhas estilo “cascata”, reunidos com o DOM
(Modelo de Objeto de Documento). (W-65)

Dynamic initialization — inicializag¢do dindamica.
E usada para que determinada variavel seja
reconhecida por todo programa, inclusive dentro
de fung¢des. (D-104)

Dynamic link - liga¢do dindmica.

Um método de interligacdo dos dados utilizados
por dois programas. Quando um programa altera
dados, eles sdo modificados também no outro,
assim que o usudrio executa um comando de
atualizacdo. (E-157)

DYNamic LINKage (DYNLINK) — ligacdo di-
namica.

Um programa solicita uma rotina que nao existe na
memoria central, e a mesma € encontrada enquanto
o programa continua sendo executado. (V-75)

Dynamic nesting — aninhamento dindmico.
Como em ligagdo dinamica, modificado para que
0 usuario visualize melhor o programa. (D-168)

Dynamic predecessor — predecessor dindmico.
Termo genérico usado antes do processamento,
para agilizar a execu¢do do programa. (D-187)

Dynamic program relocation — relocacdo dind-
mica de programas.

Processo pelo qual os enderegos relativos que se
encontram no espaco endere¢avel de um programa
sdo traduzidos para posi¢des contiguas especificas
da memoria real. (E-215)

Dynamic RAM (DRAM) — RAM Dindmica.
Memoria RAM com maior capacidade de
manipula¢io de dados. (E-1)

Dynamic reconfiguration — reconfiguragdo dind-
mica.

E o processo de mudanca na configuracio da rede
associado a um limite, sem que haja necessidade
de gerar novamente as tabelas completas da recon-
figuragdo do limite. (R-153)

Dynamic relation — relagdo dindmica.
Relacdo em que se usa uma variavel global, uti-
lizada em linguagens cientificas como C. (D-167)

Dynamic representation — representagdo dind-
mica.

Para melhor visualizacdo do programador, ¢ feita
uma tabulac¢ao no programa. (D-105)

Dynamic resource allocation — alocagdo dind-
mica de recursos.

Usada para reservar determinado espago de
memoria; em C € definida pela fungdo Malloc ().
(D-104)

Dynamic type testing — teste de tipo dindmico.
O computador verifica se a variavel dinamica foi
declarada anteriormente. (D-173)

Dynamically allocation — alocagdo dindmica.

A alocagdo de memoria para um subprograma de
tudo o que esta disponivel quando um sub-
programa ¢ chamado. Este ¢ o oposto da alocacdo
estatica de uma area fisica de armazenamento de
cada subprograma. A alocagio dinamica freqiien-
temente reduz o uso de memoria. (N-215)

Dynamically disjoint — incoeréncia dindmica.
Relacionada com a sintaxe do texto-fonte, as vezes
por causa de uma virgula o programa ¢é interrom-
pido, pois a compilag@o ndo € possivel. (D-179)

Dynamically nested — dinamicamente aninhado.
Técnica de disposi¢do de texto, para evitar igno-
rancia posterior, isto €, separar em blocos, de
maneira visivel ao programador. (D-179)
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E-mail — correio eletrénico.

(1) O uso de meios de comunicagdo para o envio
de mensagens de texto.

(2) Comunicacgao entre dois ou mais usuarios de
computador. (Ver: Eletronic mail). (T-476)

E-mail enabled — habilitacdo ao correio ele-
tronico. (A-39)

EAM (Eletrical Accounting Machine) — tabu-
ladora.
(Ver: Eletrical Accounting Machine). (V-568)

EASEL — ambiente de desenvolvimento. (V-509)

Easy-to-use — fdcil de usar, de facil manuseio.
Designacao dada a determinados softwares que
ajudam o usudrio em sua propria utilizagdo. (T-23)

Easy-to-use software — software facil de usar.
Software desenvolvido de uma maneira a facilitar
a sua utilizacdo. (J-749)

EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal
Interchange)

Cadigo popular usado para conversao de caracte-
res e simbolos em informagdes digitais (0,1).
(U-358)

EC (Error Control) — Controle de Erro.
(Ver: Error Control). (W-19)

ECC (Embedded Communications Channel)
Canal de comunicag@o que usa tecnologia OLE
2.0. (B-222)

ECC (Error Checking and Correcting) — Verifi-
cacdo e Corregdo de Erros.
(Ver: Error Checking and Correcting). (W-100)

ECC (Error Correction Code) — Codigo de Cor-
regdo de Erros.

Cddigo de detec¢dao no qual uma combinagao de
pulsos proibitiva pelo acréscimo ou perda de um
bit indica qual bit esta errado. (R-411)

Echo - eco.
(1) Referente a transmissdo e retransmissao de
informagdes logo apods a transmissao.

(2) Comando que permite ou inibe a exibi¢do na
tela dos comandos do DOS executados em um
arquivo de lote. (U-43)

(3) Eco de um sinal enquanto percorre uma linha
telefonica. (R-375)

(4) E o estado de uma onda derivada (por exemplo,
reflexdo) de uma onda primaria. (T-514)

Echo supressor — supressor de eco.
Dispositivo que atenua os efeitos de ecos na linha.
(R-375)

Echoing — ecoando; ecoante.
E o estado de uma onda derivada de uma onda pri-
maria (ex.: reflexdo). (D-576)

ECL (Executive Control Language) — /linguagem
de controle. (R-311)

ECL (Emitter-Coupled Logic) — Ldgica de
Emissor Acoplado.
Familia logica de alta velocidade, em forma de

circuitos integrados, baseados em transistores bi-
polares. (F-234)

ECommerce — Comércio Eletronico.

Comércio eletronico entre empresas usando
servigos como a Internet, EDI (Intercambio Ele-
tronico de Dados) ou EFT (Transferéncia de
Arquivos Eletronica); duas empresas, uma forne-
cedora e a outra consumidora, podem transmitir
informacdes, ordens de pedidos, faturas, paga-
mentos etc., diretamente, por meio de seus sistemas
de computadores. (W-1)

ECOMM (Enhanced Communications)
Comunicagdo Aprimorada (de dados).
Padrao de comunicacdo de dados. (V-355)

ECP (Enhanced Communication Port) — Porta
de Comunicag¢do Avangada.
(Ver: Enhanced Communication Port). (W-56)

Edge - borda.

No reconhecimento de caracteres, borda especifica
de um documento em relagdo ao qual se define o
alinhamento dos caracteres. (G-423)
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Edge card — cartdo de borda.
Placa ou cartdo com perfuragdes nas margens.
(G-320)

Edge connector — conector de canto.
Me¢étodo simples e barato para conectar placas no
teclado do terminal. (N-26)

EDI (Electronic Data Interchange) — Inter-
cdambio Eletronico de Dados.

A possibilidade de transferéncia de informagdes,
como pedidos e faturas, de um computador para
outro por meio de uma rede de comunicagdes. O
objetivo da EDI ¢ eliminar a papelada e atrasos no
tempo da resposta que caracterizam oS Servicos
postais e outros meios de expedigdo. Para que o
EDI se viabilize, os usuarios t€ém que entrar em
acordo quanto a padrdes de formatagao e troca de
informagoes. (B-116)

EDIFACT (Electronic Data Interchange For
Administration, Commerce And Transport) —
Intercdmbio Eletronico de Dados para Adminis-
tragcdo, Comércio e Transportes.

Padrao EDI homologado pela ONU que tende a ser
utilizado pelo mundo todo a longo prazo. (L-200)

Edit — edicdo.

O arranjo da informagéo requerido para um proces-
samento de entrada ou saida, de acordo com os for-
matos previamente especificados. A edigdo pode
envolver o arranjo, transferéncia, eliminagéo, sele-
¢do, insercdo etc., de campos de um para outro for-
mato, para o processamento adequado de entrada
ou de saida; um exemplo tipico ¢ constituido pela
preparacao de uma linha para a impressora em que
¢ necessario inserir zeros a esquerda etc. (V-256)

Edit up — editar, publicar, tornar publico, dar
conhecimento. (V-720)

Editable — editavel, aquilo que se edita. (V-727)

Editing — edigdo.
Correcdo ou mudanga de dados, programa ou
texto. (T-105)

Editing key — chave de edi¢dao. (G-566)

Editor — editor.
A rotina que executa operagdes de edigdo. (V-110)

Edits — alteragoes de edicao.

Alteragdes feitas em um documento (incluindo in-
ser¢oes, eliminagdes, reposicionamento de blocos
e formatacgdo). (U-577)

EDL (Edit-Decision List) — lista dos eventos.
Transcrigoes, textos, efeitos que constituem um
clip. Esta é constituida pelo produtor antes da
edicdo ser executada. (B-216)

Edlin
Editor de textos do DOS para criagdo e edigdo de

pequenos textos, tais como programas do tipo BAT.
(S-429)

EDO DRAM (Extended Data Out Dynamic
Random Access Memory) — Memoria de Acesso
Aleatorio Dindmica de Saida Estendida de Dados.
Um chip de RAM dindmico, que ¢ freqiientemente
usado com processadores Pentium. (W-19)

EDO RAM (Extended Data Out RAM) — RAM
com Saida Estendida de Dados.
(Ver: Extended Data Out RAM). (W-19)

EDP (Electronic Data Processing) — Processa-
mento Eletronico de Dados.

E o processamento de dados que ¢ executado por
equipamento de computador. Por exemplo, existem
o0s seguintes tipos: manual, maquinas de contabi-
lidade etc. (G-208)

EDSAC (Electronic Delay Storage Automatic
Calculator) — Calculador Automatico Eletronico
de Armazenamento com Retardo.

Antigo computador de grande porte. Computador
com memoria em linhas de retardo de mercurio,
criado em Cambridge, Inglaterra, em 1949. (G-219)

edu

Na Internet, se estas letras aparecem na ultima parte
de um enderego (por exemplo, www.fatec.edu),
entdo o computador hospedeiro € operado por uma
institui¢do académica. (W-60)

EDVAC (Eletronic Discrete Variable Automatic
Computer) — Calculador Automadtico Eletronico
de Variaveis Discretas.

(Ver: Eletronic Discrete Variable Automatic Com-
puter). (V-569)

EEC
Entidade mundial de padrdes de equipamentos.
(T-425)

EEPROM - (Eletrically Erasable Program-
mable Read Only Memory) — Memoria de Lei-
tura Eletricamente Apagavel e Programavel.

(1) Tipo de memoria em material semicondutor na
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qual todo o conteudo pode ser rasuravel, subme-
tendo o dispositivo a sinais elétricos adequados.
(D-325)

(2) Variante de EPROM s6 que com apagamento
por eletricidade. (Ver: EPROM). (T-448)

EEPROM screen — Tela de Memoria de Leitura
Eletricamente Apagavel e Programavel.

Os EEPROMs costumam ser utilizados da mesma
forma que os chips de RAM com a tecnologia
CMOS (acionados a bateria), porém os dados
armazenados neles se mantém intactos, mesmo que
o computador seja desligado. (C-105)

Effect — efeito. (H-612)

Efficiency — eficiéncia

(1) Atributo que mede se um sistema esta fazendo
uso 6timo de seus recursos.

(2) Grau ou relagdo entre o valor de uma grandeza
preestabelecida por um sistema, ou equipamento
qualquer (elétrico), e a unidade de uma grandeza
por ele absorvida. (T-95)

EFTS (Electronic Funds Transfer System) —
Sistema Eletronico de Transferéncia de Fundos.
Termo empregado para se referir a sistemas futuros
avancados nos quais os débitos e os créditos sdo
simultaneos. (F-75)

EGA (Enhanced Graphics Adapter) — Adap-
tador Avangado de Grdficos.

Uma placa de video em cores para computadores
compativeis com IBM-PC, que utiliza a técnica de
mapa de bits e apresenta até 16 cores simulta-
neamente com uma resolucdo de 640 pixels hori-
zontais por 350 verticais. (T-255)

EGA video — video EGA.
Tipo de monitor. (Ver: EGA). (M-31)

EIA (Electronics Industry Association) — Asso-
ciag¢do das Industrias Eletronicas.

Um grupo sediado em Washington, com membros
de diversas organizagdes ligadas a fabricagdo de
produtos eletronicos. (C-147)

EIDE (Enhanced IDE) — IDE Otimizada.
(Ver: Enhanced IDE). (W-17)

Eight-bit — oitavo bit.
Bit de paridade. (D-402)

Eight-bit byte — byte de oito bits.

Conjunto que utiliza 8 bits para cada cédigo,
propiciando 128 cédigos de caracteres entre 0 e
127 e mais 128 numerados de 128 a 255. (J-367)

Eight-foot cable — cabo de oito pés.
Tipo de cabo utilizado para interconectar equipa-
mentos. (D-398)

EIS (Executive Information System) — Sistema
de Informagées Executivo.

Um conjunto de ferramentas cuja finalidade ¢
fornecer a executivos e gerentes informagdes pre-
cisas e oportunas sobre a empresa e seus produtos.
(E-65)

EISA (Extended Industrial Standard Architec-
ture) — Arquitetura de Padrdo Industrial Esten-
dida.

Nova versdo da arquitetura de entrada/saida dos
computadores ISA (Industrial Standard Archi-
tecture), desenvolvida para aumentar o desem-
penho dos computadores baseados nos chips de
32/64 bits. (Ver: Extended Industrial Standard
Architecture). (R-411)

EISA bus — barramento EISA.

Um tipo de barramento chamado de Isa estendido,
tendo mais canais para comunicagao de dados entre
o computador e os dispositivos externos. (J-565)

Eject — ¢jetar.

Comando para enviar um sinal para a impressora,
fazendo com que o papel que terminou de ser
impresso avance. (R-67)

ELAN (Emulated Local Area Network) — Rede
de Area Local Emulada.
(Ver: Emulated Local Area Network). (W-77)

EL DISPLAY (Electroluminescent Display) —
Tela Eletroluminescente.

Consiste em um conjunto de filmes eletrolumines-
centes sobrepostos. (N-27)

Electric charge — carga elétrica.
Carga ou impulso elétrico. (J-727)

Electric field — campo elétrico.

Area em torno de um corpo em material eletri-
ficado dentro da qual outras cargas elétricas sofrem
a acdo da atracao/repulsdo. (T-511)

Electrical Accounting Machine (EAM) — tabu-
ladora.

Uma maquina de contabilidade predominante-
mente eletromecanica. (V-568)

Electrical bus — barramento elétrico.
Via que conecta as diversas partes do sistema,
permitindo que transfiram informagdes. (J-364)
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Electrical connection — conexdo elétrica.
Ligagdes em um circuito elétrico. (0O-144)

Electricity — eletricidade. (U-793)

Electro Magnetic Interference (EMI) — Interfe-
réncia Eletro-Magnética.
Ocorre quando ha algum aparelho que gere ondas
eletromagnéticas. (P-111)

Electro mechanical system — sistema eletro-
mecdanico.

Nome dado ao sistema constituido de dispositivos
elétricos e mecanicos. (V-699)

Electro mechanical machine — maquina eletro-
mecdnica.

Utilizada num estagio intermedidrio para trans-
cricdo dos dados. (T-811)

Electrode — eletrodo.

(1) Terminal sensivel. (T-511)

(2) Condutor metalico pelo qual uma corrente
elétrica entra num sistema ou sai dele.

Electroluminescent — eletroluminescente.

A propriedade de emitir luz quando atravessado
por uma corrente elétrica. Os painéis eletrolumi-
nescentes sdo usados com freqiiéncia para produzir
uma iluminagdo traseira nos videos de cristal
liquido dos laptops. (I-56)

Electroluminescent flat screen — tela plana
eletroluminescente.

Produto oriundo da tecnologia LED (Light Emmit-
ing Diode). (T-511)

Electromechanical technology — tecnologia
eletromecanica.

Tecnologia eletromecanica, que mistura os ele-
mentos da eletronica com a mecanica. (U-482)

Electronic age — era eletrénica. (V-702)

Electronic circuit — circuito eletronico.
Circuito integrado utilizando microplaquetas ou
chips. (H-278)

Electronic communications — comunicacao ele-
tronica. (V-708)

Electronic component — componente eletréonico.
Elemento interligavel contendo um dispositivo
eletrénico ativo e um passivo. Um componente
eletronico é denominado passivo quando ndo
necessita de nenhuma fonte exterior de energia, e

ativo, caso necessite de fonte exterior de energia.
(T-589)

Electronic computer — computador eletrénico.
(1) Processador de dados que pode efetuar calculos
importantes, incluindo numerosas operagdes arit-
méticas e ldgicas, sem intervencdo de operador
humano durante a execugdo dos calculos.

(2) Maquina ou sistema que armazena e transforma
informacdes, sob o controle de instrugdes pre-
determinadas. Normalmente, consiste em equipa-
mento de entrada e saida, equipamento de armaze-
namento ou memdoria, unidade aritmética e logica
e unidade de controle.

(3) Méquina que manipula informagdes sob di-
versas formas, podendo receber, comunicar, arqui-
var e recuperar dados digitais ou analdgicos, bem
como efetuar operagdes sob leis. (V-97)

Electronic Data Processing (EDP) — Processa-
mento Eletronico de Dados.

Processamento de dados executado principalmente
por equipamento eletronico, tal como computa-
dores eletronicos digitais. (D-25)

Electronic Delay Storage Automatic Calculator
(EDSACQ) — Calculador Automatico Eletrénico de
Armazenamento com Retardo.

Maquina projetada em 1946 por M. V. Wilkes.
(Ver: EDSAC). (V-569)

Electronic device — dispositivo eletrénico. (V-697)

Electronic Discrete Variable Automatic Com-
puter (EDVAC) — Calculador Automdtico Eletro-
nico de Variaveis Discretas.

O terceiro computador eletronico construido pela
Moore School, Pennsylvania. (Ver: EDVAC).
(V-569)

Electronic filing — arquivamento eletronico.

Sistema baseado em computadores de armazena-
mento, catalogacao e recuperagao de documentos.
E fundamental para se conseguir o éxito de um
sistema amplo de automagdo administrativa que
facilite a gestao de execugao basica necessaria para
criar, manejar e apagar documentos adminis-
trativos, que podem ser textos, graficos ou infor-
mes complexos, ou qualquer outra informagao que
possa ser armazenada em um computador. (T-58)

Electronic logic circuit — logica de circuito ele-
trénico.

Esquema de ligacdo dos constituintes basicos de
um circuito eletronico. (V-692)

156



Electronic mail (computer mail) — correio ele-
trénico (correio por computador).

(1) Conjunto de técnicas de troca de informagdes
nas quais o suporte fisico ndo é enviado ao des-
tinatario. Sdo exemplos classicos de correio eletrd-
nico a fotocopia e a teleconferéncia.

(2) Mensagem enviada a partir de um usuario de
um computador a um ou mais receptores, utili-
zando-se o sistema (de computador) para reter e
transmitir a mensagem. O correio eletronico € parte
importante de um sistema de mecanizag¢do admi-
nistrativa. (T-16)

Electronic mail (e-mail) — correio eletréonico.
(1) Comunicagao de algum tipo de escrita, com
envio e recep¢do usando computador. (S-264)
(2) Sistema de computacdo que permite a troca de
mensagens mediante o uso de modem. (V-490)

Electronic mail system — sistema de correio
eletronico.
(Ver: Electronic mail — computer mail). (G-455)

Electronic tutor — tutor eletrénico.

Aplicativo que ensina o usudrio a utilizar o com-
putador, outros aplicativos ou outras atividades.
(0-31)

Electronic work-force — forca de trabalho ele-
trénica.

Contém trés componentes: agentes, ambiente em
tempo de execugdo e ferramentas de programagao
visual. (0-32)

Electronic workspace — espaco de trabalho ele-
tromico. (L-141)

Electronic-mail-only-package — pacote unico de
correio eletronico. (0-10)

Electronics — eletrénica.

O ramo da ciéncia que lida com os movimentos de
emissdo e funcionamento das correntes de elétrons
livres, especialmente no vacuo, gas ou fotocubos,
e trata ainda dos condutores ¢ semicondutores.
(T-28)

Electrostatic discharge — descarga eletrostatica.
Variagdo do campo magnético de um corpo em di-
re¢do ao outro. Pode causar sérios danos aos ele-
mentos ou componentes do computador. (R-248)

Electrostatic printer — impressora eletrostdtica.
Tipo de impressora que produz a imagem mediante
a passagem de corrente elétrica sobre a superficie
de um papel especial. (I-133)

Element — elemento.

A parte de um conjunto susceptivel de indivi-
dualizac¢do. Assim a memoria de um computador
¢ constituida pelas suas partes elementares, que sdo
a palavra ou o byte ou o caractere, de acordo com
o tipo de organizacdo. Sob um outro ponto de vista,
pode-se dizer que esses elementos ainda sdo cons-
tituidos por partes mais elementares tais como: a
silaba, o digito e o bit. (V-233)

Elementary generation step — passo elementar de
geragdo.

Passo elementar de geragdo da linguagem de ma-
quina (Assembler). (D-207)

Elementary matrix operation — operacdo ele-
mentar de matriz.

Conceito de multiplicacdo, soma, divisdo e sub-
tracdo de determinadas matrizes. (D-72)

Elevator algorithm — algoritmo de elevagdo.
Utilizado pelo sistema operacional DOS para
calculos com algoritmos. (T-604)

Elevator seeking — busca de elevador.

Processo de gerenciamento de disco designado
para priorizar a busca dos dados no disco, de
acordo com seus enderecos no mesmo. Isto permite
que os movimentos das cabecas de leitura/gravagido
do disco sejam melhor aproveitados, diminuindo
o tempo de leitura e o desgaste do disco. (U-618)

ELI (Eurocell Library and Interfaces) — Biblio-
teca e Interfaces Eurocell.

Uma colegdo de macrocélulas que pode ser com-
partilhada por diferentes produtores de chips.
(0-24)

Elipse Find
Utilitario utilizado na busca de arquivo-texto in-
dexador. (L-85)

Elite — elite.

Tipo de caractere em digitacdo (mais comum em
maquinas de escrever) que imprime 12 caracteres
por polegada (cpi). (D-379)

Elite pitch — elite pitch.
Tipo de letra utilizada em relatorios que exigem
uma melhor apresentacdo. (T-371)

ELLIPSE (COMMAND) — comando ELLIPSE.
Comando em Pascal e C que desenha uma elipse
na tela grafica. (Q-84)
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Ellipsis — reticéncias (...) ou asteriscos (**%*)
indicadores de uma omissdo.

Caractere utilizado para indicar que na repre-
sentacdo de material de informagao ndo estdo con-
tidos todos os dados necessarios devidamente .
(V-274)

ELSE - sendo.

(1) Parte da declaragdo IF utilizada para especificar
a acdo a ser executada se a comparagdo dos
operandos na declaragdo IF for falsa. (R-277)

(2) Palavra reservada da linguagem Pascal. (T-163)

Email — correio eletronico. (Ver: Eletronic mail).
(T-525)

Email address — endereco de correio eletrénico.
O endereco de Internet exclusivo e privado para o
qual o correio eletrdnico € enviado; tem a seguinte
forma: usudrio@hospedeiro. (W-94)

E-mail filters — filtros de correio eletréonico.
Regras e condi¢des que o usuario define para o seu
programa de correio eletronico que estabelecem o
bloqueio, o avango ou o redirecionamento de men-
sagens recebidas. (W-67)

emailbox — caixa de correio eletrénico.

(1) O lugar em que o correio eletrdonico € arma-
zenado nos servidores de correio até que o usuario,
por meio de um protocolo POP (Point Of Pre-
sence), recupere-o com seu programa de correio
eletronico.

(2) Um diretdrio dentro do programa de correio
eletronico onde o usuario armazena correio em seu
computador. (W-3)

Embedded — embutido, incorporado.

Adjetivo que se refere aos elementos, tais como
codigo de programa ou comando que ¢ embutido
em outros elementos maiores, em vez de ser asso-
ciado ou chamado por eles quando necessario.
(R-126)

Embedded chip — chip incorporado.
Produto que se utiliza de um chip para o pro-
cessamento de informagdes. (R-127)

Embedded code — codigo embutido. (D-878)

Embedded command — comando embutido.
Cddigos predefinidos no sistema. (N-28)

Embedded graphics — grdfico interno, grafico
embutido. (V-634)

Embedded system — sistema uniformizado.
Sistema que utiliza o computador como com-
ponente, isto €, a funcdo principal ndo ¢ a de um
computador. Por exemplo, um sistema de direcio-
namento de tiro ou um sistema analisador de
sangue. (R-159)

Embedding sound file — arquivo de som em-
butido.

Possibilidade de guardar um arquivo binario que
representa sons. Sdo usados em aplicagdes de
multimidia. (J-578)

EMF emission — emissdo de for¢a eletromotiva.

Geralmente abreviada com EMF. Também cha-
mada de voltagem ou potencial. A for¢a que pro-
duz o movimento das cargas elétricas de um con-
dutor. (I-91)

EMI (Electro Magnetic Interference) — Inter-
feréncia Eletromagnética.

Corrupgdo de dados devido a proximidade com
campos magnéticos gerados por eletricidade.
(E-142)

Emission — emissdo. (H-742)

Emitter — emissor.

Dispositivo normalmente usado em uma perfura-
dora de cartdo, fita, disco etc. para emitir os pulsos
em intervalo regular durante o ciclo de maquina.
(F-232)

EMM (Expanded Memory Manager) — Geren-
ciador de Memoria Expandida.
(Ver: Expanded Memory Manager). (U-42)

EMM 386 (Emulation Memory Entry) — emu-
lagdao de memoria do 386.

Dispositivo que emula memoria na geragdo de
computadores 386 ou superior. (H-127)

EMM386.EXE

Driver de dispositivo que implementa as carac-
teristicas de software do padrao EMS (Expanded
Memory Specification). (U-42)

Emoticon

Termo empregado para os simbolos graficos ge-
rados por uma combinagdo expressiva dos carac-
teres do teclado do computador. Os emoticons
sdo utilizados por usudrios em correio eletronico
(email), conversas (chats), e quadros de aviso
(BBS) para representar expressoes faciais e expri-
mir emog¢des. Também conhecidos como smileys.
(Ver: Smileys). (W-67)
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EMP (Excessive Mass Posting) — Correspon-
déncia em Volume Excessivo.
(Ver: Excessive Mass Posting). (W-17)

EMP (Excessive Multiple Posting) — Corres-
pondéncia Multipla Excessiva.
(Ver: Excessive Multiple Posting). (W-17)

Emphasized — enfatizado.

Termo técnico utilizado no ramo de impressoras
que designa tipo de negrito em que os pontos, ao
invés de estarem um sobre os outros, t€m um pe-
queno deslocamento dando idéia de pontos muito
proximos e resolucdao maior. (Q-18)

Emphasized mode — modo enfatizado.

(1) Configuragdo de impressdo na qual os carac-
teres sdo impressos duas vezes, sendo que a
segunda ¢ deslocada a direita com relagdo a pri-
meira. (L-198)

(2) Uma forma da impressora produzir caracteres
Bold. Usando este método, os pontos sdo colo-
cados aleatoriamente a esquerda dos pontos previa-
mente impressos para formar um caractere, dando
ao caractere uma aparéncia mais larga. (M-45)

Emphasized printing — impressdo enfatizada.
Um modo de imprimir caracteres mais escuros.
(H-796)

Empty — vazio. (I-229)

Empty list — lista vazia.
Uma lista sem nenhum elemento. (F-24)

Empty slot — “slot” vazio.
Quando ndo ha uma placa ocupando aquele es-
paco. (P-116)

EMS (Expanded Memory Specification) — Espe-
cificagdo de Memoria Expandida.

Modo de utilizagdo de memoria introduzido a
partir do PC-AT 286, no qual posi¢des da memo-
ria entre 640k e 1Mb sdo usadas como referéncia
a posi¢des de memoria acima de Mb. (L-204)

EMS (Expanded Memory System) — Sistema de
Memoria Expandida. (T-299)

Técnica que permite aumentar a quantidade de
memoria do IBM-PC e compativeis. Conhecida
como memoria expandida, pode ser acrescentada
ao microcomputador, disponibilizando maior me-
moria RAM. (U-118)

EMS (Extended Memory Storage) — Armaze-
namento de Memoria Estendida.

(1) Local de armazenamento dos dados na memo-
ria expandida. (B-47)

(2) Desenvolvida pela Lotus Corporation, ¢ uma
especificagdo destinada para que o microcom-
putador possa executar, por meio do DOS, um
acesso de memoria adicional. (N-28)

Emulate — emular.

Emular um sistema valendo-se de outro sistema
distinto, de modo que o que efetue a emulacao
aceite os mesmos dados, execute programas idén-
ticos e obtenha resultados iguais ao do sistema
imitado (emulado). (V-114)

Emulated Local Area Network (ELAN) — Rede
de Area Local Emulada.

Um servico utilizado quando um administrador de
rede precisa configurar multiplas, mas separadas
regides dentro de uma Unica rede. (W- 77)

Emulation — emulacdo.

(1) A imitagdo (emulagdo) de todas as partes de um
sistema de computador por outro sistema de
computador, a principio por meio do hardware,
de tal forma que o computador que imite aceite
os mesmos dados, execute 0s mesmos programas
e chegue ao mesmo resultado do computador
imitado.

(2) A utilizacdo de técnicas de programagdo e
recursos especiais de maquina para permitir a um
sistema de computador executar programas escri-
tos para outro sistema. (V-200)

Emulation mode — modo de emulacdo.

Em ACF/TCAM, ¢ a funcdo do programa de
controle da rede que o possibilita emular uma uni-
dade de controle de transmissdo. Contrasta com
Network Control Mode. (T-148)

Emulation sensing processor — processador
detector de emulagdo. (T-705)

Emulator — emulador.

Um dispositivo ou técnica de programagao, que se
utiliza em alguns computadores, para permitir a
simulagdo de uma dada unidade ou de configura-
¢oes de equipamentos ndo existentes. (V-193)

Enable — capacitar, ativar, ativacdo, capacitagdo.
Restauragdo a um estado operacional de um dis-
positivo de interrupgdo suprimido ou de uma
funcdo que foi interrompida durante o intervalo de
tempo. (R-163)
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Enable signal — sinal de capacitagdo.

Sinal 16gico binario de capacita¢do, que num de
seus estados possibilita a ocorréncia de muitos
outros eventos logicos binarios. (U-480)

Enable/disable — ativar/desativar, capacitar/des-
capacitar.

Enable — eliminar as barreiras que impedem a rea-
liza¢do de alguma tarefa ou procedimento. Disable
— suprimir algum recurso, caracteristica ou fungao.
A desativag@o ndo se refere a problemas ou defeitos
do sistema, servindo para inibir algumas atividades
sem afetar outras. (J-131)

Encapsulate — encapsular.
Processo fisico de locar, conectar e proteger dispo-
sitivos ou componentes. (R-132)

Encapsulated PostScript (EPS) file — arquivo de
PostScript Encapsulado.

Um padrio de imagens graficas de alta resolugdo
armazenadas mediante instru¢des escritas na lin-
guagem de descri¢@o de paginas PostScript. (S-340)

Encapsulation — encapsulamento.

Conectar varias redes de informatica entre si para
formar uma s6 rede de nivel mais alto. Existem
dois métodos para essa operacdo: encapsulado e
conversdo. (V-119)

Enclosure — anexar. (D-397)

Encoded - codificado.
Transformado em c6digo, que costuma envolver a
passagem para um formato diferente. (K-2)

Encoder — codificador.
Dispositivo que envolve um conjunto de sinais de
saida para cada sinal de entrada. (J-549)

Encoding — codificagdo.
Transformagdo de uma mensagem numa forma
codificada. (R-285)

Encoding key — chave de codificacdo.
Palavra usada para criptografia de informagdes.
(T-505)

Encrypted — criptografado.
(Ver: Encryption). (R-176)

Encryption — criptografia.

(1) Conversao de um texto, escrito em linguagem
natural, em um texto cifrado mediante uma trans-
formagao criptografica e de uma chave associada.
(2) Conjunto de regras que permite codificar uma

mensagem, a fim de tornar o seu conteudo apenas
acessivel a quem possua a chave do cddigo uti-
lizado.

(3) Transformagdo de uma mensagem ou texto
habitualmente compreensivel em uma mensagem
codificada de restrito entendimento. Normalmente,
usa-se uma chave de cddigo reservada, de forma a
tornar praticamente impossivel a quem nao possua
o codigo decifrar a mensagem. (R-164)

Encryption program — programa de criptografia.
E um programa para fazer com que as informagdes
se tornem indecifraveis, a fim de protegé-las contra
consulta ou uso ndo-autorizado, principalmente
durante a transmissdo ou quando ficam armazena-
das em algum meio magnético transportavel.
(C-69)

Encryptor — criptografo.

Regras que permitem codificar uma mensagem a
fim de tornar seu conteudo apenas acessivel a quem
possua a chave do cédigo utilizado. (T-794)

Encypher — codificar. (S-279)

End - fim.

(1) O final ou a ultima parte de alguma coisa.

(2) Distor¢ao dos sinais de inicia/finaliza de uma
teleimpressora. (V-124, 131)

End key — tecla End.

Tecla do IBM-PC que, em geral, é usada para levar
o cursor até o fim da linha ou da tela, mas também
varia conforme o programa. (T-448)

End Of File (EOF) — Fim De Arquivo.

Um rétulo (label) interno imediatamente seguinte
ao ultimo registro de um arquivo, sinalizando ou
indicando o fim de um arquivo. Nele podem ser
contabilizados (incluidos) os totais de controle
para comparagao com os totais acumulados durante
o processamento. (V-243)

End Of File check — marca de Fim De Arquivo.
Codigo que indica que nao foi lido o ultimo
registro do arquivo. (H-27)

End Of File indicator — indicador de Fim De
Arquivo.

Um dispositivo associado a cada unidade de en-
trada ou saida, que mostra ao operador uma con-
dicdo de fim de arquivo e/ou determina a rotina em
que ocorreu essa condi¢do. (T-95)
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END statement — declaragdo END.
Normalmente a expressao ¢ finalizada por ponto e
virgula; se este for omitido, ¢ dada mensagem de
erro. (D-37)

End test — fim de teste.
Refere-se ao término de um programa, fungdo ou
dispositivo de teste. (S-165)

End user — usudrio final.

A pessoa que se beneficia, direta ou indiretamente,
dos recursos de um sistema de computador e usa
esses recursos para realizar atividades profis-
sionais, gerenciais ou técnicas, como analise fi-
nanceira da empresa, o preparo de relatdrios com
qualidade final, ou o controle dos itens em estoque.
(S-279)

End-around carry — deslocamento (transporte) de
contorno. (S-269)

End-of-line — fim de linha.
Cédigo enviado depois do ultimo caractere de
texto de uma linha. (K-19)

End-of-text — fim de texto.
Cddigo enviado depois do ultimo caractere de um
texto completo. (K-64)

ENDCASE - “final do CASE”.

(1) Comando usado em programas de varias lin-
guagens.

(2) Executa os comandos do CASE cuja condi¢ao
seja satisfeita. Se condicdo for satisfeita, o controle
executara o comando seguinte ao ENDCASE ou,
se for especificado (OTHERWISE), os comandos
seguintes a ele. (T-108)

(3) Comando que indica o final da estrutura DO
CASE de um programa. (R-230)

ENDIF - “final do IF”.
Comando que indica o final de uma estrutura de
programagao do tipo IF. (R-230)

Endow - dotar.
Dar a um programa determinadas capacidades.
(K-1)

Endpoint — ponto final.

Num dispositivo de exposi¢ao (display), ponto de
inser¢do das coordenadas da tela para o qual sera
deslocado o dispositivo de escrita para represen-
tacao visual. (T-75)

Energy conservation — conservagdo de energia.
Lei da fisica a qual diz que a energia ndo se perde,
ndo ¢ produzida, apenas se transforma. (K-161)

Engine — mecanismo. (V-690)

Engineering — engenharia.

Ramo da ciéncia e da tecnologia que trata do pro-
jeto e utilizagdo de dispositivos e sistemas de
controle ou comando automaticos. (D-224)

Engineering calculations (engineering time) —
tempo de manutengdo.

Relativo a engenharia de hardware, o total de tem-
po em que a maquina esta parada para os testes de
rotina, ndo interessando se o equipamento esta bom
ou se apresenta algum defeito, isto é, trata-se de um
tempo gasto em testes preventivos. (T-572)

Engineering tool — ferramenta de engenharia.
Programa especial auxiliar que fornece fungdes
complexas para o desenvolvimento de aplicacdes
especificas. (R-400)

Enhance — avancar, melhorar, manutencgdo.

(1) Aprimorar um dado, dispositivo ou confi-
guracdo de um sistema de computador. (R-173)
(2) Um superconjunto do padrdo EMS (Expanded
Memory Specification) original. (Ver: EMS).
(F-143)

Enhanced - aprimorado, aperfeicoado, avan-
cado. (1-283)

Enhanced Communication Port (ECP) — Porta
de Comunica¢do Avangada.

Uma tecnologia desenvolvida para aperfeicoar a
entrada/saida (I/O) para portas paralelas. (W-56)

Enhanced Graphics Adapter (EGA) — Adap-
tador Avangado de Grdficos.

Dispositivo que permite a exibigdo com resolugéo
grafica de no maximo 640x400. (V-549)

Enhanced IDE (EIDE) — IDE Otimizada.
Protocolo que possibilita uma transferéncia de
dados mais rapida. Permite a dois canais IDE
(Integrated Drive Electronics) suportar dois dis-
positivos em coexisténcia pacifica; também
permite a conexdo de discos rigidos de até 8 GB
de tamanho e de dispositivos de CD-ROM em um
PC. Supera a IDE. (W-17)

Enhancement — melhoria, acréscimo, aperfeicoa-
mento; desenvolvimento.

Aprimoramento de um dado, dispositivo ou con-
figuragdo de um sistema de computador. (V-415)
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Enhancement module — modulo avancado.
Servidores de arquivo de mdédulo avangado su-
portam abrir multiplos protocolos e utilidades de
gerenciamento. (B-178)

ENIAC (Electronic Numerical Integrator and
Computer) — Computador e Integrador Numérico
Eletrénico.

Primeiro computador eletronico universal proje-
tado e construido por John M. Mauchly ¢ J.P E
Ckert, na Moore School, Universidade de Pennsyl-
vania, no periodo de 1943/1946. (V-568).

Enqueue — enfileirar.
Colocar itens numa fila. (T-123)

Enrollment — inscri¢do. (F-145)
Ensure — assegurar, garantir. (J-182)

Enter

Uma tecla que deve ser acionada apds a digitagdo
de cada instru¢do, dado ou comando, na maioria
das linguagens utilizadas em microcomputadores
para que este seja reconhecido como valido. No
processamento de textos, a tecla Enter inicia um
novo paragrafo. Pode ser encontrada com nomes
diferentes, dependendo do fabricante do micro,
como por exemplo, NEW LINE, CR ou RETURN.
(Ver: Enter). (V-604)

Enter key — tecla Enter.
(Ver: Enter). (U-44)

Enter password — entrada de senha. (L-16)

Enter/Return

A tecla que confirma os comandos, enviando-os a
CPU para processamento. Nos processadores de
texto, a tecla Enter/Return inicia um novo para-
grafo. (Ver: Enter). (I-37)

Entered — “entrado”’, introduzido, inserido.
Termo muito utilizado na informatica para entrada
de dados introduzidos no computador. (R-239)

Entering — entrada de mensagens.

Em sistemas com método de acesso por teleco-
municagdo (TCAM), é o processo no qual um
terminal coloca na linha uma mensagem a ser
transmitida ao computador. (R-271)

Enterprise — empresa. (G-69e)

Enterprise Connection Architecture (ESCON)
— arquitetura de interconexdo.

Arquitetura de um sistema operacional que permite
a conexao entre sistemas de computagao. (V-528)

Enterprise network — rede de empresa.

Uma enterprise network conecta todas as LANs
(redes locais) de uma unica organizagdo. O termo
¢ normalmente usado para a conexao de redes de
organizagdes extremamente grandes. (B-184)

Entertainment — diversdo, entretenimento.
Softwares e equipamentos de diversdes e entre-
tenimento, como CDs com jogos e filmes. (A-17)

Entities — entidades.

Existem entidades externas e internas, usadas em
programas; geralmente sdo varidveis ou constantes.
(D-203)

Entity — entidade.

(1) Alguma coisa em cima da qual o dado sera gra-
vado. (E-489)

(2) Em HTML (HyperText Markup Language), um
codigo representante de um caractere que nio seja
ASCII como, por exemplo, os caracteres acen-
tuados.

Entity identifier — identificador de entidade.
Uma chave que unicamente identifica uma enti-
dade ou dados relacionados a entidade. (E-489)

Entlen

E um tipo de convengdo de variaveis. Entlen ¢é o
comprimento de um elemento. Por exemplo: se
cada elemento tem 10 bytes de dados, entdo
Entlen=3+10=13 bytes. (N-181)

Entrant — participante. (J-730)

Entry — entrada, item, componente.

(1) Uma declaragdo em um programa. Geralmente
cada entrada ¢é escrita em uma linha, numa
determinada forma de codificacgdo e perfurada em
um cartdo, contendo cada um, uma so6 declaracio
de entrada.

(2) Um componente ou membro de uma linha de
declaragdes. (T-96)

(3) Um item a ser incluido, ou que ja foi inclui-
do numa lista. (V-697)

Entry point — ponto de entrada.

O local em uma rotina para o qual o controle pode
ser usado. Um programa pode ter varios pontos de
entrada, cada um deles correspondendo a uma
diferente fungao a ser executada. (G-484)

Entry system — sistema de entrada.
Sistema voltado exclusivamente para a entrada de
dados. (V-697)
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Entry-level — nivel de entrada. (H-611)

Entry-level system — sistema de nivel de entrada.
Um sistema de computador considerado como o
minimo necessario para o processamento de apli-
cacdes “sérias”, como o uso de planilhas eletro-
nicas ou processadores de textos. A definicdo de
sistema de nivel de entrada tem-se modificado com
rapidez. Anteriormente, os sistemas de nivel de
entrada tinham pelo menos uma unidade de
disquete de 160 KB, um monitor monocromatico
e 64 KB de RAM. Tornaram-se, entretanto, muito
superiores. (A-97)

ENUM
Palavra-chave da linguagem C que enumera, em
seqiiéncia, uma quantidade de constantes. (U-572)

Enumerated type — tipo enumerado.
Armazenagem ou classificagdo de dados usando
numeros. (K-48)

Envelope — envelope.

Um grupo de digitos binarios formado como um
argumento de byte, por nimero de bits adicionais,
necessarios a operacdo de uma rede de dados.
(T-49)

Envelope format — formato de envelopes.

A industria padronizou os formatos de envelopes
para simplificar o seu processo de especificagdo.
(W-67)

Environment — meio fisico, ambiente, configu-
ragdo.

(1) Em DPPX, uma cole¢éo identificada de recur-
sos logicos e fisicos usados para suportar a exe-
cucdo de uma funcao.

(2) Termo que define instalagdes de processamento
de dados, considerada em conjunto, incluindo
certas caractereisticas como: capacidade de me-
moria, modalidade de processamento, periféricos
etc. (V-83, 198)

Environment block — cadeia de meio.

Um bloco de caracteres na representagdo ASCIIZ
que esta associado a cada processo de um “pro-
cesso-pai” (que gera outros processos). (N-124)

Environment division — divisdo de identifica¢do
do meio fisico.

A parte (divisdo) de um programa escrito em
COBOL que contém as seguintes informagdes:
(1) A configuragdo especifica (hardware) neces-
saria a compilagdo do programa em COBOL ¢ a

configuracdo especifica necessaria para executa-lo.
(2) Os dispositivos especificos necessarios para a
leitura do programa e dos dados (leitora de cartdes,
fita magnética, disco).

(3) Os dispositivos especificos envolvidos na saida
(perfuradora de cartdo, fita magnética, disco, im-
pressora).

(4) A determinacdo (identificagdo) dos arquivos.
(T-160)

Environment parameter values — valores de
parametros do meio fisico.

Valores de pardmetros que ajustam ou configuram
o meio fisico para operar de acordo com o pro-
grama. (K-4,A-2)

Environment setting — configuracdo do meio
fisico.

Assentamento do meio fisico ou equipamento.
(K-135)

Environment-dependent — dependente do meio.
(G-616)

Envoy 1.0
Programa publico eletronico que permite qualquer
visdo e distribui¢do de documentos. (C-92)

EOF (End Of File) — Fim De Arquivo.
(Ver: End Of File). (T-83)

EOR (Exclusive OR) — “ou exclusivo”.
Operador logico que indica “ou exclusivo”. (Ver:
Exclusive OR). (N-155)

Epoch - época, periodo.
Intervalo entre elementos sucessivos de um sinal
de tempo discreto ou entre amostras de tempo
discreto de um sinal de tempo continuo. Geral-
mente, para um dado sinal os periodos sao de du-
ragao continua. (V-175)

EPP (Enhanced Parallel Port) — Porta Paralela
Melhorada.

Sigla nome de um padrao de interface que permite
um alto fluxo de informagdes, devido a sua arqui-
tetura. Comumente usada em impressoras. (C-32)

EPROM (Erasable Programmable Read Only
Memory) — Memoria de Leitura Apagavel e
Programavel.

(1) Chips de memoria ndo-volateis que sdo pro-
gramados em uma etapa posterior a sua fabricagao.
Diferentes dos PROMs, pois podem ser apagados
e reprogramados em seguida. (U-203)
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(2) Variacdo de memodria ROM extinguivel (pela
acdo de raios ultravioleta, energia elétrica etc.) e
gravavel (utilizando-se dispositivos apropriados
para isso). (V-671)

EPS (Encapsulated PostScript) file — arquivo de
PostScript Encapsulado.

Um padrao de imagens graficas de alta resolucao
armazenadas por meio de instrugdes escritas na
linguagem de descri¢do de paginas PostScript.
(E-153)

EPSON

Fabricante de hardware, principalmente impresso-
ras, embora esteja entrando firmemente no mer-
cado de microprocessadores. Hoje, EPSON é um
padrdo de impressoras. (A-41)

EPSON extended graphics character table —
tabela de caracteres grdficos estendida da EPSON.
Tabela de caracteres estendida que contém carac-
teres acentuados, caracteres gregos, caracteres gra-
ficos para impressdo de linhas, dngulos e areas
sombreadas. (0-100)

Epson printer — impressora EPSON.
Impressora produzida pela fabricante EPSON.
(R-60)

Equal - igual.
Numa calculadora, o término de uma série de
operagoes e a exposi¢ao do resultado. (V-164).

Equal sign key — tecla de sinal de igual.

Tecla que simboliza o sinal de igualdade (=), geral-
mente posicionada na parte superior direita do
teclado do computador. (J-388)

Equality operator — operador igualdade (==).
(D-490)

Equalization — equalizagdo.

Compensagdo para o aumento de atenuagdo com
a freqiiéncia, com a finalidade de nivelar a resposta
de freqiliéncia enquanto a temperatura perma-
nece constante. (V-137)

Equation — equagdo.
Qualquer declaragdo matematica que indique a
igualdade colocada. (I-87)

Equinox — placa de multiconexdo.
Placa para conexdo de varios terminais em um
sistema. (V-428)

Equipment — equipamento.

(1) A parte da estacdo de dados que atua como
fonte e ligacdao de dados e prové recursos para as
fungdes de comunicagdo, de acordo com um pro-
tocolo definido.

(2) Tanto um receptor de dados como um trans-
missor. (G-312)

Equivalence — equivaléncia.

Um operador 16gico tendo a propriedade de: se P,
Q, R etc. sdo declaragdes, entdo a equivaléncia de
P, Q, R etc. é verdadeira se, e somente se, todas as
declaragdes forem verdadeiras ou falsas. Em
algebra Booleana, as fun¢des proporcionais sdao
equivalentes se, e somente se, forem todas ver-
dadeiras ou falsas. (T-189)

Equivalence name — nome equivalente

Quando um programa ou comando referem-se a
um arquivo ou a um dispositivo que possuam o
mesmo nome, o sistema transforma o nome 16gico
em um nome equivalente predefinido. (S-82)

Erasable — apagavel, deletiavel. (J-553)

Erasable Programmable ROM (EPROM) —
ROM apagavel e programavel.

Memoria ROM (Read-Only Memory) que pode ser
apagada por uma técnica especifica e reprogra-
mada. (V-513)

Erase — apagar, rasurar, eliminar, zerar.

Para substituir por zeros todos os digitos bindrios
da memoria principal. Num computador binario
“apagar” é equivalente ao “clear”. “Clear” coloca
zeros decimais na memoria, enquanto “erase”
coloca pulsos codificados em “zeros — totais” em
todas as posi¢oes da memoria. (T-203)

Erased — apagado, eliminado.
Registros, arquivos ou aplicativos eliminados.
(R-240)

Erasing — apagando, removendo,; que apaga, que
remove. (1-249)

Ergonomics — ergonomia.

Estudo da relagdo das pessoas (caractereisticas
fisicas e funcionalidade do corpo humano) com o
seu ambiente de trabalho (mdveis e as maquinas
que utilizam). O objetivo da ergonomia ¢ incor-
porar conforto, eficiéncia e seguranga ao projeto de
teclados, mesas de computadores, cadeiras e outros
elementos do ambiente de trabalho. (U-304)
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Ergonomic keyboard — feclado ergonémico.
Teclado feito mais apropriadamente para o homem,
que torna a digitacdo menos cansativa. (J-740)

Error — erro.

Qualquer discrepancia entre os valores corretos e
os resultantes de uma operagdo ou processamento.
Os erros que nos interessam sdo de dois tipos
principais: de software ou de programacao e de
hardware (equipamentos). (V-111)

Error checking — verificacdo de erros. (V-701)

Error Checking and Correcting (ECC) — Veri-
ficagdo e Corregdo de Erros.

Procedimento utilizado por chips de memoria ou
placas-maes em chips de memoria de paridade
completa. A memoria ECC usa alguma memoria
extra dos chips de memoria para informagdo de
paridade e para verificar a ocorréncia de um erro
de memoria. Se um erro de memoria secundaria
ocorre, a logica ECC ira controla-lo. Com memoria
de paridade completa (um passo antes da ECC), o
usudrio serd alertado sobre um erro de memoria e
seu sistema ird parar. Com memoria sem paridade,
ocorrerdo resultados aleatorios, normalmente tra-
vamento e, possivelmente, destruicdo de dados.
(W-100)

Error code — cddigo de erro.

Cdédigo ou caractere que tem por objetivo iden-
tificar determinados erros em um programa. Pode
ser utilizado de duas formas se impresso como
informag¢do indicativa de erro, ou relacionado
como o item de dados errados registrado na me-
moria, a fim de que possa tratd-lo adequadamente
em seguida. (V-242)

Error condition — condicdo de erro.

O estado do resultado de um pedido para execugio
de instrugdes de um computador que ¢ invalido.
(V-334)

Error Control (EC) — Controle de Erros.

(1) Um sinal indicador do estado do modem,
expresso no mesmo por um sinal de luz quando a
fungdo de teste de erro na transmissdo ¢ ativada.
(W-19)

(2) Em transmissdo de dados, a parte de um
protocolo que controla a deteccao e, se possivel, a
corregdo do erro. (I-89)

Error correction — corre¢do de erros.
Algoritmo que checa a validade de transmissdo de

um determinado bloco de dados e sua conseqliente
correcao. (R-379)

Error detecting — detecgdo de erro.
(Ver: Error detector). (V-261)

Error detection and correction — detecgdo e
correcdo de erros.

Um processo usado durante a transferéncia de
arquivos com a finalidade de descobrir discrepan-
cia entre os dados transmitidos e recebidos €, se
possivel, soluciona-la. (G-258)

Error detector — detector de erros.

Um cddigo no qual os erros ocorridos produzem
combinagdes proibitivas. O codigo de deteccao de
erros produz uma combinagdo incorreta se um
digito tem um bit a mais ou a menos. (V-261)

Error diagnostic message — mensagem de diag-
nostico de erro.

Mensagens que irdo dizer o tipo de erro ocorrido,
sua localizagdo e, muitas vezes, possiveis opgdes
para corrigi-lo. (J-533)

Error flag — sinalizagdo de erro.
Indicador que acusa algum tipo de erro em
comunica¢do de dados. (R-349)

Error handling — tratamento de erros.

O modo pelo qual um programa processa os erros
detectados durante o processamento, como um
problema de acesso a uma unidade de disco ou
pressao de uma tecla errada pelo usuario. (S-437)

Error log

Relativo a nomeagdo de um tipo de arquivo em que
sdo armazenadas todas as mensagens de erro de
uma rede. (U-703)

Error message — mensagem de erro.

Em programas aplicativos, uma mensagem apre-
sentada na tela do computador indicando que foi
detectado um erro e o programa ndo € capaz de
executar a operacdo solicitada. Contrasta com
mensagem de aviso (warning message). (V-599)

Error number — erro numérico.

O numero pelo qual a quantidade computada ou
medida difere do que deveria ser o valor correto.
(T-598)

Error occurance — ocorréncia de erros. (H-617)

Error procedure — procedimento errado. (V-09)
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Error-prone — propenso a erros. (V-632)

Error recovery — recuperacdo de erros.

O processo de corrigir ou desprezar (por meio de
by pass) um erro, de modo a restaurar o sistema
para uma condicdo preestabelecida. (V-242)

Error Statistics by Volume (ESV) — Estatistica de
Erros por Volume.

Nas comunicagdes, o numero de bits que chegam
ao destino da transmissdo com algum tipo de erro.
(F-106)

Error status — estado de erro.
Qualquer condigdo ndo prevista e ndo aceitavel
pelo computador. (L-157)

Error-Correcting Code (ECC) — Codigo de Cor-
regdo de Erros.

Um método sofisticado de codificagdo de infor-
macdes de modo que os erros ocorridos durante a
transmissao ou gravagdo de dados possam ser
detectados e corrigidos. A maioria das técnicas de
corregdo de erros se caracteriza por dois valores:
o numero maximo de bits errados que podem ser
detectados, e o nimero maximo de bits errados que
podem ser corrigidos. (T-589)

Error-free — livre de erros.
Programa ou rotina que foi compilada com sucesso
estando apta a ser um /ink editado. (H-242)

ESC (ESCape character) — caractere de escape
(de identificagdo).

(1) Caractere usado para indicar que o(s) suces-
sivo(s) é/sdo expressos em codificacdo diferente da
que até entdo estava sendo utilizada quando ele nao
tem condicdes de atender a alguma necessidade no
Servigo.

(2) Um caractere de extensao de cddigo usado com
um ou mais caracteres sucessivos para formar uma
seqiiéncia de escape a qual indica, por meio de
alguma convengdo, que os caracteres sucessores
devem ser interpretados diferentemente. (T-103)

Esc key — tecla Esc (tecla de escape).

Na maioria das aplicacdes, a tecla de escape utili-
zada para voltar a comandos e operagdes ante-
riores. (V-735)

ESC/P (Epson Standard Code for Printers) —
Codigo Padrdo Epson para Impressoras.
Conjunto de comandos comuns a todas as impres-
soras Epson e 100% compativeis. (L.-199)

ESC/P — abreviagdo de Epson Standard. (H-797)

Escape — escapar.

Assegurar a transparéncia de informagoes face a
um equipamento destinado a sua recepgdo.
(V-123)

Escape character (ESC) — caractere de escape.
Caractere usado para indicar que o(s) caractere(s)
sucessivos sdo expressos em codificagdo diferente
da que, até entdo, estava sendo usada. (Ver: ESC).
(S-170)

Escape key — fecla de escape.
Tecla para escapar de uma fungdo do programa.
(Ver: Esc key). (V-604)

Escape sequence — seqiiéncia de escape.

Seqiiéncia de caracteres, que ¢ uma combinagao de
Esc com um ou mais caracteres ASCII utilizada
para alterar as cores da tela, controlar o cursor,
redefinir teclas, criar prompts (avisos) especiais e
alterar pardmetros da impressora. Pode também
ativar o modo de comando de um modem. Sind-
nimo de escape code (cddigo de escape). (D-486)

ESDI (Enhanced Small Device Interface)

Um padrio que pode ser usado com discos rigidos
de grande capacidade e unidades de disquetes para
permitir que esses dispositivos se comuniquem
com o computador em altas velocidades. (E-16)

ESP (Enhanced Serial Port) — Porta Serial
Avancada.

Cartao de memoria de computadores pessoais para
comunicac¢ao serial EtherNet. (V-513)

EtherNet — rede EtherNet.

Originalmente rede experimental de area local de
trés megabits por segundo em cabo axial com
sinalizagdo de banda de classe CSMA/CD (Carrier
Sense Multiple Access with Collision Detection).
Desenvolvida na “Xerox Park” em 1976 para
interligar processadores pessoais. Foi posterior-
mente adaptada por Dercy Intel e Xerox em 1980,
como meio de comunicagdo normalizado de 10
megabits por segundo em cabo coaxial com
sinalizagdo de banda base CSMA/CD. (V-177)

EtherNet adapter — adaptador EtherNet.
Interface para o padrdo EtherNet para a comu-
nicagdo entre os computadores. (T-463)
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EtherNet card — cartao EtherNet.
Cartdo de interconexdo do microcomputador com
uma rede local de padrdo EtherNet. (K-5)

EtherNet coax — cabo coaxial EtherNet.

Cabo coaxial utilizado para conexdo em padrio
Ethernet. (V-368)

EtherNet code — codigo EtherNet.
Padrio de interconexdo em rede. (V-422)

ETMS (Everex Thermal Management System)
— Sistema de Gerenciamento Térmico Everex.
Sistema de controle da temperatura interna das
CPUs da marca Everex que permite um melhor de-
sempenho, mantendo a temperatura de 19 graus C.
(B-43)

Eudora

Programa pioneiro de correio eletronico, hoje
disponivel para Mac e PC, que oferece um recurso
de filtro de correio eletrdnico e simplifica o geren-
ciamento de correspondéncia. Originalmente um
programa shareware, passou a ser vendido pela
Qualcomm. (W-1)

Evaluate — avaliar.

A determinagdo pelo programa do valor repre-
sentado por uma expressao ou pela acdo especifica
de uma instrugao. (F-158)

Evaluation — avaliacdo.

Em programacao PL/1, é a redugdo ou o calculo de
uma expressdao a um s6 valor (que pode ser um
valor de matriz ou de estrutura). (V-244)

Evaluation version — versdo de avaliacgdo.

Uma versdo de um programa que tem o objetivo
de possibilitar uma avaliagdo do programa original.
(H-89)

Even number — numero par. (J-725)

Even parity — paridade par.

Teste para averiguacao se o nimero de digitos 1 de
um grupo de digitos binarios € par ou impar.
(R-289)

Event — evento.

Em um ambiente baseado em eventos, qualquer
acdo ou ocorréncia, em geral provocada pelo usua-
rio, a qual o programa possa responder como, por
exemplo, mover o mouse. (I-113)

Event control — controle de eventos.
Um bloco de controle usado para representar o
estado de um evento. (J-541)

Event driven — baseado em eventos. (J-666)

Event notice — ordem de competigdo.

Dois programas querendo utilizar a CPU ao mes-
mo tempo entram num critério de selecdo, normal-
mente num algoritmo, priorizando um dos pro-
gramas. (D-169)

Event-driven scheduling — programa baseado em
eventos.

Um programa projetado para responder a eventos
comandados pelo usuario, como o acionamento do
mouse, ao invés de obrigar o usudrio a percorrer
uma série predefinida de prompts e menus.
(H-197)

Event-notice entities — entidades de ordem de
competicao.

Sao os algoritmos utilizados para priorizacao de
um programa. (D-203)

EVERY - cada.

Em programacdo COBOL, palavra opcional de
clausula return que determina as freqiiéncias dos
pontos de interrup¢do de um programa. (I-202)

Excel

Software para desenvolvimento de planilhas de
calculo e graficos em ambiente Windows, proje-
tado pela Microsoft Corporation, que incorpora
alguns recursos dos programas de paginas. (E-53)

Exception — excegdo.

Uma condigdo anormal, como um erro de entrada
e saida encontrado no processamento de um
conjunto de dados ou de um arquivo. (V-292)

Excessive Mass Posting (EMP) — Correspon-
déncia de Volume Excessivo.

Correspondéncia em volume excessivo em Use-
Net. Também chamada de spam. (Ver: Spam).
(W-17)

Excessive Multiple Posting (EMP) — Correspon-
déncia Multipla Excessiva.

Correspondéncia multipla excessiva em UseNet.
Também chamada spam. (Ver: Spam). (W-17)

Exchange — intercdmbio.

Para intercambiar o conteudo de dois dispositivos
de armazenamento ou duas localiza¢des num dis-
positivo. (R-171)

Exchange data — trocar dados.
Trocar dados entre dois computadores pelo modo
remoto. (M-13-1.2)
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Exchange of data — troca de dados.
IntercaAmbio de dados entre dois dispositivos de
comunicac¢ao. (R-366)

EXCLUDE - “excluir”.
Fungao de programas utilitarios MVS/XA. (F-111)

Exclusive — exclusivo.

Em MSS, um atributo da memoria de massa que
permite acesso do volume dessa memoria seletiva-
mente, ou seja, somente uma unidade de proces-
samento de cada vez pode acessar o volume.
(V-225)

Exclusive OR (EOR) — “ou exclusivo”.

Um operador 1dgico que tem a seguinte pro-
priedade: se P e Q sdo declaragdes, entdo P “ou”
Q exclusivo ¢ verdadeiro se uma ou outra, porém
ndo ambas as declaragdes, € verdadeira. O operador
logico € falso se ambas as declaragdes forem ver-
dadeiras ou falsas. (E-135)

EXE (EXEcutable) — executavel.

No MS-DOS, uma extensdo de nome de arquivo
indicadora de que o arquivo € um programa
executavel. Para a execugdo do programa no DOS,
nao € necessdria a digitagdo desta extensdo (EXE),
bastando digitar o nome do arquivo e pressionar a
tecla Enter. (H-126)

EXE format — formato executdvel.

Formato de programa que pode ser executado
diretamente mediante o ponto de comando do
DOS. (H-126)

EXE header items —itens de inicio (de cabecalho)
de execucdo.

Conjunto de parametros necessarios para executar
determinado programa. (H-126)

EXE2BIN

Converte um arquivo EXE em um arquivo COM,
contanto que o programa EXE ndo tenha um
segmento de pilha, e seja menor que 64k. (Ver:
COM). (H-128)

EXEC (EXECute) statement — declaracdo de
execug¢do.

Declaragao da linguagem de controle de trabalhos
(job control language) que indica o comego de
uma etapa de trabalho e identifica o programa que
serd executado e o procedimento catalogado ou
incorporado a ser utilizado (OS). (F-65)

EXEC — “executor”.
Um comando ao sistema para ordena-lo a seguir
uma determinada seqiiéncia de instrugdes. (V-662)

Executable — executavel.
Estado de um processo que esta pronto para
execucao. (V-497)

Executable code — codigo executavel.
Codigo em linguagem de maquina. (V-509)

Executable file — arquivo executavel.

Arquivo que ja foi editado por conexdo (converti-
do, em geral por um compilador, para a linguagem
de maquina de determinado computador) e, portan-
to, pode ser executado pelo processador. (V-542)

Executable program — programa executadvel.
Um programa que ja foi editado por conexao (con-
vertido em geral por um compilador, para a lingua-
gem de maquina de determinado computador) e,
portanto, esta em condigdes de ser executado num
processador. (V-110)

Execute — executar.
Processar as instrugdes de um algoritmo ou pro-
grama. (V-190)

EXECUTE command — comando EXECUTE.
(1) Um comando que executa as instrugdes de um
algoritmo ou programa.

(2) Um comando que interpreta uma instrugdo de
maquina e executa as operagdes especificadas nos
operandos. (G-305)

EXECUTE cycle — ciclo de execugdo.
Tempo ou ciclo de maquina durante o qual ocorre
a execugdo real da instrucdo. (I-113)

Executed — executado. (D-388)

Execution — (ISO) execucao.

(1) Processamento de uma fun¢do ou uma rotina.
(2) Processo de interpretar uma instrucao e efetuar
as operagoes indicadas. (V-241)

Execution Time (E-Time) — Tempo de Execugdo.
(1) O tempo (necessario) durante o qual uma ins-
trugdo ¢ decodificada e processada.

(2) Em programag¢dao COBOL, o tempo (neces-
sario) durante o qual um programa objeto executa
realmente as instruc¢des codificadas na divisdo de
procedimentos (procedure division) utilizando os
dados reais fornecidos.

(3) A parte de tempo de um ciclo de instrugéo des-
pendido com execucdo da palavra atual ou exe-
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cugdo de uma operagdo, isto €, o tempo necessario
para decodificar e realizar uma operagdo. Sino-
nimo de 7ime Instruction. (T-93)

Executive — executive.

Quando se utiliza a linguagem MUMPS em am-
bientes interativos utilizados por varios usudrios
por meio de varios terminais on-line, 0 executivo
e o modulo responsavel pela implementagao do
esquema de tempo partilhado do sistema, que
possibilita a utilizagdo em regime de multiprogra-
macgao de varios processos situados nas partigdes
de usuarios. (E-115)

Executive program — programa executivo.

Um programa de computador, fazendo parte
normalmente do sistema operacional, usado para
controlar a execugdo de outros programas e regular
o fluxo de trabalho num dos temas de processa-
mento de dados. (E-115)

Executive system — sistema executivo.

Colecao integrada de rotinas de servigo que super-
visiona a seqiiéncia de programas do computador.
(E-468)

Exhibit — comprovante, exibi¢do, exibir. (D-418)

Exit — saida.

Um meio de saida momentanea ou um meio de
partida para um elo de repeti¢do de operagdes em
um programa. (V-256)

Exit list — lista de saida.

Lista de procedimentos, registrada por um pro-
cesso, que ¢ solicitada pelo OS/2 quando o
processo termina por qualquer razdo. (N-88)

EXP
Fungao da linguagem C que calcula o exponencial
de um determinado ntimero dado. (U-576)

Expand — expandir.

(1) Na compactagdo de arquivos, processo pelo
qual um arquivo compactado ¢ descompactado ou
expandido. (Ver: Decompression). (R-302)

(2) Nos editores de texto, um estilo de fonte supor-
tado por algumas aplicagdes, que aumenta a dis-
tancia normal entre os caracteres. (F-106)

(3) Em um utilitario de estruturagdo de textos ou
em um utilitario grafico de gerenciamento de
arquivos, revelar todas as entradas subordinadas ao
cabecalho ou diretorio selecionado.

Expandable — expansivel.

Capacidade de uma maquina de comportar mais
memoria, outras unidades de disco e/ou placas.
(T-478)

Expandable memory — memoria expansivel.
(H-460)

Expandable system — sistema expansivel.
Caracteristica que consiste na possibilidade de
expansao de um sistema. (H-117)

Expanded — expandido. (H-725)

Expanded memory — memoria expandida

(1) E a meméria criada com a finalidade de aumen-
tar a capacidade do microcomputador. (S-222)
(2) Tipo de memodria fisica, no IBM-PC e compa-
tiveis que pode ser acrescentado a computadores
baseados nos processadores em modo real. O uso
da memoria expandida é regulamentado por um
padrdo chamado EMM, que mapeia paginas
(blocos) de bytes da memoria expandida em areas
reservadas chamadas frame pages em uma regiao
da memoria acessivel pelo MS-DOS. (U-179)

Expanded memory application — aplicagdo de
memoria expandida.

Programa que se utiliza da memoria expandida
para seus processamentos em modo real. (R-153)

Expanded Memory Manager (EMM) — Geren-
ciador de Memoria Expandida.

Programa utilitario que gerencia a memoria expan-
dida de um computador compativel com o IBM-PC
equipado com uma placa de memoria expandida.
(G-583)

Expanded view — visdo expandida.
Opcao que permite visualizar a tela ativa de forma
expandida, maximizada. (L-162)

Expansion — expansdo.

Fase de uma operacao de montagem durante a qual
a chamada de uma instrugo ¢ substituida por uma
copia, com substituicdo eventual de parametros.
(E-40)

Expansion board — placa de expansdo.

(1) Acessorio do sistema que expande a quantidade
de memoria de um computador. (T-516)

(2) Uma placa de circuitos contendo chips e outros
componentes eletronicos conectados por circuitos
condutores e instalados no bus (a principal via de
dados do computador), com a finalidade de incor-
porar a ele novos recursos. (I-83)
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Expansion bus — barramento de expansao.

Uma extensao do barramento de dados e do barra-
mento de enderecos do computador. Um recep-
taculo é conectado ao barramento de expansao do
computador para permitir a instalagdo de adap-
tadores. (E-146)

Expansion cabinet — gabinete de expansdo.
Gabinete em que se encontram varios modos extras
(fora da CPU e a I/0), que ¢ ligado ao 1/0O. Nor-
malmente, em computadores de grande porte.
(P-118)

Expansion capability — capacidade de expansao.
Um meio de se aumentar a capacidade do micro-
computador pelo acréscimo de componentes de
hardware projetados para realizar tarefas ndo exis-
tentes no sistema basico. Expansdo ¢ um termo
geralmente associado ao uso de placas de circuitos
impressos (placas de expans@o) conectadas a
aberturas (slots de expansdo) existentes dentro de
um computador. (C-152)

Expansion card — placa de expansdo.

Uma placa de circuitos contendo chips e outros
componentes eletronicos conectados por circuitos
condutores, que ¢ instalada no bus do computador
com finalidade de incorporar a ele novos recursos
ou fungoes. (E-70)

Expansion flexibility — flexibilidade de expansdo.
Flexibilidade de aumentar a capacidade da me-
moria de um computador. (C-76)

Expansion interface — interface de expansdo.
Padrio para conexdo de placas de expansdo.
(T-516)

Expansion slot — encaixe de expansdo, abertura
de expansdo.

Local da placa-mae, projetado para aceitar adap-
tadores, que permite a expansdo da capacidade do
sistema em microcomputadores. (V-483)

Expenditure — despesa, gasto, custo. (M-8)

Experimental design — projeto experimental.
(U-331)

Expert — especialista, técnico, perito. (A-60)

Expert system — sistema especialista.
Sistema que armazena fatos de um assunto parti-
cular, de acordo com regras formuladas por espe-

cialistas humanos em determinada area, com o
objetivo de auxiliar os ndo-especialistas na reso-
lugdo de problemas. (T-498)

Expertise — pericia. (V-751)

Expiration date — data de expiragdo, data de ven-
cimento.

(1) Data, a partir da qual, os dados contidos em um
arquivo podem ser liberados ou tém a protegdo
expirada. (R-423)

(2) Na UseNet, a data em que um artigo de um
grupo de discussao (newsgroup) € definido para
expirar, de modo a liberar espago em disco para
outros artigos a serem recebidos.

Explorer

O equivalente do Microsoft Windows 95 para o
File Manager (Gerenciador de Arquivos), em
formatos Windows mais antigos, usado para
explorar diretdrios, arquivos, e menus. (W-17)

Exponent — expoente.
E o numeral ou par de numerais que indica em que
poténcia a base esta elevada. (V-688)

Exponentiation — exponenciagdo, potenciagdo.
Elevacdao de um niimero a seu expoente. (I-199)

Export — exportar.

(1) Transferir informagdes de um sistema de
programa para outro. (U-317)

(2) Gravar dados em um formato que possa ser lido
por outro programa.

Express horizontal — expressdo horizontal. (V-13)

Expression — expressdo.

Qualquer simbolo representando uma variavel ou
um grupo de simbolos representando um grupo de
variaveis combinados segundo uma série de regras
e definig¢des. (V-232)

Expression Raising
Um tipo de otimizacdo. (W-91)

Extend precision floating point — ponto flutuante
de precisdo estendida.

Um recurso que permite que as fungdes com ope-
randos em ponto flutuante sejam acrescidas de 112
bits para aumentar a precisdo na aritmética em
ponto flutuante. (T-204)

Extend storage — armazenamento estendido.
(F-156a)

Extended — estendido. (H-753)
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Extended ASCII — caracteres ASCII estendidos.
Possuem cddigo com numeragdo acima de 127, ou
seja, caracteres que normalmente ndo podem ser

acessados diretamente pelo teclado do computador.
(R-239)

EXtended Configuration (XC) — Configura-
cdo Estendida.

Configuragdo de um sistema aumentada para oti-
mizagdo dos servigos. (V-524)

Extended Control (EC) mode PSW — PSW de
modo de Controle Estendido.

Em computadores IBM System/370, forma de
PSW (Program Status World) que implica memo-
ria virtual. (K-187)

Extended control program support — suporte de
programa de controle estendido.

Programa que auxilia o controle das extensdes do
sistema. (V-332)

Extended Data Out RAM (EDO RAM) — RAM
com Saida Estendida de Dados.

A sucessora da DRAM (Dynamic Random-Access
Memory). E um tipo de RAM capaz de trabalhar
com velocidades de aproximadamente 50 MHz,
que armazena os ultimos dados requisitados na
memoria cache depois que os libera. Superada pela
SDRAM. (W-19)

Extended Industry Standard Architecture
(EISA) — Arquitetura de Padrdo Industrial Es-
tendida.

Padrio usado pelos computadores para fabricagao
das vias de dados e enderecos de sistemas de com-
putador. (Ver: EISA). (V-499)

Extended machine — mdquina estendida.
E a maquina que utiliza memoéria virtual. (D-222)

Extended memory — memoria estendida.

Tipo de memoria que proporciona uma extensao
direta para o total da memoria convencional do sis-
tema. Para utilizar a memoria estendida, o micro-
processador do computador precisa funcionar num
modo operacional especial chamado modo prote-
gido. O MS-DOS nio foi idealizado para usar o
modo protegido. O Windows utiliza memoria
estendida quando ¢ executado no modo padrio e
no 386 ou superiores. Para utilizar essa memoria,
eficientemente, instala-se o controlador de dispo-
sitivo HIMEM.SYS no arquivo CONFIG.SYS.
Também conhecida com memoria XMS (EXtended
Memory Standard). (R-153)

Extended memory mapped — memoria estendida
mapeada.

O mapeamento da memoria estendida para ende-
re¢amento. (H-128)

EXtended Memory Specification (XMS) — Espe-
cifica¢do de Memoria Estendida.

Um padrio para acesso a area Himen e memoria
estendida. Introduzida com o Microsoft Windows
2.1, elanecessitava de um driver XMS (EXtended
Memory Standard) e também do HIMEM.SY'S do
Windows ou aqueles encontrados na maior parte
das versoes do 386MAX e QEMM. (Ver: Himen
area). (J-233)

Extension — extensdo.

(1) Conjunto de caracteres acrescentados a0 nome
do arquivo e separados por um ponto, com com-
primento maximo de trés caracteres, com fina-
lidade de ampliar ou esclarecer o seu significado.
(U-833)

(2) Um equipamento adicional numa mesma linha,
colocado em localizacdo diferente da estagdo.
(V-78).

Extensive batch — lote extenso.
Diz-se quando hé grande volume de dados para
serem processados em lote. (T-527)

Extent — extensdo.

(1) Um espago continuo em um dispositivo de
armazenagem de acesso direto, reservado para um
conjunto particular de dados.

(2) Uma fragdo continua de um volume. (V-235)

Extern — referéncia externa.
(Ver: External Reference). (T-198)

External — externo.
Pertinente a referéncia externa. (Ver: External
Reference). (E-40)

External battery connector — conector de bateria
externa. (T-420)

External cache — cache externo.

(1) Memoria rapida fora do microprocessador.
(2) Consiste em agilizar operagdes do microcom-
putador fora da memoéria RAM. (T-481)

External cache controller — controlador externo
da memoria cache. (U-800)

External device — dispositivo externo.
Dispositivo subsidiario ou periférico de compu-
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tador; normalmente trata-se de um terminal ou
qualquer outro dispositivo remoto. Geralmente
referencia-se a um dispositivo remoto por meio de
um comando ou instrucdo binaria. (T-24)

External documentation — documentagdo ex-
terna.

Mais comumente chamada de fun¢do-biblioteca,
fungdo essa existente em determinada linguagem.
(D-45)

External fragmentation — fragmentagdo externa.
Fragmentacdo de blocos para aproveitamento
maximo da CPU, ou seja, a fragmentagao ajuda o
sistema operacional a ndo perder memoria ociosa.
(D-256)

External function (XCFN) — funcdo externa.
(1) Um segmento de codigo externo que retorna
um valor depois de ser executado. (F-158a)

(2) Na programagao em Hypertalk, uma fungdo de
programa (criada em outra linguagem) externa ao
Hypertalk, mas que retorna valores ao programa.

External interruption — interrup¢do externa.
Interrupcao do sistema operacional causada por
fatores externos. (V-327)

External keyboard — feclado externo. (J-489)
External monitor — monitor externo. (J-489)

External object — objeto externo.

Sdo comandos predeterminados pela linguagem
em uso que ndo dependem do programa que esta
sendo desenvolvido. Sdo elementos da linguagem
que transmitem instrugdes ao computador em
qualquer programa criado. (J-477)

External paging device — dispositivo externo de
paginagdo.

Dispositivo de armazenamento utilizado para con-
ter programas aplicativos em sistemas de memoria
virtual. (K-180)

External procedure — procedure externa.

(1) Uma procedure que nao estd contida em
qualquer outra procedure.

(2) Em programagao FORTRAN, um subprograma
procedure ou uma procedure definida por meios
que ndo sejam declaragdes FORTRAN. (T-67)

External processor — processador externo. (E-40)

External reference — referéncia externa.
(1) Uma referéncia a uma varidvel ou item que ndo

¢ definido no corpo do programa (segmento de
sub-rotina).

(2) Referéncia feita por um mddulo-objeto a um
logicial que ndo faz parte desse modulo-objeto.
(K-164)

External Symbol Dictionary (ESD) — Dicionario
de Simbolo Externo.

Tabela de referéncias externas ndo resolvidas, colo-
cada pelo compilador no inicio do médulo-objeto.
(K-164)

External system (external program parameter)
— sistema externo (pardmetro de programa ex-
terno).

Num sistema de computador, um pardmetro que
deve ser considerado como limite durante a cha-
mada de um programa. (T-636)

External-level — nivel externo. (J-510)

Extract — extrair.

(1) Retirar ou copiar sistematicamente elementos
de um grupo maior, obedecendo a alguma regra de
selecdo ou extracao.

(2) Na programagio, extrair significa obter um
conjunto de caracteres a partir do outro, usando
uma mascara para determinar os caracteres que
serdo removidos e os que permanecerdo. (B-152)
(3) Descompactar ou decodificar um arquivo
compactado ou codificado.

Extraction — extracdo. (V-16)

Processo que consiste na descompactagdo ou
decodificacdo de um arquivo compactado ou co-
dificado.

Extraneous interrupt — interrupgdo estranha.
Uma interrupcao ndo esperada. (P-123)

Extranet

Uma extensdo da Intranet, baseia-se na cessdo de
uma parte da Intranet corporativa para a conexado
de clientes, representantes e/ou parceiros externos,
que podem ter acesso externo a sua informagao por
meio de senha. E, na verdade, uma conexdo da
Intranet com a Internet. (W-75)

E-Zine

Abreviatura para Eletronic Magazine (revista ele-
tronica); é o nome para um site da Web que ¢
moldado sobre uma revista impressa, ou para uma
revista que se encontra disponivel (na Internet)
somente on-line ou por meio de e-mail. (W-1)
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F
Caractere alfanumérico. Representa o algarismo 15
no sistema hexadecimal. (T-141)

F/X

Tipos de graficos, imagens e efeitos especiais de
ultima geracdo, utilizados na edi¢do de imagens em
computadores, e na constitui¢do de jogos eletrd-
nicos. (B-217)

F1-help
Tecla especial que traz explicagdes. (D-701)

F10-continue
Tecla especial que continua a atividade corrente.
(D-701)

F2-preview
Tecla especial que salva o arquivo corrente. (D-
701)

F3-change dir
Tecla especial que muda o diretério corrente ou
drive. (D-701)

F4-redraw
Tecla especial que redesenha o desenho corrente.
(D-701)

F5-mouse
Tecla especial que muda a velocidade do mouse.
(D-701)

F6-choices
Tecla especial que escolhe novas determinacdes de
uma lista de opgdes. (D-701)

F7-save

Tecla especial que salva o desenho corrente como
um arquivo Draw Partner a partir de qualquer
menu. (D-701)

F8-options

Tecla especial que muda as opgdes enquanto cria
um objeto ou edita um texto, e entdo retorna para
a area desenhada. (D-701)

FABS (Float ABSolute) — “absoluto flutuante”.
Funcgdo que retorna o valor absoluto de um niimero
de ponto flutuante, em C. (Q-31)

Face — face.
A face do cartdo na qual se encontram impressas
as informacdes nele contidas. (T-5)

Facility — recurso, facilidade, estrutura, capa-
cidade.

(1) Capacidade operacional ou um meio de prover
facilidades ou recursos.

(2) Servigo prestado por um sistema operacional
com um propdsito particular como, por exemplo,
um recurso de reiniciar um servigo a partir de um
ponto de teste.

(3) Refere-se a varios tipos de dispositivos.
(T-582)

Facility to debug — recurso de depuragado. (1-336)

Facsimile — fac-simile.

(1) Sistema de transmissao de imagens. A imagem
¢ explorada no transmissor, reconstruida na estagao
receptora e impressa num determinado tipo de
papel especial.

(2) Maquina que transmite copias de documentos
ou outros dados por meio de linhas telefonicas.
(T-775)

Factor — fator.

(1) Numero pelo qual outro nimero ou nimeros
¢ ou sdo multiplicado(s) de modo a ter(em) o seu
valor alterado para uma quantidade desejada.

(2) Numero que ¢ divisor integral de outro niimero.
Por exemplo: 2,3 e 6 sdo fatores de 12. (R-50)

Factory default — padrdo de fabrica.

Sao definigdes selecionadas para a impressora na
fabrica. Essas defini¢des permanecem em uso até
que o usuario as altere. (N-235)

Factory output — producdo de fabrica. (E-278)

Factory setting — configuracdo de fabrica.
(K-139)
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Fail — falha.
Algum tipo de problema com software ou com
hardware. (U-627)

Fail-safe-circuity — circuito a salvo de falhas.
Circuito responsavel pela recuperagao dos erros de
comunicac¢ao. (R-363)

Failure — fracasso, falha.

O término da capacidade de uma unidade funcional
de executar as fungdes para a qual foi projetada.
Um fracasso normalmente ¢ decorrente de uma
falha. Contrasta com error, fault, mistake. (V-235)

Fairness — imparcialidade.

Uma propriedade de um sistema simultaneo. Se um
sistema ¢ imparcial, todos os processos sdo
servidos igualmente. Nenhum processo tem acesso
preferencial a semaforos (semaphores) e, em
particular, nenhum processo pode ser bloqueado
para que outro tenha acesso preferencial a um
recurso de que ambos necessitem. (W-169)

Fallback — emergéncia; recuar.

(1) Situacdo de emergéncia ocorrida no processa-
mento exigindo o uso de fungdes especiais, quer
de computador quer manuais, como substitutos
totais ou parciais do sistema que apresenta mau
funcionamento. (V-137)

(2) Nos modens, o processo de diminuir a taxa de
transferéncia de dados para permitir a comunicagdo
com um modem mais antigo ou por uma linha suja.

False information — informacgdo falsa.
Resultados fornecidos pelo computador que nao
estdo corretos e 0 usuario nao percebe. (U-499)

Family API — familia API (Application Program
Interface).

E um subgrupo das fungdes do OS/2 API que tem
contrapartes diretas nas fun¢des suportadas pelo
MS/DOS, versao 2.0 ou posteriores, € nos servigos
de IBM-PC ROM BIOS. (N-89)

Fan — ventilador, leque.

Dispositivo que circula ar para refrigeracdo. Tam-
bém pode ser uma distribuigdo de itens de dados
ou dispositivos. (F-43)

Fan-out — /leque de saida.

O nimero de circuitos que podem ser supridos com
sinais de entrada vindos de um terminal de saida
de outro circuito ou dispositivo. (S-274)

Fancy font — fonte de detalhamento. (1-382)

Fancy word — palavra de detalhamento. (1-382)

Fanfold (paper) — formulario continuo.

Um papel de impressdo com orificios de arrasto em
ambas as margens, cuja finalidade é permitir sua
movimentagdo pelo mecanismo de tracdo da
impressora, pagina por pagina, numa seqiiéncia
continua. (G-81-B)

FAQ (Frequently Asked Questions) — Perguntas
Feitas com Frequéncia.

Documento on-line que responde as perguntas
mais freqiientes em grupos de discussdo UseNet,
postado em intervalos regulares e arquivado em
diversos sites. E uma lista de perguntas relativas as
duvidas mais comuns sobre determinado assunto,
acompanhada de respostas fornecidas por usuarios
mais antigos ou experientes, ou pelo responsavel
por determinado produto (software, hardware,
servicos etc.). Serve como um miniarquivo de
ajuda. Todo grupo de discussdo tem pelo menos
um FAQ. (W-1)

FASST

Desenvolvido pela Western Digital and Columbia
Data Products, é uma especifica¢dao de software
que permite desenvolver facilmente interface entre
dispositivos de hardware e um SCSI. (N-30)

Fast — rapido.
Acesso rapido a um comando. (V-743)

Fast SCSI2 — SCSI2 rapido.
Equipamento que usa padrdo de interface para
dispositivo periférico SCSI. (T-481)

Fast video board — aceleradora de placa de video.
Dispositivo que promove aceleragdo da trans-
missdo de dados do processador para o monitor.
(V-349)

Fast-access — acesso rapido.

Num sistema de computador, ¢ a memoria prin-
cipal interna que apresenta o tempo de acesso mais
reduzido. (G-249)

Fast-access storage — armazenamento (memoria)
de acesso rapido.

(1) Tipo de memoria em que os dados podem ser
armazenados e recuperados com grande rapidez.
(2) A secao especial de um dispositivo de arma-
zenamento no qual os dados podem ser obtidos
mais rapidamente que o normal. (T-641)
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Fast-load option — op¢do de carga rapida de
programas. (K-3)

Fastback
Programa usado para facilitar o uso do micro-
computador. (S-17)

FASTOPEN

No DOS, um comando que mantém as informagoes
do diretério na memoria, a fim de que o DOS
consiga localizar e acessar rapidamente os arquivos
utilizados com mais freqii€éncia. (E-180)

FAT (File Allocation Table) — tabela de alocagdo
de arquivo.

Aloca o espaco em disco para os arquivos. No caso
de criacdo de um novo arquivo ou revisao de um
ja existente, o DOS recusa as entradas do FAT de
acordo com a localizagdo do arquivo no disco.
(V-70)

FAT32 Tabela de Alocagdo de Arquivos 32.

Um aperfeigoamento da antiga tabela de alocagio
de arquivos (FAT16) no Windows 95, e também
presente no Windows 98. A FAT32 aumenta para
32 o numero de bits usados para enderegar agru-
pamentos de partigdes e os torna menores. A
FAT32 funciona com discos rigidos de até 2
terabytes (2.048GB), que sdo mil vezes maiores
que o limite anterior de 2GB do Windows 95.
FAT32 também aumenta muito o nimero de
agrupamentos de particdes em um drive ldgico e
prove maior eficiéncia de armazenamento. Versdes
de Windows 95 anteriores a FAT32 tém muito
espago inativo causado pela alocagdo de uma
grande quantidade de espago em disco, até mesmo
para os arquivos menores. (W-17)

Fatal error — erro fatal.

Erro detectavel que impossibilita a execugdo ou a
continuidade de um programa ou aplicativo.
(R-257)

Fault — falha.

(1) Problemas fisicos, como uma conexio solta,
que impedem um sistema ou dispositivo de funcio-
nar como deveria. As falhas podem ser permanen-
tes (fios soltos) ou intermitentes (conexdes que as
vezes ndo funcionam e, outras vezes, sim). Alguns
softwares, como o NetWare, por exemplo, tém um
sistema tolerante a falhas, SFT (System Fault
Tolerant). (U-624)

(2) Qualquer condigdo fisica que comprove mau
funcionamento de um componente do circuito.
(R-39)

Fault-mode addressing — modo de falta de ende-
recamento.

Quando se apaga um arquivo apenas se tira a sua
marca de endereco, podendo ser recuperado se ndo
se gravar nada em cima. (D-104)

Fault-tolerance — folerdncia a falhas.

Um sistema projetado para continuar funcionando
de maneira confiavel apesar das falhas, defeitos de
hardware ou erros de software que possam pro-
duzir. Os sistemas tolerantes a falhas conseguem
detectar falhas em seus circuitos e tem capacidade
de corrigi-las. (T-578)

Favored execution — execugdo preferencial.
1-337)

Favourite — Favorito.

Uma ligagdo (/ink) estabelecida pelo usudrio a uma
pagina de rede particular. O URL ¢ armazenado,
0 que permite ao usuario, com apenas um clique
no Favourites (Favoritos), recuperar essa pagina de
rede automaticamente. (W-1)

Fax — fac-simile.

Abreviatura de fac-simile; a transmissao de textos
ou graficos por linhas telefonicas em formato
digital. (U-311)

Fax (fac simile) system — sistema fac-simile
(sistema de transmissdo de imagens).

A imagem ¢é explorada no transmissor, reconstruida
na estacao receptora e impressa num determinado
tipo de papel especial. Permite transmitir fotos,
mapas etc. (V-155)

Fax board — placa de fax.

Circuito de impressora para computadores pessoais
que permite ao sistema enviar e receber textos e
dados graficos mediante linhas telefonicas. (N-31)

Fax machine — mdquina fac-simile.
Maquina que transmite copias de documentos por
linhas telefonicas. (T-319)

Fax modem — modulador/demodulador de fac-
simile.

Sistema capaz de transmitir imagens por meio de
um dispositivo que modula e demodula sinais
transmitidos por equipamentos e redes de comu-
nicacdo. A imagem ¢ explorada no transmissor, re-
construida na estacdo receptora e duplicada em
determinado arquivo ja predefinido. (J-158)
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Fax modem card — cartdo de fax modem.

Placa de dispositivo que permite ao computador
que ele possa enviar documentos como se tivesse
um equipamento de fax (fac-simile) como perifé-
rico. Também permite que o computador se comu-
nique com outros. A emissdo/recepcdo de do-
cumentos e a comunicagio entre os computadores
¢ feita através da linha telefonica. (R-134)

Fax server — servidor de fax.

Nas redes locais, um microcomputador ou equipa-
mento especializado que fornega recursos de fax a
todas as estagoes da rede. (C-65)

Fax/data modem — modem de fax e dados.
Equipamento que modula e demodula mensagens
de fax ou dados. (T-456)

FCB (File Control Block) — bloco de controle de
arquivos.

Pequeno bloco de memoria designada temporaria-
mente por alguns sistemas operacionais para guar-
dar informagdes sobre um arquivo que tenha sido
aberto para uso. (F-107)

FCC (Federal Communications Commission) —
Comissdo Federal de Comunicagoes.

Comité formado por 7 membros que tém por
fun¢do regular todos os sistemas de comunicagdes
elétricas entre os estados (nos Estados Unidos),
bem como os sistemas de comunicagdo com 0s
outros paises. (T-42)

FCLOSE
E uma fungdo da linguagem C que fecha um fluxo.
(N-266)

FD (File Description) — Descri¢cdo de Arquivo.
(D-528)

FDDI (Fiber Distributed Data Interface) —
Interface de Dados Distribuidos por Fibra.
(Ver: Fiber Distributed Data Interface). (T-477)

Fdisk
Programa que permite a criacdo e alteragdo de
parti¢oes DOS. (H-616)

FDM (Frequency Division Multiplexing) — Mul-
tiplicacdo de Divisdo de Freqiiéncia.
(Ver: Frequency Division Multiplexing). (B-222)

Feasibility study — estudo de viabilidade.
(1) Um estudo preliminar técnico-econdmico des-
tinado a atingir a maxima eficacia de um sistema

de computador, que apresenta varias vantagens do
seguinte tipo: custo, melhor informag¢ao, maior ra-
pidez, melhores possibilidades de decisdo etc.

(2) Estudo realizado anteriormente a um projeto de
desenvolvimento para estabelecer se o sistema
proposto ¢ factivel e servira para a finalidade a que
se propoe. Esses estudos podem ser simplesmente
tedricos ou podem compreender a construgao de
sistemas experimentais ou prototipos. (T-614)

Feasible — viavel. (V-11)

Feasible computation — computag¢do viavel.
(E-277)

Feathering — ajuste vertical fino.

O acréscimo uniforme de espago entre as linhas de
uma pagina ou coluna para forgar o alinhamento
vertical. (A-36)

Feature — recurso, caracteristica.

(1) Especificacdo de funcionamento propria de um
dispositivo ou equipamento.

(2) Recurso adicional que otimiza o funciona-
mento de um sistema. (V-248)

Feature extraction — extracdo de caracteristicas.
Também chamada de Feature Analysis (analise de
caracteristicas). A selecao dos aspectos mais signi-
ficativos de uma imagem de computador para
servir como base de comparacao de padrdes e no
reconhecimento de imagens. (E-1)

Fee — taxa, pagamento.
Taxa cobrada ou contabilizada pelo tempo de uso
de terminal de processamento. (V-628)

Feedback — realimentacdo, retroagdo, retorno.
(1) Retorno ao computador de parte da saida de
uma maquina, processamento ou sistema, como
entrada para outra fase, especialmente com fins de
controle ou autocorregao. (F-48)

(2) Um loop que automaticamente retorna a infor-
magao ao seu ponto de partida. (V-259)

Feeder — alimentador.

Um dispositivo capaz de alimentar a maquina com
o material de que ela necessita para operar. (V-259)
(Ver: Automatic Document Feeder). (T-15)

Femtosecond
E uma unidade de medida de tempo onde 1015
fentosegundos correspondem a 1 segundo. (N-31)
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FEOF (Flush End Of File) — Fluxo de Fim do
Arquivo.

Fung¢do em C com a mesma fungdo da fungdo EOF
em outras linguagens. (Q-42)

Ferrite core — nucleo de ferrite.

Pequeno anel de material ferromagnético com a
capacidade de ser magnetizado instantaneamente
ao receber uma carga eletromagnética. Essa carga
¢ retida no anel até que seu estado seja mudado ao
receber uma outra carga de sinal contrario. (T-643)

FERROR (Flush ERROR) — Erro no Fluxo.
Comando que verifica o fluxo de uma indicagao de
erro num arquivo criado pelo C. (Q-42)

FET (Field Effect Transistor) — Transistor de
Efeito de Campo.

(1) Dispositivo em material semicondutor que
possui trés terminais: fonte, porta e saida.

(2) A corrente passa por uma condugdo bastante
estreita, por um canal, entre a saida e a fonte, que
pode diminuir a poténcia do canal de condutores
de carga. Em um FET de unido, o canal forma parte
de uma estrutura. No MOSFET, a porta se encontra
nas regides da fonte e da saida e o canal é formado
quando se aplica uma voltagem na porta. (G-218)

FETCH - busca, recuperagdo, buscar, recuperar.
(1) Localizar e carregar determinada quantidade de
dados procedentes da memoria principal.

(2) Localizar e retirar da memoria principal, para
transferéncia, os dados que necessita o programa
com problema. (E-187)

(3) Comando para obter uma determinada quan-
tidade de dados de um local de armazenamento.
Contrasta com STORE. (R-43)

Fetch cycle — ciclo de recuperagdo.

Eventos que recuperam da memoria a proxima
instrucdo a ser executada (depositando o contetido
do contador de programa no barramento de en-
derego). (M-97)

Fetch routine — rotina de busca, de recuperagdo.
O processo de leitura de uma instrugdo ou ele-
mentos de dados na memoria, e sua colocagdo em
um registrador. (F-114)

Fetched — procurado.

Termo utilizado para processo de busca e copia de
uma instrugdo de programa da meméria RAM para
um registrador da CPU. (V-691)

Few — poucos. (H-614)

FFLUSH
Fungdo em C que opera sobre gravagdes em ar-
quivos do conteudo do buffer de memoria. (Q-37)

FGETC (Flush GET Character) — obter carac-
tere de um fluxo.

Fungdo em C que 1€ um caractere de um fluxo de
dados em um arquivo. (Q-75)

FGETPOS (Flush GET POSition) — obter posi-
¢do de um fluxo.

Func¢do em C que armazena numa variavel o
ponteiro de um fluxo de um arquivo. (Q-41)

FGETS
E uma fungio da linguagem C que obtém um string
de fluxo. (N-268)

Fiber Distributed Data Interface (FDDI) —
Interface de Dados Distribuidos por Fibra.

(1) Norma para redes locais de fibra dptica de alta
velocidade desenvolvida pelo ANSI.

(2) Uma interface de fibra optica que permite que
dados percorram longas distdncias sem perda de
sinal e com alta velocidade. Muito superior ao fio
de cobre para manter a integridade de dados, a
FDDI ¢ freqiientemente usada para a conexao entre
a Internet e outras redes devido as suas proprie-
dades superiores. (W-100)

Fiber optics — fibra odptica.

Meio de transmissdo constituido de um nucleo de
fibra de vidro revestido por uma camada de indice
de reflexdo maior que a do nucleo. Por meio desse
nucleo, feixes de luz sdo transmitidos e modulados
com a informagdo. S3o imunes as radiacdes
eletromagnéticas. (U-223)

Fiber optic cable — cabo de fibra optica.
Cabo que utiliza os recursos de fibra optica. (Ver:
Fiber optics). (B-198)

Fiberglass — fibra de vidro.
Material isolante para impedir contato elétrico
entre as partes. (P-117)

Fibonacci sequence — seqgiiéncia de Fibonacci.
(E-294)

Field — campo.

Uma area determinada em um arquivo reservada
para o armazenamento de informagdes. O campo
pode ser de tamanho fixo ou variavel. Em trabalhos
cientificos, geralmente usa-se campo de tamanho
fixo, pois geralmente o nimero de digitos signi-
ficativos de resposta € conhecido. (V-190)

177



Field length — comprimento de campo, tamanho
de arquivo.

Numero de caracteres que um campo pode conter.
(K-17)

Field level — nivel de campo.

Area de distribuigdo de forca e energia, provocada
por fontes magnéticas ou de energia elétrica.
(L-112)

Fieldata code — codigo militar de dados.
Cddigo militar de tipo normalmente usado para a
transmissdo de dados. (E-570)

Fields of format paragraph — campos de forma-
tagdo de paragrafos. (1-373)

Fields of the library autosort — campos da orde-
nagdo de biblioteca. (1-378)

FIFO (First In First Out) — Primeiro a Entrar,
Primeiro a Sair.
(Ver: First In First Out). (V-75)

FIFO structure — estrutura FIFO.

Estrutura, método de armazenamento em que o
primeiro item armazenado ¢ o primeiro a ser lido.
(K-88)

Fifth-generation computer — computador de
quinta geracdo.

Geragao de computadores que utiliza circuitos com
escalas de integragdo muito grandes. (E-468)

Figurative constant — constante figurativa.

(1) Um nome de dados reservado para especificar
constantes numa linguagem de programacgao espe-
cifica.

(2) Em programagdo COBOL, palavra reservada
para representar um valor numérico, um caractere
ou uma série de valores ou caracteres repetitivos.
A palavra pode ser escrita num programa em
COBOL para representar os valores ou os carac-
teres, sem estar definida na divisao de dados (Data
Division).

(3) Termo depreciativo de : Literal. (T-157)

Figure — caractere especial.
Caractere nao-alfabético. (J-345)

Figure shift — mudanca para numeros ou carac-
teres especiais.

Mudanga fisica produzida numa teleimpressora
que permite imprimir nimeros, simbolos e carac-
teres que correspondem a posi¢ao de maiuscula no
teclado. (E-571)

File — arquivo.

(1) Colegao organizada de informagdes preparada
para ser usada com alguma finalidade. Os registros
em um arquivo podem ser seqiienciais ou nao,
dependendo das necessidades de sua utilizagao.
(2) Uma colecao de registros tratada como uma
unidade.

(3) Unidade principal de dados fisicos dispostos,
formada por um conjunto de registros fisicos
dispostos em formatos prescritos e descrita pela
informag¢do de controle a qual o sistema tem
acesso. (V-82)

File access mode — modo de acesso a arquivo.
Em VM/370, um modo que determina se um ar-
quivo pode ser usado para leitura ou gravagdo ou
leitura e gravagdo. (V-70)

File access method — método de acesso a arquivo.
Modo que determina se o arquivo pode ser usado
para leitura ou leitura e gravacao. (T-641)

File address — endereco do arquivo.
Posicdo da memoria onde se encontra um arquivo.
(U-375)

File addressing — enderecamento de arquivos.
Um registro de dados ou de arquivos que dispde
de uma chave que identifica, de maneira exclusiva,
tais dados. (E-222)

File Allocation Table (FAT) — Tubela de Alocacdo
de Arquivos.

A tabela de colocacdo de arquivos (FAT) aloca o
espago em disco para os arquivos. No caso de
criacdo de um novo arquivo ou de revisdo de um
ja existente, o0 DOS revisa as entradas da FAT de
acordo com a localizagdo do arquivo no disco. Sob
0 DOS (versdo 1.0 e 1.1), a FAT é armazenada na
trilha 0, setor 2, ou seja (0:2) e é duplicada no setor
3 (0:3) ; sob 0 DOS (versao 2.0), existe alguma
variagdo no caso do comprimento dos registros,
porém o principio de atuagdo da FAT é o mesmo
das versdes anteriores. (T-93)

File attribute — atributo de arquivo.
Qualquer um dos atributos que definem a
caracteristica de um arquivo. (R-386)

File backup — arquivo de recuperagdo.
Uma copia completa ou parcial de um arquivo,
originaria de uma posterior reconstitui¢ao. (B-190)
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File batch — lote de arquivos.
Conjunto de arquivos reunidos que deverdo ter a
mesma caracteristica dos dados. (V-403)

File buffer — “amortecedor” de arquivos, buffer
de arquivos.

Area de armazenamento temporario de arquivos &
espera de processamento. (K-82)

File caching

Memoria auxiliar que aumenta a performance do
microcomputador na gravagao e leitura de arqui-
vos. Permite ao arquivo servidor armazenar ar-
quivos muito utilizados. (T-244)

File compression — compacta¢do de arquivos.
Conjunto reduzido de registros tratados como
unidade. (V-742)

File control — controle de arquivos.

Em programag¢do COBOL, o nome de cabegalho
de um paragrafo da divisdo de meio (de carac-
teristicas fisicas) environment division, em que sao
denominados os arquivos de dados correspon-
dentes a determinados programas-fonte que sio
atribuidos a dispositivos especificos de entrada/
saida. (T-160)

File Control Block (FCB) — Bloco de Controle de
Arquivos.

Um bloco definindo um segmento de dados usado
para controlar a entrada/saida em discos. O FBC
mantém informagdes descritivas sobre o arquivo e
seus registros. (T-87)

File conversion — conversdo de arquivos.
Arquivo que converte uma imagem capturada em
informagdes para que o computador possa recons-
titui-la. (0O-74)

File data — dados de arquivos.

Uma colecao de registros de dados organizados de
uma maneira especifica. Por exemplo, um arquivo
de pagamento (um registro para cada empregado
mostrando seu salario, dedugdes etc.), ou um
arquivo de estoque (um registro para cada item
estocado, mostrando o custo, o pre¢o de venda,
numero de pecas em estoque etc.). (H-325)

File description — descri¢do de arquivo.

(1) A parte do arquivo na qual estdo as descrigdes
dos registros e dos campos.

(2) Em programac¢ao COBOL, uma entrada na
se¢do de arquivo da divisdo de dados (Data

Division) que fornece informacdes sobre a identi-
ficacdo e estrutura fisica do arquivo.

(3) Especificagdo do arranjo dos campos dentro do
registro e dos registros dentro do arquivo. (T-160)

File directory — diretorio de arquivo.

Indice que ¢ utilizado pelo programa de controle
para localizar um ou mais blocos de dados seqiien-
ciais (membros), armazenados em posi¢des sepa-
radas, de um conjunto de dados particionados em
um armazenamento de acesso direto. (R-385)

File editor — editor de arquivos. (V-581)

File exit — saida de arquivo.
Saida de uma colegdo de registros tratada como
uma unidade. (J-92)

File export — exportacdo de arquivos.

Processo utilizado quando se quer aproveitar um
arquivo criado por um aplicativo em outro com
caracteristicas diferentes. (U-680)

File find — arquivo encontrado.
Arquivo encontrado apds uma procura em disco ou
em memoria. (I-380)

File format — formato de arquivos.

(1) Os padroes e as estruturas que um programa
utiliza para armazenar dados em um disco. Poucos
programas gravam seus dados no formato ASCII;
a maioria usa um formato de arquivo proprio, que
outros programas nao conseguem ler diretamente.
Por exemplo, o MS Word ndo 1€ os arquivos
criados com o Word Perfect, e vice-versa. O uso
de formatos de arquivos proprios ¢ parte da
estratégia de marketing. Ao mesmo tempo eles
permitem que os programadores incorporem ao
software recursos especiais que os formatos padro-
nizados ndo permitiriam. (E-157)

(2) O formato em que o arquivo se apresenta,
podendo ser texto, grafico, banco de dados, pla-
nilhas, imagens, sons, video etc. (R-171)

File found- rastreador de arquivos.
Programa que tem a fungdo basica de rastrear
arquivos determinados pelo usuario. (V-561)

File handle — manipulacdo de arquivos.

(1) Simbolo que o sistema usa para se referir a um
arquivo aberto ou, em certos casos, a um dis-
positivo.

(2) Parametro de redes que define o nimero de
arquivos que podem ser manipulados de uma s6
vez num processamento de dados. (U-135)
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File held — arquivo preso. (I-350)

FILE LINK

Comando utilizado para transferir arquivos entre
dois computadores conectados por suas portas de
comunicagdo seriais. (U-723)

File Locator — localizador de arquivos.
Software utilizado para procurar determinado ar-
quivo em um Winchester ou outro meio magnético
de armazenamento de dados. (T-299)

File maintenance — manutengdo de arquivos,
atualizac¢do de arquivos.

Conjunto de atividades e procedimentos desti-
nados a manter atualizado um arquivo pela incor-
poracdo, modificagdo ou supressdo de dados. A
principal diferenca entre a manutencao e a atuali-
zacdo de arquivos é que o primeiro é geralmente
utilizado para reorganizacdo periddica do arquivo,
a fim de aproveitar os espagos em branco que per-
manecem vazios em conseqiiéncia de supressoes
de dados. (E-217)

File management — gerenciamento de arquivos.
(1) Funcdo principal do programa de controle de
comunica¢do que administra o uso do arquivo de
dados por programas. (R-164)

(2) Programa que controla a ordem de todos os ar-
quivos dentro de uma unidade de armazenamento.
(V-529)

File manager — gerenciador de arquivos .

(1) Aplicativo que fornece uma forma grafica de
organizar arquivos e diretorios. O gerenciador de
arquivos permite movimentacdo e copia de ar-
quivos, inicializacdao de aplicativos, conexdo de
unidades da rede e manuteng¢ao de discos. (R-214)
(2) Organizador de dados do computador. (V-666)

File manipulation — manipulagdo de arquivos.
(U-329)

File mapping — mapeamento de arquivos.
Processo de descricdo da localizagdo, extensdo e
titulos dos arquivos. (R-136)

File menu — opgoes de arquivo.
Permite a execugdo, bem como a escolha dos co-
mandos. (V-666)

File migration — migragdo de arquivo.
A transferéncia de arquivos de um alto nivel de
armazenamento hierarquico, com um disco rigido

servidor (terminal), para um baixo nivel, como
uma fita magnética ou disco optico. (0-90)

File name — nome de arquivo.

(1) Nome atribuido a um conjunto de dados de
entrada ou de saida.

(2) Um nome declarado para um arquivo. (V-110)
(3) A série de letras e simbolos validos que iden-
tifica um arquivo e o distingue de todos os outros
arquivos de um determinado diretdrio do disco.
(F-29)

File pointer — indicador de arquivo.
Valor mantido internamente pelo OS/2 para cada
arquivo de manivela, o que determina o ponto
inicial para a préxima operacao de leitura ou escrita
associada com essa manivela. (N-90)

File pool — concentracdo de arquivos.
Conjunto de arquivos reunidos que serdo utilizados
por um mesmo programa aplicativo. (V-547)

File protected — com protegcdo de arquivo.

(1) Arquivo que necessita de um cédigo especial
para ser acessado.

(2) Um arquivo que ndo pode ser excluido fisica-
mente pelo sistema operacional. (I-321)

File recovery — recuperagdo de arquivo.

O retorno de um arquivo ao seu estado original por
meio da utilizacdo de dados que estavam sendo
armazenados em outro arquivo. E a recuperagio do
arquivo original. (H-325)

File residence — arquivo residente. (329-A)

File section — secdo de arquivo.

Em programacdo COBOL, uma secdo da divisdo
de dados (Data Division) que contém descri¢des
de todos os dados ou arquivos armazenados exter-
namente e utilizados pelo programa. Tais
informagdes sdo fornecidas por meio de uma ou
mais entradas de descricdo de arquivo. (T-160)

File security — segurancga de arquivos.

Conjunto de medidas que devem ser tomadas para
assegurar a protecdo fisica de suportes da infor-
macao, sua coeréncia e confiabilidade. (S-288)

File server — servidor de arquivos.

Todo equipamento em uma rede de computadores
onde esta sendo executado um software servidor de
arquivos, que gerencia todos os aplicativos exis-
tentes neste equipamento, fazendo uma distri-
buigdo de recursos para as estagdes conectadas a
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essa rede. Ao contrario do servidor de disco que
aparece para os usuarios como uma unidade de
disco remota, o servidor de arquivos € um dispo-
sitivo sofisticado que guarda os arquivos e, prin-
cipalmente, cuida de seu gerenciamento e da sua
organizagdo conforme os usudrios da rede requi-
sitam arquivos e os modificam. (U-74)

File server boot — servidor de arquivos superior.
Nas redes locais, um computador que fornece aos
usuarios da rede o acesso a arquivos compar-
tilhados. (C-127)

File server machine — hardware servidor de
arquivos.

Equipamento estruturado para funcionar como
servidor de arquivos. (K-4)

File server memory — memoria do servidor de
arquivos.

Fonte dos softwares e arquivos de uma LAN.
(B-166)

File server security — seguranca do servidor de
arquivos.

Usado para garantir a seguranca dos dados do
servidor de arquivos. (C-143)

File server software — software do servidor de
arquivos.

Programa de armazenamento de arquivos em uma
rede local que pode ser acessado por todos os
usuarios da rede. O servidor de arquivos é um
dispositivo sofisticado que guarda os arquivos e,
principalmente, cuida de seu gerenciamento e de
sua organizacdo, conforme os usuarios da rede
requisitam arquivos e os modificam. (C-126)

File sharing — arquivo compartilhado.
Relativo a arquivos armazenados em um compu-
tador central requisitados, consultados e modifi-
cados por mais de uma pessoa. (U-15)

File shuffle — arquivo escondido, arrastado.
(B-207)

File size — comprimento de arquivo, tamanho de
arquivo.

O comprimento de um arquivo ¢ geralmente defi-
nido em bytes. Um arquivo de computador arma-
zenado em disco tem, na realidade, dois tamanhos
— o tamanho 16gico e o tamanho fisico. O tamanho
légico do arquivo corresponde ao seu tamanho
real, ou seja, o nimero de bytes que ele contém.
O tamanho fisico se refere a quantidade de espaco

alocada ao arquivo do disco. Como a alocacdo de
espago aos arquivos ¢ feita em blocos de bytes, ¢
possivel que os ultimos caracteres de um arquivo
ndo preencham completamente o bloco (unidade
de alocagdo) reservado para eles. Quando isso
ocorre, o tamanho fisico ¢ maior do que o tamanho
logico do arquivo. Esta distingdo ajuda a explicar
por que, algumas vezes, as aplicagdes e o sistema
operacional registram tamanhos diferentes para um
mesmo arquivo. (T-641)

File specification — especifica¢do de arquivo.
Descreve a localizagdo fisica do arquivo, bem
como 0 nome e o tipo do arquivo, identificando
também o conteudo do arquivo. (S-76)

File storage — armazenamento de arquivos. (B-
189)

File structure — estrutura de arquivo.

(1) A descrigao de um arquivo ou grupo de ar-
quivos que, por algum motivo, devem ser tratados
em conjunto.

(2) A descrigdo individualmente do layout e a
localizagdo de cada arquivo considerado. (V-600)

File system — sistema de arquivos.

(1) Combinagao de dispositivos fisicos de armaze-
namento de dados e da logica do sistema opera-
cional que possibilita 0 armazenamento e a recu-
peracdo de dados por meio do computador. (D-114)
(2) Todo sistema de computagdo que utiliza o
armazenamento de dados em arquivos. (V-423)

File system label — rétulo de sistema de arquivos.
Roétulo de identificagdo de um sistema de arquivo
no qual o primeiro registro ou bloco ¢ formado por
um conjunto particular de campos. Nesse rotulo ha
informagdes como, por exemplo, da data de ultima
atualizacdo. (V-596)

File transfer — transferéncia de arquivos.

Movimento do arquivo de um computador ao outro
por meio da rede. Os dados podem circular abrindo
uma conexao de rede diretamente ao seu destino,
ou transferindo-os junto com a informagao de con-
trole a um relé de comutagao de transferéncia dos
arquivos. Os protocolos de transferéncia dos arqui-
vos tém normalmente recursos para transformar
dados entre formatos de computadores especificos
de uma forma normalizada de rede. Permitem que
a transferéncia de arquivos ocorra entre sistemas
que, de outro modo, seriam incompativeis. (R-153)
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File Transfer Protocol (FTP) — Protocolo de
Transferéncia de Arquivos.

(1) Nas comunicagdes assincronas, um padrao que
assegura a transmissao sem erros de arquivos de
programas e de dados mediante o sistema tele-
fonico.

(2) Na Internet, um conjunto de regras que permite
a transferéncia de arquivos binarios ou de texto
entre dois computadores conectados a Internet,
usando SLIP/PPP. O servidor que permite esse
acesso chama-se servidor FTP. Existe um método
para copiar arquivos sem necessidade de ter
identificacdo do usuario ou senha de acesso, o FTP
anonimo, que fornece ao usudrio livre acesso as
areas publicas de um servidor. Existem milhares de
sites FTP na Internet, oferecendo arquivos e
programas de todos os tipos. (W-1)

File transfer utility — utilitirio de transferéncia
de arquivos.

Um utilitario que transfere arquivos entre plata-
formas de hardware diferentes, como o IBM PC e
0 Macintosh, ou entre um computador de mesa e
um laptop. Os utilitarios de transferéncia de
arquivos mais conhecidos sdo o MacLink Plus, que
liga PCs e Macs mediante suas portas seriais, € 0
Brooklyn Bridge, que liga computadores de mesa
a laptops compativeis com o IBM PC. (A-126)

File translation — translacdo (tradugdo) de
arquivos.

Mudanga na informacao de um arquivo para outro,
sem efetivamente afetar seu contéudo. (B-77)

File type — tipo de arquivo.
A designacdo das caracteristicas operacionais ou
estruturais em um arquivo. (I-341)

File updating — atualizacdo de arquivos.

(1) A modificagao periddica de um arquivo para
incorporar novos dados criados durante esse
periodo.

(2) (ISO) — A atividade de manter um arquivo atua-
lizado pela adicao, troca ou eliminagdo de dados.
(G-250)

File viewer — expositor de arquivos. (J-693)

File work — arquivo de trabalho.
E 0 arquivo que o usudrio esta utilizando para fazer
determinada tarefa. (S-13)

Filelength — tamanho do arquivo.
Fun¢ao em C que retorna o tamanho em bytes de
um arquivo especificado. (Q-88)

Filemode — modo do arquivo.
Informagdo que define o tipo e a origem do ar-
quivo. (V-556)

Filename extension — extensdo de nome de
arquivo.

Uma anotacdo depois do fim de um nome de
arquivo que indica o tipo de arquivo. A extensao
segue um ponto (por exemplo, “ahimsa.bak”, em
que a extensdo “bak” indica que esse € um arquivo
backup do DOS). Extensdes do DOS e do Win-
dows devem ter trés letras ou menos; extensoes do
Macintosh podem ter mais letras, ou podem ser
eliminadas. (W-18)

Filepro series — arquivo de séries preesta-
belecidas. (C-184)

Filetype — tipo de arquivo.
Informacao que define os tipos de dados existentes
dentro do arquivo. (V-556)

Filing system — sistema de arquivamento.

(1) Maneira de organizar os documentos para refe-
réncia.

(2) Software que organiza arquivos. (J-3)

FILL - preencher, ocupar.

Comando utilizado na ferramenta de depuragao do
DOS para preencher uma area de memoria com um
byte ou palavra constante. (U-749)

Fill character — caractere de preenchimento.

(1) Um caractere usado para preencher um espago
no documento escrito, assegurando que nenhuma
informagdo sera acrescentada nos intervalos em
branco, por exemplo, o caractere-trago.

(2) Caractere utilizado para preencher um campo
num meio de armazenamento.

(3) No servico de mensagem IMS/VS, um carac-
tere usado para preencher campos de mensagens de
entrada ou de saida quando o comprimento dos
dados recebidos é menor que o comprimento
definido para o campo, ou quando o campo nao
possui qualquer dado. (T-641)

Fill In Fields — preenchimento dos campos.
(1-369)

182



Filled-In
Modo de preenchimento de operadores e varidveis
ja existente dentro da memoria do computador.

(D-630)
Filler — preenchedor. (D-530)

Film recorder — gravadora de microfilme.
Equipamento que registra em microfilme, sob a
forma de zonas transparentes e zonas opacas,
dados alfanuméricos ou graficos provenientes do
sistema de processamento de dados. (S-411)

Filter — filtro.

(1) Uma palavra de maquina que especifica quais
partes de outras palavras devem ser operadas, de
acordo com um determinado comando externo.
(2) Telas absorventes de poeira colocadas interna-
mente em pontos estratégicos da maquina com a
finalidade de preservar a limpeza e o bom funcio-
namento dos componentes internos da mesma.
(T-169)

Filter program — programa-filtro. (V-15)

Filtered power — forca filtrada.

Nos sistemas de computadores, a energia que os
alimenta deve ser totalmente livre de impurezas
como ruidos e flutuacdo de tensdo; para isso, ela
deve ser filtrada para tentar amenizar esses
pequenos problemas. (S-121)

Filtering — filtragem.

Processamento de um sinal (por meio de um cir-
cuito elétrico simples ou por algum dispositivo
mais complexo) de tal forma que o comportamento
do sinal seja afetado no “dominio do tempo” ou na
“transformacdo”. (S-319)

Find — encontrar.

Uma das agdes (operagdes) basicas realizadas com
conjuntos que, quando aplicada na forma “find L
(ele)” produz um conjunto no qual L (“ele”)
normalmente apareca como membro. (V-121)

Find-In-File command — comando “ache-no-
arquivo”.

Quando se pressiona duplamente o mouse sobre 0s
resultados, na tela, e automaticamente € aberto um
arquivo. (K-163)

Finder

A interface basica do sistema operacional do
Macintosh, que permite ao usudrio examinar o con-
teudo de diretérios (pastas de arquivos), mover,

copiar e eliminar arquivos e ativar operagoes. Os
elementos do sistema sdo apresentados sob a forma
de icones, ¢ um mouse ou um outro dispositivo
equivalente ¢ usado para manipular esses icones.
(C-73)

Finger — dedo, derivagao.

Nos micromddulos, feitos com tecnologia (logica
—solido slt) é o ramo ou derivagdo de um circuito.
(I1-52)

Finish — fim, terminar. (H-615)

Finished printing — impressdo terminada.
Status ou mensagem que o programa mostra quan-
do a impressao solicitada esta terminada. (R-70)

Firewall — parede corta-fogo, barreira de
protegdo.

(1) Uma barreira eletronica ou um computador que
impede que usudrios ndo-autorizados tenham aces-
so a certos arquivos em uma rede.

(2) Uma forma de seguranga da Internet, que
permanece entre uma rede privada e a Internet; é
como uma parede que pode evitar a passagem
indesejada de trafego. Da mesma forma que uma
parede corta-fogo (firewall ) impede a penetragdo
do fogo, um firewall impede a penetracdo dos
hackers. (W-17)

FireWire — cabo flamejante.

Nome dado ao High Performance Serial Bus
(Barrammento Serial de Alto Desempenho),
desenvolvido pela Apple Computer e Texas
Instruments (IEEE 1394) . O Barramento Serial de
Alto Desempenho ¢ uma nova tecnologia serial que
deve aumentar a velocidade dos dados (200 —400
Mbps). E provéavel que substitua as portas seriais,
as portas paralelas, as portas de jogo, o USB ¢ até
mesmo a SCSI. (W-17)

Firmware — suporte logico inalteravel.

(1) Tipo especifico de dotagdo 1dgica consistindo
de um sistema de explorag¢do ou de um programa
de aplicacdo integrados na memoria para executar
as fungdes de processamento pela técnica de micro-
programagdo ou de um programa previamente
definido relacionado com: read only storage e
microprogramming.

(2) Sistema de armazenamento interno de tipo
especifico que se destina a armazenar um programa
constituido por microinstrugdes, que tem por fina-
lidade realizar adaptacdo entre o software. (V-192)
(3) O software que ¢ incorporado ao modem.
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FIRST - (H-623)

(1) Primeiro.

(2) Forum of Incident Response and Security
Teams. Unidade da Internet Society que tem a
finalidade de fomentar a cooperagdo e a coor-
denagdo quando ocorrem incidentes relacionados
a seguranga, e promover o compartilhamento de
informacdes sobre os perigos que ameacam a
Internet.

First choice versions — primeira escolha de
versoes. (L-123)

First generation — primeira geragdo.
Sdo os primeiros computadores construidos que
ainda utilizavam valvulas. (V-703)

First generation computer — computador da
primeira geragdo.

Computador que utiliza, como componentes,
valvulas de vacuo. (D-25)

First input — primeira entrada. (E-307)

First key — chave principal.

Forma exclusiva de identifica¢dao do registro que
¢ utilizada diretamente pelo computador. No caso
do dBASE III, corresponde ao nimero do registro.
(T-163)

First line — primeira linha.
Posicionamento inicial
formulario. (R-70)

da impressora no

First line indent — recuo da primeira linha.
(I1-374)

First order logic — /ogica de primeira ordem.
(E-281)

First-In-First-Out (FIFQ) — primeiro a entrar,
primeiro a sair.

Em ACF/TCAM, plano de organizagdo em fila em
que as mensagens que tem propriedade idéntica na
mesma fila da lista de destino s@o enviadas na
ordem de incorporagao (entrada) de seus primeiros
segmentos. Contrasta com: Last-In-First-Out.
(V-75)

First-time-user — usudrio novo (novato).
Usuadrio que esta utilizando determinado software
ou equipamento pela primeira vez. (T-247)

Firstblock — primeiro bloco.
E um indicador de listas que aponta o inicio do
primeiro bloco. (N-177)

Fit — adequar (area).

(1) Método utilizado para selecionar uma area con-
tiglia da memoria que se deseja designar (assign)
a um segmento. A lista (ou fila) de espagos livres
¢ explorada a partir do inicio definido, e a deter-
minagdo (assign) € feita a partir da primeira area
livre cuja extensdo excede a area de pesquisa defi-
nida. (V-628)

(2) Adeqiiar-se, ser apropriado.

Five phases — cinco fases. (1-364)

Fix — consertar, fixar.

Uma corre¢do de um erro num programa, normal-
mente uma corre¢do temporaria ou uma transpo-
sicdo (bypass) de um codigo defeituoso. (V-119)

Fixed — fixo.

(1) Nos sistemas com memoria virtual, sdo as
paginas que ndo podem ser transferidas para a
memoria externa de paginas, permanecendo fixas
na memoria real. (T-180)

(2) Qualquer meio de armazenamento nao remo-
vivel, como um disco rigido alojado permanente-
mente em sua unidade. (F-120)

Fixed dimension — dimensdo fixa. (E-288)

Fixed disk — disco fixo.

(1) Uma ou mais laminas inflexiveis revestidas
com um material que permite a gravacao magnética
de dados digitais. (J-52)

(2) O mesmo que disco rigido. (E-153)

Fixed overflow — estouro fixado.

(1) A condigdo que aparece quando o resultado de
uma operagao aritmética excede a capacidade de
armazenamento do espago determinado para
receber este resultado, em um computador digital.
(2) O digito que surge quando existe um estouro.
Dependendo do programa da maquina, este digito
pode provocar uma parada no processamento, ou
simplesmente ignorar esta condi¢ao. (D-194)

Fixed time — fempo fixo. (E-302)

Fixed-length — comprimento fixo, tamanho fixo.
Em programag¢do COBOL, uma clausula da divisdo
de meio fisico (environment division) usada para
indicar que os arquivos mencionados sdo cons-
tituidos de registros de comprimento (tamanho)
fixo. (V-640)

Fixed-length record — registro de tamanho fixo.
Registro cujo comprimento ¢ igual ao de todos
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aqueles aos quais esta relacionado fisica ou logi-
camente. (V-337)

Fixed-point — ponto fixo.

Um sistema de numeracdo no qual a posi¢ao do
ponto ¢ fixa em relacdo ao numero, encontrando-
se sempre a direita do digito mais a direita do
namero. Em aritmética com nimeros inteiros, o
ponto esta implicito (sempre a direita do ultimo
digito). (V-642)

Fixed-point arithmetic overflow — estouro de
calculo de pontos fixos.

Tipo de interrup¢do de programa, que ocorre quan-
do estoura a capacidade de calculo do processador.
(U-359)

Fixed-program machine — mdquina de progra-
mas fixados.

Maquinas tipo game, videogame, que sao predeter-
minadas pelo programador. (D-139)

Fixed-word-length instruction — instrucdo de
palavra de tamanho fixo.

Instrugdes com numero de caracteres fixados.
(H-688)

FL (Foot Lambert)
Unidade de medida da luminosidade da tela do
display (mostrador) de video. (N-35)

Flag — sinalizagdo.

(1) Um bit de informagao colocado sobre um carac-
tere de uma palavra para indicar o limite de um
campo.

(2) Um indicador freqlientemente usado para
indicar a uma parte posterior do programa uma
condigdo ocorrida anteriormente.

(3) Um indicador usado para identificar os mem-
bros de varios conjuntos inter-relacionados. (V-85)

Flag bit — bit sinalizador.

Bit de informagao colocado sobre um caractere de
uma palavra para indicar o limite de um campo.
(S-395)

Flag byte — byte sinalizador.

Byte existente no inicio de uma trilha de disco e
que tem por funcdo indicar se esta trilha esta
correta ou defeituosa e se se trata de uma trilha
primaria ou trilha de substitui¢ao. (T-617)

Flagged — marcado por um indicador. (flag).
(Ver: Flag). (R-332)

Flame — chama.
Uma mensagem ofensiva ou insultante, geralmente

no e-mail, contendo alguma forma de critica di-
recionada a comentarios de um outro usuario.
(W-172)

Flame war — guerra de chamas.

Na Internet, uma discussio on-line que se inflama
(“pega fogo”), transformando-se em uma série de
ataques pessoais entre os debatedores. (W-111)

Flash — identificador, sinal luminoso.
(1) Pertinente a microfilmagem. (D-385)
(2) Piscada de todos os elementos da tela. (T-263)

Flash EPROM - memoria somente de leitura
programavel voldatil.

Chip de memoria desenvolvido pela Intel Corpo-
ration que combina a flexibilidade da memoria
RAM com as caracteristicas de disco rigido. (N-33)

Flash lookup

Técnica que permite a identificacdo de um ele-
mento de uma tabela por meio de uma chave ade-
quada. E muito utilizada em programagio e entre
elementos que podem facilmente ser relacionados
entre si. (B-62)

Flash-memory — memoria rapida.
Memodria utilizada quando se necessita de aces-
sos rapidos. (V-513)

Flash-memory card — cartdo de memoria rapida.
Sdo sistemas de armazenamento rapido portateis
que se utilizam de chips de memoria; hoje em dia,
utilizados em sistemas portateis de informacgao,
como por exemplo: notebooks, PDA, palmtops etc.
(C-44)

Flash ROM Upgradable

A capacidade de atualizar um modem aos padroes
mais recentes atualizando-se o seu firmware (soft-
ware incorporado ao modem). Isso pode ser feito
por meio da transferéncia por download de um
programa de atualizagdo gratuito. (W-1)

Flashcard — cartdo identificador.
Cartdo que identifica os computadores conhecidos.
(0-68)

Flashing light — Juz intermitente.
Sinal indicador de determinado acontecimento.
(T-419)

Flat — simples, plano.

Flat blade — cabo plano.
Tipo de cabo condutor em forma de fita, usado nas
tecnologias SMS e SLT. (H-152)
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Flat file — arquivo simples.

Um arquivo formado de registros de mesmo tipo,
sem que exista uma estrutura interna definindo as
relacdes entre os registros. (T-527)

Flat panel — tela plana.
Uma tela com pouca profundidade, baseada em
tecnologia diferente do CRT. (H-359)

Flat ribbon cable — cabo em forma de fita.
Meio de condugdo de sinais que liga dois dispo-
sitivos. (R-252)

Flat screen — tela plana.

Também chamada de Flatpanel Display (video de
tela plana). Uma tela com profundidade, baseada
em tecnologia diferente do CRT (Cathode-ray
tube, ou tubo de raios catddicos). (E-57)

Flat screen shape — modelo de tela plana.

Uma tela com pouca profundidade, baseada em
tecnologia diferente do CRT (tubo de raios
catodicos). Essas telas sdo comuns nos laptops e
notebooks. (C-60)

Flat-panel display — video de tela plana.

Tipo de monitor utilizado em micros portateis por
serem leves, pequenos e ainda consumirem pouca
energia. Em geral usam tecnologia de cristal li-
quido ou plasma. (C-45)

Flatbed scanner — scanner de mesa.

Uma digitalizadora grafica otica capaz de trans-
formar um grafico de pagina inteira em um arquivo
digitalizado. (S-328)

Flaw — falha, imperfeicdo.
Caracteristica de um programa cuja confecg¢@o nao
segue as normas da linguagem adotada. (K-40)

Flexibility — flexibilidade.
Existente nos disquetes para facil manuseio, a fim
de evitar quebras. (D-110)

Flexible backup — cdpia flexivel. (H-617)

Flexible disk — disco flexivel.

Sinénimo de floppy disk. Uma pega redonda e
plana de mylar revestida com 6xido de ferro, uma
substancia semelhante a ferrugem, que contém
particulas minusculas capazes de sustentar um
campo magnético, alojada em um involucro prote-
tor de plastico. Os dados sdo gravados nos disque-
tes pelo cabegote de leitura/gravagio da unidade de
disco, que altera o sentido magnético das parti-
culas. (I-193)

Flexible document — documento flexivel. (1-394)

Flexible storing — armazenamento flexivel.
Armazenamento ou memoria flexivel (que pode ser
alterado ou trocado). (J-347)

Flexible syntax — sintaxe flexivel.

Todas as regras que especificam a sintaxe de um
comando submetido ao computador para que a ma-
quina consiga processa-lo corretamente. (F-157-A)

Flexor strip — tira flexora.
Faixa ou haste flexora com sensor localizado na
articulacdo do cotovelo ou joelho. (0-46)

Flicker — oscilagdo.

(1) Em computadores graficos, uma pulsagdo inde-
sejavel da imagem no tubo de raios catodicos que
ocorre normalmente quando a taxa de renovagao
¢ baixa. (V-158)

(2) Flutuagdo rapida e visivel da imagem na tela
tanto de uma televisdo quanto de um monitor de
computador. O flicker ocorre quando uma imagem
¢ renovada (atualizada) muito lentamente para o
olho perceber um nivel estavel de brilho. (E-31)

Flicker free — livre de oscilagdo.

Flicker é uma distorgdo visivel que ocorre quando
se rola a tela de um monitor de video com taxa de
renovagdo de imagem muito lenta; a taxa de reno-
vagdo de imagem ¢ a velocidade com que o moni-
tor refaz a ativagdo de cada pixel da tela. (H-192)

Flight control system

E um joystick utilizado em objetos voadores; pos-
sui varios botdes e quatro maneiras de posiciona-
los, 0 que permite ao usuario observar ao redor da
cabina de comando. (L-77)

Flip a switch — alterar uma microchave.

Mover uma microchave para uma de suas duas
posicoes a fim de ligar ou desligar uma
configuracdo ou fun¢do do dispositivo no qual ela
esta. (0-97)

Flip flop

(1) Dispositivo biestavel, isto ¢, um dispositivo
capaz de assumir um de dois estados estaveis,
dependendo das condigdes de um ou mais pontos
de saida.

(2) Dispositivos de controle capazes de abrir ou
fechar gates.

(3) Unidade de armazenamento de bit. (T-513)
(4) Componente basico capaz de assumir dois
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estados distintos e assim representar digitos bi-
narios. (V-702)

Float — flutuante, flutuador; flutuar.

(1) Operagao ou fung¢do que converte um niimero
em notacdo de ponto (virgula) fixo em forma
equivalente a ponto (virgula) flutuante.

(2) Fungdo matematica da linguagem de progra-
mag¢ao FORTRAN. (T-263)

(3) Tipo de dados reais em linguagem C, ocupando
4 bytes de memoria. (D-497)

Floating point — ponto flutuante.

Um sistema de numeracao no qual a posi¢ao do
ponto ndo permanece fixa em relagdo ao ultimo
digito do numero. (V-113)

Floating point arithmetics — aritmética de virgula
flutuante.

O tipo de aritmética que executa operagdes em que
a posi¢ao da virgula decimal é variavel. (G-29)

Floating point calculation — cdlculo com pontos
flutuantes. (V-672)

Floating point coprocessor — coprocessador de
ponto flutuante.

E responsavel por calculos com nimero de ponto
flutuante. (T-396)

Floating point processor — processador com
ponto flutuante.

Também chamado Numeric Coprocessor, realiza
calculos. (H-384)

Floating toolbox — caixa de ferramentas flutuante,
menu de varal ou menu suspenso.

Lista de opgoes exibidas numa barra (linha) no
topo de uma tela ou janela. (R-210)

Floating-point arithmetics — aritmética de ponto
flutuante.

Um método de calculo realizado por computador,
no qual o ponto decimal no resultado de uma
operagdo ¢ colocado automaticamente. (S-358)

Floating-point decimal operation — operacdo de
decimais em ponto flutuante.

O tratamento das operagdes decimais com niimeros
apos a virgula. Ex.: 1/10 = 0,1. (K-2)

Floating-point division instruction — instrucdo de
divisdo em ponto flutuante.

Instrugdes sobre como agir para resolver divisoes
em ponto flutuante. (K-2)

Floating-point math — matemadtica de ponto flu-
tuante

Sao os calculos relativos a um sistema de nume-
racao no qual a posi¢do da virgula ndo permanece
fixa em relacdo a um dos extremos dos digitos. No
computador, os digitos da palavra de maquina sdo
divididos em dois campos: um denominado Man-
tissa ou Fracdo, e outro chamado Expoente ou Ca-
racteristica. Esta representagdo permite tratar nu-
meros numa faixa de valores bastante ampla.
(R-131)

Floating-point number — numero em ponto flu-
tuante.

Sdo os numeros ndo inteiros tratados com todas as
suas casas decimais. (U-354)

Floating-point operation — operacdo em ponto
flutuante

Soma, subtragdo, multiplicagdo e divisdo de dois
operandos de ponto flutuante para produzir resul-
tados em ponto flutuante. (S-267)

Floating-point register — registro de ponto flu-
tuante.

Um registro usado para manipular dados em
representagdo de ponto flutuante. (J-355)

Floating-point scalar code — cddigo escalar em
ponto flutuante.

Um algarismo com numero(s) apos a virgula.
(K-1)

Floating-point values — valores em ponto flu-
tuante.

Algarismos expressos na forma de ntimero real, ou
seja, com digito apds a virgula. (K-2)

Flood

Termo usado quando da ocorréncia da “explosdo”
dos parametros determinados para uma determi-
nada cor em tela no modo grafico. (D-631)

Floodfill (flood fill) — preenchimento.
Comando em C e Pascal que preenche uma figura
com os parametros indicados na tela grafica.

(Q-85)

Floor

Comando em C que fornece o maior inteiro que
seja menor ou igual a um argumento especificado
pelo programador. (Q-31)

Floppy — disquete.
Outro nome utilizado para discos flexiveis (disque-
tes); o mesmo que floppy disk. (V-80)
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Floppy disk — disquete.

Meio de armazenamento secundario no qual os
dados sdo registrados em varias trilhas magnéticas
geradas quando o disco é formatado. (T-425)

Floppy disk controller — controladora de disco
flexivel, controladora de disquete.

Hardware utilizado para ligar a unidade de disco
flexivel ao computador. (T-24)

Floppy disk drive — acionador de discos flexiveis.
Dispositivo que permite a leitura e/ou gravagao dos
discos magnéticos flexiveis. (V-512)

Floppy disk driver (diskette driver) —unidade de
discos flexiveis, unidade de disquetes.
Dispositivo que aceita discos magnéticos flexiveis,
1é e grava modelos magnéticos que correspondem
fielmente aos dados que devem ser armazenados
e recuperados. As informagdes sao adequadamente
formatadas. (T-203)

Floppy disk system — sistema de discos flexiveis.
Sistema que utiliza discos flexiveis. (Ver: Floppy
disk). (I-385)

Floppy diskette — disquete.

Um meio de armazenamento secundario removivel
de larga utilizagdo, que se compde de um circulo
de plastico maleavel, revestido por uma camada de
material magnético, alojado dentro de um invo-
lucro de plastico mais duro. (E-89)

Floppy drive — unidade de discos flexiveis (uni-
dade de disquetes)

Dispositivo que aceita discos magnéticos flexiveis,
1é e grava modelos magnéticos que correspondem
fielmente aos dados que devem ser armazenados
e recuperados. As informagdes sdo adequadamente
formatadas. (R-151)

Floppy drive failure — falha de disco flexivel.
Acontece quando os disquetes sdo danificados
fisicamente ou logicamente. Pode também ocorrer
quando ha diferenca de trilhas entre o drive que fez
a gravacao e o drive que esta lendo. (A-32)

Floppy-disk — disco flexivel, disquete. (V-214)

Floptical drive — unidade de disco dptico.
Dispositivo de armazenamento baseado na tecno-
logia do laser para iluminar os conjuntos dpticos
de um disco optico. (V-665)

Flow — fluxo, fluir. (D-398)

Flow control — controle de fluxo.

(1) Procedimento de controle da taxa de trans-
feréncia de dados.

(2) Em SNA, o processo de administrar a taxa na
qual os dados trafegam entre os componentes da
rede.

(3) Em comunicac¢do de dados e tratando-se de
interconexao de sistemas abertos, uma fungao que
controla o fluxo de dados num determinado nivel
ou niveis adjacentes. (S-184)

Flow diagram — diagrama de fluxo.
O mesmo que flowchart. (H-330)

Flow direction — dire¢do de fluxo.

O relacionamento entre os simbolos antecedentes
e conseqiientes em um fluxograma indicado por
meio de setas ou outra convencdo qualquer, li-
gando de maneira logica todas as operacdes do
sistema. (V-109)

Flow line — linha de fluxo.

(1) Linha de comunicagdo ou seta entre os sim-
bolos de um fluxograma ou diagrama de bloco.
(2) Linha que representa o caminho de enlace entre
os simbolos do fluxograma. (V-106)

Flow of data — fluxo de informacées, de dados.
(J-443)

Flow-of-control — fluxo de controle.
Seqiiéncia de execugdo que determina a ordem das
instrucdes a serem executadas. (V-450)

Flowchart — fluxograma.

(1) Uma representacdo grafica dos principais
passos do trabalho. Simbolos ilustrativos sdo usa-
dos para representar documentos, equipamentos ou
ag0es que devem ocorrer durante o processamento.
(2) Um fluxo representativo do trajeto dos dados
através da solu¢do de um problema. Define as
maiores fases de processamento assim como varios
meios de dados (armazenamento) usados. (V-106)

Flowchart loop — la¢o de fluxogramas. (1-358)

Flowchart technique — técnica de fluxogramas.
(1-359)

Flowline symbol — simbolo de linha de fluxo.
Simbolo de fluxograma que indica a direcdo do
fluxo de processamento. (H-222)

Flush — descarregar, esvaziar.
Parametro utilizado para limpar a memoria cache
depois que um programa foi carregado. (U-744)
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Flush left — nivelamento esquerdo; rente a es-
querda.. (I-367)

Flush list — lista de fluxo.

Um conjunto de varios contadores, chaves e ende-
recos, em condigdes ou estado zero ou qualquer
outro valor tido como inicial, determinando o
ponto de partida de uma rotina. (I-346)

Flush right — nivelamento direito, rente a direita.
(I1-367)

FLUSHALL (Flush All)
Comando em C que esvazia os buffers associados
a fluxos de arquivos abertos. (Q-88)

Fly-through VR — voar através da realidade
virtual.

Estilo de interacdo com um ambiente de realidade
virtual, com liberdade para se mover, virar-se e
olhar em qualquer diregdo. E chamado também de
6 graus de liberdade. (0-44)

FMOD (F MODule) — “modulo F”.
Fungdo em C que calcula o resto de uma divisao.
Igual ao comando MOD. (Q-31)

Fog — velagao.

Em fotografia, densidade em uma &rea sem
imagem. Termo usado para se referir a imagens
produzidas pela impressdo na tela do computador
ou por meio da impressora. (W-72)

Folder — compactador, pasta.

(1) Compactadores de dados pela combinagao de
partes dos dados; por exemplo: transformar uma
palavra alfabética numa palavra simples numérica
pela adicdo dos numéricos equivalentes as letras.
(V-306)

(2) Uma subdivisdo de um arquivo na qual vocé
pode armazenar mensagens de correio eletronico.
(S-211)

Folder-based — baseado em pasta.
Funcionamento de arquivos em pasta. (0-20)

Folio — folio.
Folha de papel dobrado uma vez a fim de que
forme duas folhas ou quatro paginas. Também se

refere a um conjunto de nimeros ou palavras
consideradas como uma unidade. (N-35)

Following — seguinte. (H-615)

Following sample instruction — seguindo instru-
¢oes de amostra. (1-359)

Follow-up

(1) Na Internet, uma resposta a uma mensagem de
correio eletronico ou de um grupo de discussdo que
continua a conversa ou a idéia; também conhecida
com thread.

(2) Acompanhamento de um processo.

Font — familia de caracteres, fonte.
Familia ou conjunto de caracteres de mesma face
(como Courier), estilo (como italico), peso (como
negrito) e tamanho ou corpo. (E-2)

Font cartridge — cartucho de fonte.

Cartucho removivel que pode ser usado com
alguma impressora, contendo fontes em diversos
estilos e tamanhos. Os cartuchos de fontes, a
exemplo das fontes de software, permitem que as
impressoras produzam caracteres em tamanhos e
estilos diferentes daqueles existentes em suas
fontes internas. (U-170)

Font characteristics — caracteristicas de fontes.
Determinam a aparéncia da fonte. Essas caracte-
risticas incluem: orientagdo, altura do caractere,
estilo, espessura e formato. (N-240)

Font family — familia de fontes.

Conjunto de fontes que apresenta um mesmo de-
senho, variando apenas o estilo ou o tamanho.
(V-598)

Font scaling — definicdo de escala de fontes.
Meétodo usado pelo software de impressao para
ajuste do tamanho da fonte a fim de produzir alta
qualidade de texto impresso. (M-67)

Font size — tamanho de fonte.
Tamanho em pontos de um conjunto de caracteres
de uma face especifica. (H-662)

Fontware — cole¢do de caracteres a partir das
fontes. (1-275)

Foot print — rodapé de pdagina de impressao.
(G-400)

Footer — rodapé; baseador.

(1) Nos processadores de texto e programas de
layout de paginas, uma versao abreviada do titulo
de um documento ou algum outro texto posi-
cionado na parte inferior de todas as paginas do
documento. (S-318)

(2) Conjunto de instrugdes que determinam as
limita¢des do computador. (V-366)
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Footnote — nota de rodapé.

Nos processadores de texto ou programas de layout
de paginas, uma nota colocada no fim de uma
pagina interna do texto. (S-318)

Footnote field — campo de rodapé. (1-376)

Footprint — rodapé.
Rodapé na parte inferior da pagina. (T-335)

FOPEN
E uma fungio da linguagem C que abre um fluxo.
(N-265)

FOR — para.
Palavra reservada da linguagem de programacao
COBOL. (V-241)

For instance — por exemplo. (V-60)
FOR statement — declara¢do FOR. (H-319)

For tree
Configuracdo apenas da arvore de diretorios.
(V-669)

FOR-TO statement — sentenca condicional
FOR-TO.

Rotina que ¢ repetida até que ndo se verifique de-
terminada condicdo. (K-41)

Force — for¢ar; forca.

Obrigar o computador a executar uma instrucao de
salto, jump instruction, em uma rotina por meio de
interven¢do manual. (T-144)

Forecast — projecdo, previsdo.

Um método de analise financeira que, utilizando
planilha, procura projetar tendéncias futuras.
(V-523)

Foreground — preferencial, de alta prioridade;
primeiro plano.

(1) Em multiprogramacao, o meio em que sao ro-
dados (executados) os programas de alta prio-
ridade.

(2) Em TSO (operacao em tempo compartilhado),
o meio pelo qual os programas emigram e imigram
a fim de permitir que o tempo da unidade central
de processamento seja compartilhado entre mais de
um usudrio dos terminais. (T-101)

Foreground machine — primeiro plano de ma-
quina.
Primeira gera¢do de computadores, sem sistema

operacional, de grande porte, com cartdo perfurado
e muito lentas. (D-109)

Foreground nybble — nybble superior.
Os quatro bits mais a esquerda de um byte. (S-431)

Foreground process — primeiro plano de pro-
cesso.

Primeiro dispositivo capaz de efetuar processa-
mento de dados, tal como uma calculadora de
mesa. (D-116)

Fork — bifurcagao.
Criacdo de um novo processo a partir daquele que
o originou. (K-184)

Forked stack — bifurcacdo de lista inversa.
(D-202)

Form — formulario.

(1) Folha de papel padronizado com perfuragdes
laterais de arraste, utilizada para impressdo dos
dados de saida do computador. (R-393)

(2) Termo utilizado quando da definic¢do do tipo de
formulario a ser utilizado em uma impressao
remota. (U-678)

Form expert — formuldrio especial.

No processamento de documentos, um documento
impresso estruturado, com espacos reservados para
a entrada de informagdes e, em geral, contendo
alguns codigos especiais. (C-160)

Form feed — alimentagdo de formulario.
Sistema mecanico de movimentagdo do formulario
em papel continuo de uma impressora. (V-417)

Form length — comprimento de formulario.
Tamanho do formulario. (T-373)

Form letter — letra impressa. (1-383)

Form size — tamanho de formuldrio.

Tamanho de formulario que necessita ser
especificado em alguns processadores de texto.
(I-313)

Form-factor portable drive — drive de formato
portatil. (C-43)
Formal design — projeto formal. (V-09)

Formal language — linguagem formal.

Uma combinagao de sintaxe e semantica que define
completamente uma linguagem de computador.
(G-301)
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Formal parameter — parametro formal. (V-15)

Format — formato, formatagado.

(1) Arranjo definido de dados sobre um suporte de
informatica, descrevendo a representagao material
e sua justaposi¢ao. (V-298)

(2) A estrutura ou aparéncia de uma unidade de
dados, como num arquivo os campos de um regis-
tro. O ato de formatar pode ser usado na deter-
minagdo dos formatos desejados pelo usuario na
configuragdo das estruturas vinculadas ao com-
putador. (E-68)

Format character command — comando de
formatagdo de caracteres. (1-361)

Format division — divisdo de formato. (1-377)

Format file — arquivo de formato.

No dBASE, um arquivo que armazena os formatos
com os quais o usuario definiu uma tela de entrada
de dados. (E-231)

Format footnote — formato de rodapé. (1-376)

Format paragraph command — comando de
formatagdo de paragrafo. (1-369)

Format statement — formato de declaragdo.

E variavel de acordo com a linguagem, mas na
maioria ¢ do tipo: tipo/variavel ou vice-versa.
(D-60)

Format style sheet — formatacdo estilo dobra de
papel. (1-382)

Format suitable — formato aceitavel.

Relativo a estrutura ou aparéncia de uma unidade
de dados como um arquivo, os campos em um
registro de um banco de dados, uma célula e uma
planilha ou um texto em um documento de
processador de textos. (F-102)

Format text — texto formatado.

Texto que tem a aparéncia de seus elementos
modificada. No processo de formatagdo, que €
realizado pelo sistema operacional do computador
ou por um utilitario, o espaco de gravagao do disco
¢ organizado segundo um padrdao que produz, na
prética, uma série de “compartimentos” de dados,
cada um deles podendo ser localizado, enderegado,
especificamente pelo sistema operacional a fim de
que os dados sejam gravados e lidos de maneira
sistematica. (J-117)

FORMAT.COM
Programa que prepara disquetes ou discos rigidos
para serem usados pelo DOS. (H-618)

Formatted — formatado.
Formatagdo de dados de acordo com um padrio.
(D-395)

Formatted data — dados formatados.

Os dados transmitidos com o uso de uma decla-
ragdo FORMAT em linguagem de programagao
FORTRAN. (T-55)

Formatted diskette — disquete formatado.

Em DPCX, um disquete no qual as informagdes de
controle de trilha e de setor sdo gravadas, apesar
das trilhas e setores nao conterem ainda qualquer
dado. (T-117)

Formatter — formatador.

Entidade que realiza a arrumacao predeterminada
de dados, tais como caracteres, itens ou linhas.
(T-118)

Formatting — formatagdo, formatando.

(1) Composicao de um relatorio de saida ou arranjo
de um registro.

(2) Gravagdo das informagdes de controle apro-
priadas, estabelecendo as trilhas fisicas e desig-
nando os enderegos dos registros fisicos na super-
ficie do disco. (R-395)

Formatting title — formatacgao de titulo. (I-373)

Forms control
Permite o controle sobre o espaco entre as linhas
imprimidas. (I-342)

Forms Control Buffer (FCB)
Buffer que permite o controle sobre o espago entre
as linhas imprimidas. (I-342)

Forms flash — modelo, grade. (1-315)

Forms overlay — suporte, fundo para impressdo.
1-307)

Formula bar — barra de formulas.
Grafico que expressa uma formula algébrica.
(V-390)

FORmula TRANslator (FORTRAN) — tradutor
de formulas.

Linguagem de alto nivel projetada inicialmente
para uso em problemas matematicos complexos.
Embora tenha sido desenvolvida para aplica¢des
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matematicas FORTRAN, ¢ utilizada em ambientes
académicos, cientificos e técnicos. (V-556)

Formula-based — baseado em formulas. (E-287)

Formulations of logic — formulagées de logica.
(E-281)

FORTH - linguagem FORTH.

Abreviatura de Fourth-Generation Programming
Language. Linguagem de programagado para mi-
crocomputadores. Os operandos da linguagem
FORTH séo organizados em forma de pilha e os
programas organizados em forma de cadeias na
modalidade de notagdo polaca inversa. Uma carac-
teristica essencial da linguagem FORTH consiste
em que um simbolo pode ser associado a uma
cadeia de programas e esta palavra definida pelo
usuario pode em seguida ser empregada como uma
ou mais expressdoes em iguais condigdes com
palavras do sistema. Isto faz com que a linguagem
FORTH seja uma linguagem ampla e flexivel sen-
do possivel ser definida e personalizada, como, por
exemplo, uma linguagem de controle para apare-
lhagem cientifica. (T-487)

FORTRAN
(Ver : FORmula TRANSslator). (V-571)

FORTRAN compiler — compilador FORTRAN.
Rotina de certa maquina que aceita um certo
programa escrito em FORTRAN ser traduzido para
a linguagem de maquina. (T-518)

FORTRAN Monitor System
Sistema operacional tipico da segunda geracdo de
computadores. (E-130)

Forward — avangar fitas ou registros. (R-314)
Forward chaining—encadeamentodireto. (E-283)

Forward reference — referéncia antecipada.
Referéncia a alguma coisa que nao estabelecida.
(K-74)

Forward spacing — avango de espago. (1-313)
Forward-moving — avancar em uma fila. (R-331)

Forwarding — extracdo antecipada.

Meio ou recurso para reduzir o tempo que a
unidade central de processamento gasta para
recuperar informagdes que acabaram de ser
armazenadas na memoria principal. (F-21)

Found - encontrado. (D-388)

Foundation — Fundacgdo, base, alicerce; funda-
mento, principio; motivo, origem, razdo fun-
damental.

(1) Ato de fundar ou estabelecer.

(2) Estabelecimento, institui¢do, criagdo fundada
a custa de uma doagdo, de um capital legado.
(M-4)

Four-segment register: CS, DS, SS AND ES —
registrador de quatro segmentos: CS, DS, SS, e
ES.

No Assembler, utilizado para IBM-PC e PC-XT,
os registradores de segmentos sdo importantes
para(no) enderegamento da memoria. Cada um
dos registradores possibilita o enderecamento de
uma area de memoria de 64 K, conhecida como
segmento corrente. (V-73)

Four-wire — conectado a 4 fios. (R-375)

Four-wire circuit — circuito de 4 fios.

Um circuito de dois caminhos, arranjado de modo
que a corrente passe em uma dire¢do por um
caminho, e na outra direcdo pelo outro caminho.
(T-804)

Fourth generation — quarta geracgdo.

Defini¢do vaga, mas pode-se dizer das maquinas
construidas com circuitos com maior integragao
ainda do que as de terceira geracao. (V-703)

FOXPro

Software gerenciador de banco de dados desen-
volvido para ser utilizado tanto em ambiente DOS
quanto em ambiente Windows. (T-437)

FPE (Floating Point Emulation) — Emulacdo de
Ponto Flutuante.

Utilizacao de técnicas de programacao e recursos
especiais de maquina para permitir a um sistema
de computador executar programas escritos para
sistema com ponto flutuante. (L-7)

FPRINTF
E uma fungio da linguagem C que envia uma saida
formatada para um fluxo. (N-269)

fps (frames per second) — quadros por segundo.
Medida que mostra a quantidade de imagens
digitalizadas que aparecem na tela, dando sensagio
de movimento. (T-525)

FPU (Floating Point Unit) — Unidade de Ponto
Flutuante.

Unidade que realiza operacdes em floating point.
(T-525)
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FPUTS
E uma funcio da linguagem C que coloca um
string num fluxo. (N-268)

FQDN (Fully Qualified Domain Name) — Nome
de Dominio Exclusivo. (Ver: Fully Qualified Do-
main Name). (W-27)

Fractal design painter — software para desenho
fractal.

Descreve uma classe de formas caracterizadas pela
irregularidade mas que, de certo modo, evocam um
padrdo. Os técnicos de computagdo grafica costu-
mam usar fractais para gerar imagens de aparéncia
natural, como paisagens, nuvens e florestas. (C-98)

Fractal texture — fextura fractal.
Textura de cores obtida por meio de calculos
matematicos de fun¢des fractais. (H-123)

Fraction — fragdo.
Uma ponte de memoria acionavel. (V-748)

Fractional quantities — guantidades fraciondrias.
Quantidades que podem ser representadas por
pontos flutuantes. (K-22)

Fractional T-1 — fracional T-I.
Termo que descreve um servigo de comunicagio
digital fornecido por um ou mais de 24 canais de
uma linha T-I completa. (N-36)

FRAD (Frame Relay Assembler/Disassembler)
(Ver: Frame Relay Assembler/Disassembler).
(W-44)

FRAD (Frame Relay Assynchronous Device)
(Ver: Frame Relay Assynchronous Device).
(W-44)

Fragmentation — fragmentagdo.

Recuperagdo de informacgdes, decomposi¢do ou
subdivisdo de um documento numa série de termos
ou descritores. E um modo de administracio da
memoria de um computador, de tal forma que a
memoria liberada por um programa ou um arquivo
ndo ¢ disposta de forma a constituir um conjunto
unico para alocar um sé usudrio (programa ou
arquivo). Apds algum tempo, a memoria esta
constituida por alternancias de areas livres e areas
ocupadas, impedindo, assim, a instalacdo
(catalogacdo) de um programa de tamanho
consideravel. (R-136)

Fragmented file — arquivo fragmentado.

A dispersdo de partes de um mesmo arquivo por
areas diferentes do disco. A fragmentacao ocorre
conforme os arquivos em disco sdo apagados e
novos arquivos sao acrescentados. Como o espago
utilizado anteriormente se torna disponivel, o
sistema operacional do computador grava os novos
arquivos nas areas vagas. Entretanto, o proprio
sistema operacional fragmenta os arquivos encai-
xando séries desses arquivos nas brechas disponi-
veis e mantendo um registro de onde cada série foi
armazenada, de modo que seja possivel recuperar
e reconectar as séries quando o arquivo for soli-
citado. A fragmentacao retarda os acessos ao disco
e degrada o desempenho das operagdes de disco
como um todo, embora ndo a um nivel critico. Ha
no mercado programas utilitarios que desfrag-
mentam os arquivos, reorganizando-os de modo
que passem a ocupar areas continuas. A fragmen-
tagdo também pode ocorrer na memoria usada pelo
computador, conforme diversos programas e dados
vao sendo armazenados e liberados. (K-140)

Frame — estrutura, configuragdo, quadro, célula.
(1) Em SDLC, o veiculo para todos os comandos,
todas as respostas e todas as informagdes trans-
mitidas usando os procedimentos (procedure)
SDLC. Cada estrutura inicia e termina com um
sinalizador flag.

(2) Em SDLC sob SNA, uma unidade de ligacdo
basica (BLU).

(3) Em controle de ligacao de dados de alto nivel
(HDLC), uma seqiiéncia de bits contiguos in-
cluindo sinalizadores de abertura e fechamento
(01111110).

(4) Em transmissdo de dados, o mesmo que em (3).
(5) (CCITT/ITU) — Um conjunto de digitos com
determinados intervalos, no qual a posi¢do de cada
digito pode ser identificada referenciando-se um
sinal de alinhamento de estrutura.

(6) Num sistema multiplex de divisdo de tempo
(TDM), um grupo repetitivo de sinais partindo de
uma fonte de todos os canais, incluindo qualquer
sinal adicional para a sincronizacdo e outras
informagdes necessarias ao sistema.

(7) Area cujo comprimento eqiiivale a uma posigio
de registro que se estende ao longo de uma fita
magnética ou de papel, em sentido perpendicular
a dire¢do do deslocamento. (T-218)
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(8) Termo utilizado para quando se quer adicionar
o adjetivo organizador. (V-714)

Frame buffer — buffer de quadro.
Uma parte da memoria de video que guarda o
contetido da imagem de uma unica tela. (E-59)

Frame check sequence — seqiiéncia de verificagdo
dos dados.

Algoritmo utilizado para verificacdo dos quadros
de dados transmitidos. (R-362)

Frame code — codigo de configuragado.

Num sistema multiplex de divisdo de tempo, um
codigo repetitivo de sinais partindo de uma fonte
de todos os canais, incluindo qualquer sinal adi-
cional para sincronizac¢do e outras informagdes
necessarias ao sistema. (E-47)

Frame level control — controle de nivel de quadro.
Bit de controle em transmissdo de dados. (R-362)

Frame rate — velocidade de projecao.

A velocidade na qual as imagens de uma tela inteira
sdo transmitidas ao monitor de varredura e apre-
sentadas por ele no video. A taxa de transmissao ¢
calculada como o nimero de vezes por segundo
que o feixe de elétrons varre a tela; ela ¢ medida
em Hertz e fica em torno de sessenta vezes por
segundo (60 Hz).Quando a taxa de transmissdo de
quadros ultrapassa 14 quadros por segundo, a ani-
magao parece ser continua e suave. (H-519)

Frame Relay

Um método de comunicacdo que se baseia na
integridade de dados inerente em transmissoes
digitais para acelerar a transmissao. Pode transmitir
com velocidade equivalente a de um ISDN até a de
um T1, e tem uma taxa fixa em vez de uma taxa por
tempo de uso. A conexdo é realizada por meio da
rede da companbhia telefonica. (W-100)

Frame Relay Assembler/Disassembler (FRAD)
Dispositivo usado como interface entre uma LAN
(Local Area Network) e o frame relay de uma WAN
(Wide Area Network). (W-44)

Frame Relay Assynchronous Device (FRAD)
Dispositivo de hardware que faz interface entre
circuitos frame relay e redes IP (Internet Protocol).
(W-44)

Frame type — tipo do quadro ou da configuragdo.
Frame ¢ um termo usado principalmente nas co-

municagdes e na computagado grafica com referén-
cia a algum tipo de limite. (C-124)

Framework — enquadramento, estrutura.

(1) Processo que consiste em selecionar de uma
corrente de fluxo continuo de bits agrupamentos de
bits que representam um ou mais caracteres.
(V-510).

(2) Conjunto de elementos e suas interligagcdes
constituindo a base de um sistema ou projeto.

(3) Software. (T-493)

Framing error — erro de quadro.
Erro na transmissdo de um determinado bloco de
dados. (R-370)

FREAD
E uma fungio da linguagem C que 1& dados de um
fluxo. (N-271)

Free — livre.

(1) E uma fungdo da linguagem C que libera o
bloco alocado. (N-262)

(2) Termo inerente a qualquer area de armaze-
namento ou de trabalho disponivel para utilizagao.
(S-21)

Free area — drea livre.
Espaco na memoria que pode ser utilizado para
manipulacio de dados. (U-372)

Free compression software — software de com-
pressdo (de dados) independente.

Referente ao software de compressao de dados que
efetua esta operacdo de forma automatica, inde-
pendente. (R-130)

Free disk space — espaco de um disco.
Espaco em disco disponivel para uso. (L-111)

Free form — forma livre.

Relativo a entrada de dados ou codificagdes de
declaragdes sem a necessidade de observancia de
formatos predefinidos. Contrasta com: fixed form.
(V-132)

Free memory — memoria livre.

(1) Memoria disponivel para a utiliza¢do de aplica-
tivos. (R-180)

(2) Espaco livre na memdria para guardar dados.
(Conjunto de circuitos livres para armazenamento
de dados, no caso dos registradores). (K-134)

Free software — software de compartilhamento
livre.
Software que ¢ livre de taxas de licenciamento e
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ndo tem restricdes de uso; pode ser copiado
livremente, redistribuido, ou modificado. (W-17)

Free space — espacgo livre.

Espagos reservados dentro dos intervalos de con-
trole de um conjunto de dados-chave seqilienciados
para a inser¢ao de novos registros no conjunto ou
no arquivo de dados-chave seqiienciados. (S-313)

Free variable — variavel livre. (E-287)

Freehand

Um programa de ilustra¢@o profissional para com-
putadores Macintosh, que produz imagens basea-
das em objetos. (S-317)

Free-mail — correio livre.

Um servigo de correio eletronico baseado na Web
que permite ao usuario enviar e receber mensagens
a partir de uma pagina da Web, ao invés de utilizar
um programa de correio eletronico. (W-67)

Freeware

Software que, embora protegido por leis de direitos
autorais, pode ser usado e distribuido gratuita-
mente; ndo pode, entretanto, ser revendido. (W-1)

Freeware program — programa de dominio
publico.

Programa obtido via Internet sem necessidade de
pagamento. (0-120)

Freeze — congelamento; congelar, parar..

(1) Erro que causa paralisa¢do do sistema opera-
cional, geralmente provindo de um erro de pro-
gramacao. (V-380)

(2) Segurar a imagem produzida pelo computador.
(E-137)

FREOPEN (Flush REOPEN) — reabrir um fluxo.
Comando em C que associa um fluxo a um arquivo
especificado. (Q-36)

FREQ (File REQuest) — solicitagdo de arquivos.
E a habilidade de transferir arquivos entre BBSs
automaticamente. (B-34)

Frequency — fregiiéncia.

(1) A proporgao de alternancias, expressa em ciclos
(ou seus multiplos) por segundo.

(2) Numero de ciclos completos de uma quanti-
dade variavel periodicamente como, por exemplo,
um impulso de uma onda por unidade de tempo.
E medida em “Hertz”. (V-260, 76)

Frequency dependent code — codigo dependente
de freqiiéncia. (F-213)

Frequency Division Multiplexing (FDM) -
multiplexacdo por divisdo de freqiiéncias.
Divisdo dos sinais, em uma controladora de comu-
nica¢do, através da freqiiéncia dos sinais. Trans-
mite duas ou mais mensagens simultaneamente
pelo mesmo canal de comunicagdo. (R-382)

Frequency Modulation (FM) — Modulagdo de
Fregqiiéncia.

(1) (CCITT/ITU) Modulagdo na qual a freqiiéncia
de uma corrente alternada ¢ a caracteristica variada.
(2) Modulagao na qual duas ou mais freqiiéncias
particulares correspondem cada uma a condi¢des
significativas.

(3) Uma das trés formas de modificar um sinal de
onda senoidal para fazer com que “porte” infor-
magoes. (H-278)

Frequency response — resposta de freqiiéncia.
(1) A medida da atividade de um dispositivo
quanto a ago, resposta e acompanhamento de uma
ocorréncia sob condigdes variaveis.

(2) A resposta de um dispositivo ou sistema € uma
expressdo quantitativa da saida com uma fungao da
entrada sob condigdes explicitamente definidas. A
caracteristica de resposta € representada, as vezes,
graficamente como fun¢do de alguma variavel
independente, tal como a freqiiéncia ou a diregao.
(V-259)

Frequency Shift Keying (FSK) — Modulagdo por
Chaveamento de Freqiiéncia.
(Ver: Frequency Modulation). (L-192)

FREXP
Funcdo em C que calcula a mantissa e o expoente
de um nimero de dupla precisdo. (Q-413)

Friction — friccdo, atrito.
Ato de friccionar, produzir atrito entre duas ou
mais superficies. (K-5,195)

Friendly utility software — programa utilitario
amigavel. (V-680)

Front — frente.
Parte frontal de uma peca, equipamento ou mo-
dulo. (P-132)

Front panel — painel frontal.
Painel de controle de determinados dispositivos
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conectados aos computadores; por exemplo, painel
da impressora. (T-260)

Front-end processor — processador auxiliar.

(1) Processador que pode ajudar um computador
principal no processamento de certas tarefas como,
por exemplo, controle de linha, manipulagdo de
mensagens, conversdo de cddigos, controle de
erros e funcdes de aplicagdo. (R-155)

(2) Computador ou unidade de processamento que
gera e manipula dados antes que outro processador
os receba. (U-205)

Front-panel control — controle do painel frontal.
(0-16)

FSCANF
E uma fungdo da linguagem C que recupera uma
entrada formatada de um fluxo. (N-270)

FSEEK
E uma fungio em linguagem C que reposiciona o
ponteiro de um arquivo num fluxo. (N-272)

FSETPOS (Flush SET POSition) — ajuste do
posicionamento do fluxo. (Q-41)

FSK (Frequency Shift Key) — Modula¢do por
Chaveamento de Freqiiéncia.

(1) Modulagao de freqiiéncia de uma “portadora”
pela modulagao do sinal que varia entre um nu-
mero fixo e valores discretos (um sinal digital).
(2) Sistema pelo qual a freqliéncia portadora ¢
deslocada acima e abaixo de um valor médio, de
acordo com um sinal de duas condi¢des: uma
representando um sinal de marca e outra
representando um sinal de espaco. (H-279)

FTAM (Field Transfer, Access and Mana-
gement) — Gerenciamento, Acesso e Transfe-
réncia de Campos.
E uma especificagdo padrio para transferéncia de
dados entre dois computadores de vendedores
diferentes. (N-36)

FTELL
E uma fungio da linguagem C que retorna com o
ponteiro do arquivo corrente. (N-273)

FTP (File Transfer Protocol) — Protocolo de
Transferéncia de Arquivos.
(Ver: File Transfer Protocol). (W-1)

FTS (Full Technical Support) — Suporte Técnico
Completo.

Uma das normas de padronizacao da ISO 9000.
(B-60)

Full - cheio, completo.
Relativo a um recurso que esta sendo utilizado em
seu limite ou ja o estourou. (U-637)

Full adder — somador completo, somador de trés
entradas.

Circuito combinacional com trés entradas, um
somador D, um somador E, um digito de transporte
transferido de outra posicdo de digito F, e duas
saidas que s@o uma soma sem transporte T € um
novo digito de transporte R. O circuito combi-
nacional ¢ sinonimo de somador de trés entradas.
(R-292)

Full copy — copia completa.
Duplicar informagdes e reproduzi-las em outra
parte de um documento. (F-111)

Full duplex — transmissdo simultdnea.
Transmissao de caracteres de controle ou de dados
em uma dire¢do, enquanto se estad recebendo
informacao da dire¢ao oposta. (V-436)

Full duplex data transmission — transmissdo de
dados bidirecional.

Transmissdo de dados na qual estes circulam pelo
meio de comunicagdo nos dois sentidos. (H-148)

Full installation — instala¢do por completo,
concluida, terminada. (K-126)

Full memory — memoria cheia, completa, total.
Geralmente constitui uma mensagem de erro
quando o comando executado requer uma memoria
que ndo esta disponivel no sistema. (J-498)

Full motion video — video full motion (de mo-
vimento total).

Monitor para animagdo grafica e apresentagdo de
imagens pré-gravadas. (T-525)

Full page — pdgina cheia, completa. (R-70)

Full screen — tela cheia.

Uma forma de apresentacao na qual os contetudos
de um terminal de video sdo apresentados de uma
s6 vez. (T-442)

Full screen panel — painel de tela completa
(cheia).

(1) Um monitor de video com tamanho e resolucao
suficientes para apresentar pelo menos uma
imagem de 8 2 por 11 polegadas. (F-146)

Full screen panel -painel (tela) completo.
Em DPC X, uma imagem de tela predefinida arma-
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zenada no painel de dados, que pode ser recupe-
rada para exposicao (display) por programas que
usam processamento de tela completa ou para
impressdo. (V-74)

Full time coder — infermitente.
Codificador que realiza operagdes em tempo
inteiro. (T-524)

Full-blown
Computador portatil (notebook) funcionando
como um terminal. (B-207)

Full-featured — suficientemente aperfeig¢oado.
(0-18)

Full-page scanner — scanner de pdgina inteira.
Scanner de mesa com a capacidade de leitura até
o formato A-4. (E-55)

Full-scale — escala completa. (A-37)

Fulladder — tons.

Uma série progressiva de tons que vao do preto ao
branco. As escalas de cinza s3o usadas na com-
putagdo grafica para aumentar o detalhamento das
imagens. O nimero de tons de cinza depende do
numero de bits usados para descrever a ocorréncia
de cada pixel (ponto da imagem). (I-106)

Fullword — palavra inteira.

Um grupo de quatro conjuntos de oito bits, cada
um correspondendo a uma palavra de computador
que pode ser enderecada como uma s6 unidade.
(D-384)

Fully — completamente. (J-567)

Fully compatible — totalmente compativel.
(U-505)

Fully programmable color computer — compu-
tador colorido totalmente programdavel. (U-521)

Fully Qualified Domain Name (FQDN) — Nome
de Dominio Exclusivo.

Endereco que especifica uma maquina exclusiva e
¢ dominio da Internet. E, na verdade um hostname
com seu nome de dominio anexado. (W-27)

Fully-configurable — totalmente configuravel.

Caracteristica de um programa ou entidade grafica
em que se pode alterar totalmente as suas caracte-
risticas ou fungdes. (Ver: Configuration). (R-170)

Function — fungao.
(1) Entidade matematica cujo valor depende dos

valores de uma ou mais variaveis independentes.
(V-507)

(2) Finalidade de um programa ou rotina, ou a agdo
que realizam. (J-56)

Function body — corpo de fungdo.
E um conjunto de comandos em uma fungao.
(D-186)

Function call — chamada de fungdo.
Normalmente pelo prototipo < nome da fungido>
< pardmetro>. (D-183)

Function code — codigo de fungao.
Codigo perfurado ou gravado (num cartdo ou numa
fita) que determina o inicio de uma fungdo de
maquina como, por exemplo, espacejamento,
retorno de carro, salto, etc. (S-424)

Function header — cabecalho de fungdo.
Sentenca que define pardmetros a serem utilizados
em formula matematica. (K-3,88)

Function key — chave de fungdo, tecla de fung¢do.
(1) (TC 95) Numa maquina de escrever, um
controle por meio do qual uma fun¢do especifica
da maquina ¢ ligada, desligada ou executada.

(2) (TC 97) Em computadores graficos, uma chave
que pode ser operada para enviar (transmitir) sinais
para o programa que controla o display.

(3) Num terminal, uma chave como attention ou
uma chave enter que provoca a transmissao de um
sinal ndo associado com a de um sinal que vai ser
impresso ou exposto no display. A detecgdo do
sinal normalmente faz com que o sistema indique
ao operador algumas fungdes predefinidas. (T-58)
(4) Uma tecla programavel (F1, F2, e assim por
diante) que executa fungdes especiais, dependendo
do software que estiver sendo usado. (S-341)

Function library — biblioteca de fungoes. (J-661)

Function module — modulo de fungao.
Sao mddulos que podem ser executaveis, ou fonte,
conhecida como programa principal. (D-180)

Function name — nome de fungdo.

Nome pelo qual a fun¢do chamada ¢ identificada.
J-511)

Function nestin — embutimento de fungdo.

(E-291)

Function residing — funcdo residente.
Diz-se de programas de computadores que perma-
necem em um dispositivo particular. (E-139)
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Function standardizes — padronizag¢do de
fungaes.

Padrao criado para universalizar o formato das
fungoes. (V-548)

Function-by-function — funcdo a fungao.
Meétodo de execugdo de um programa. (H-609)

Function-type procedure — procedimento tipo
fungdo.

Sdo aqueles que podem retornar mais que um valor
ou simplesmente nenhum. (D-183)

Functional description — descri¢do do funcio-
namento.
Descreve como um aparelho funciona. (P-112)

Functional language — linguagem funcional.
(E-291)

Functional programming — programacdo fun-
cional. (E-288)

Functional save routines — rotinas de fungdo de
gravagado.

Uma série de rotinas para fungdes que possibilitam
a gravacao de um arquivo. (H-89)

Functional unit — unidade funcional.

Uma entidade do hardware, do software, ou de
ambos, capaz de efetuar uma funcdo especifica.
(S-268)

Functionality — funcionabilidade.
Capacidade de funcionamento de um equipamento.
(E-75)

Functioning — funcionamento. (U-523)

Further acts
Tabela de controle de erros mais avancgada. (B-133)

Fuse — fusivel.

Elemento de circuito que se queima ou rompe
quando a corrente que o atravessa vai além de um
certo nivel. (P-162)

Future business — negdcios do futuro.
Relativo a qualquer tipo de negécio que utiliza a
informatica em suas transagdes. (U-501)

Future house — casa do futuro.
Relativo as casas que utilizam a informatica em
servicos domésticos. (U-501)

Future trends in device management — tendén-
cias futuras no controle de dispositivos. (U-389)

Fuzzy logic — logica sem nitidez.

Fornece uma abordagem para aproximar o racio-
cinio onde as regras de concluséo sdo aproximadas,
ao invés de exatas. (N-37)

FWRITE (Flush WRITE) — escrever num fluxo.
Comando em C que grava dados num fluxo de
arquivo especificado. (Q-67)

FYI (For Your Information) — “Para sua
informagdo”.

Subséries de RFCs que nao sdo padrdes técnicos
nem descri¢des de protocolos. FYIs transportam
informagdes gerais sobre assuntos relatados para
TCO/IP ou para a Internet em geral. (W-80)
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GaAs (Gallium Asenide) integrated circuit —
circuito integrado GaAs.

Tipo de CI que ao invés de ser fabricado com
silicio é fabricado com GaAs, a fim de superar
algumas limitacdes do silicio, uma delas a de
trabalhar com baixas voltagens. (C-37)

GaAs gate array — matriz de portas GaAs.
Nome que se da a um conjunto de portas 16gicas
de um circuito integrado fabricado de GaAs.
(C-37)

Gadget — dispositivo, aparelho. (K-162)

Gain

Aumento de amplitude de um sinal produzido por
um circuito amplificador. Pode ser expresso em
decibéis ou como um fator. Pode se referir a tenséo,
a corrente ou a poténcia. O mesmo que gained.
(U-99)

Gallery — galeria. (1-368)
Gallery command — galeria de comandos. (I1-368)

Gallery menu — galeria de menus.
Sobre um assunto particular. (I-368)

Game — (computer game) jogo de computador.
(1) Uma forma popular de diversdo e entrete-
nimento interativo. (E-71)

(2) Nome dado aos jogos de computador. (V-744)

Game card —placa de jogo. (Ver: ROM cartridge).
(K-147)

Game port — porta de jogos.

Uma porta analdgica de 15 pinos de um PC, que
normalmente se encontra na parte posterior da
placa de som, usada especificamente para con-
troladores de jogos, como um joystick, também
funciona como um conector de MIDI. (W-58)

Gamepad

Um tipo de controle manual de jogos de com-
putador, geralmente carregado com botdes de acao,
que ¢ conectado ao computador. (W-67)

Gaming — jogos de computador.
Incluem MUDs, RPGs, jogos de simulagado 3D etc.
(W-15)

Gamut — gama.

(1) Gama, série de alguma coisa. (M-7)

(2) Escala musical completa.

(3) Na computacdo grafica, a faixa de cores que
podem ser apresentadas em um monitor colorido.

Gap - intervalo.

Um intervalo de tempo ou espago usado como
sentinela automatica para indicar o fim de uma
palavra, um registro ou arquivo de dados em um
elemento de armazenamento. (T-430)

Garbage — lixo.
Informagdes sem significado existentes em um
meio de armazenamento. (U-371)

Garbage collection procedure — procedimento de
coleta de lixo. (D-151)

Garbage collector — coletor de lixo.

Algoritmo ou programa chamado quando ha escas-
sez de memoria ou de qualquer outro recurso.
J-499)

Garbage In — lixo dentro.

Garbages sao informacdes sem significado ou
desnecessarias contidas em qualquer elemento do
armazenamento. (D-318)

Garbage Out — [ixo fora.
Garbages sao informacdes sem significado ou
desnecessarias contidas em qualquer elemento do
armazenamento. (D-318)

Gas plasma display — display de plasma de gas.
Tecnologia para fabricar displays de cristal liquido.
(T-511)

Gate — porta.

(1) Uma das mais elementares estruturas de blocos
que compdem os computadores. Esse circuito ele-
tronico executa uma Unica operacao logica sobre
algumas entradas para produzir uma saida. (V-622)
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(2) Processo de escrita, desenho ou processo de
impressao. (D-32)

Gateway — passagem, porta de comunicagdo.

Dispositivo que conecta duas redes locais diferen-
tes, ou uma rede local e uma rede remota, um mini-
computador ou um computador central. (V-344).

Gather — acumular.
Imprimir dados de varias areas da memoria usando
somente um comando. (V-591)

Gauge — calibre, gabarito.
Dispositivo que mede espessura ou largura.
(L-118)

GB
Abreviagao de gigabyte (103 bytes). (V-665)

Gbps

Abreviatura de Gigabits per second (gigabits por
segundo). Equivalente a 1000 Mpbs, um bilhdo de
bits de dados. (W-76)

GCL (Global Commerce Link) — Liga de Comér-
cio Global.

Sigla nome de um dos servigos da Internet, que
permite a realizacdo de negocios on-line, com
varias partes do mundo via computador. A maior
vantagem esta no preco deste servigo. (C-28)

GDI (Graphics Device Interface) — Interface de
Dispositivos Graficos. (L.-12)

Gear — engrenagem.
Em computadores analogicos, ¢ o mecanismo que
indica o angulo de rotacdo de trés hastes. (T-812)

GEM (Graphics Environment Manager) —
Gerenciador de Ambiente Grdfico.

Programa que auxilia o usudrio na construgao de
graficos. (T-502)

General computer system structure — estrutura
geral de sistemas de computador. (U-350)

General Electric
Empresa norte-americana de eletroeletronicos.
(D-225)

General error — erro geral. (V-597)

General guidance — guia geral, orientagdo geral.
(U-333)

General input — entrada geral ou comum.
Entrada de dados ou informag¢des de fora de um
computador para sua memoria principal. (M-76)

General Protection Fault (GPF) — erro de prote-
¢do geral.

Um erro que ocorre quando um programa executa
uma instru¢do que ndo ¢ permitida no seu nivel de
privilégio, usa um enderego invalido de memoria
ou acessa um enderego valido em um modo
invalido. Quando o GPF ocorre, o OS/2 recebe
controle e termina o processo. (N-91)

General purpose data processing system —
sistema de processamento de dados de propdosito
geral.

Configuragdo de um sistema de computador para
uma finalidade qualquer nao-especifica. (V-694)

General purpose computer — computador de uso
geral.

Computador construido para resolver uma grande
variedade de problemas. (R-271)

General purpose register — registrador de uso
geral.

Um registrador que pode ser usado em diversas
situagdes ou, por contraste, um registrador que nio
costuma ser utilizado pelo sistema operacional com
nenhuma finalidade especifica. (J-355)

General register — registro geral.

Um registro usado para opera¢des como adi¢io
binaria, subtragdo, multiplicagdo e divisao. Regis-
tros ou registradores gerais sdo usados principal-
mente para computar € modificar enderegos num
programa. (T-126)

General utilities — utilitdrios genéricos.
Varios tipos de utilitarios. (H-120)

Generate — gerar, produzir.

(1) Produzir ou preparar um item especifico de
acordo com uma regra definida ou programa num
periodo de tempo.

(2) Fazer uso de um programa gerador para obter
uma versdo especifica de um programa de utili-
zagdo geral.

(3) Produzir declara¢des em linguagem de monta-
gem a partir de declaragdes-modelo de uma defini-
¢do de macro quando a defini¢do é chamada pela
macroinstrugado. (T-66)

Generation — geracdo.

(1) Relativo as varias eras dos computadores.

(2) Forma de diferenciar conjuntos de arquivos
similares; onde o mais antigo é chamado de avo,
0 préximo € o pai, e 0 mais novo ¢ o filho. (U-190)
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Generator — gerador.

(1) Rotina de controle que gera relatdrios, entrada/
saida etc.

(2) Programa que estrutura outro programa a partir
de instrucdes especialmente concebidas, selecio-
nando-as, ajustando-as e dispondo-as de acordo
com determinadas especificacdes. (V-630)

Generic font — fonte genérica. (1-393)

GEnie

Um servico de informagao on-line, desenvolvido
pela General Electric, que oferece muitos dos
recursos de um BBS e também cotacdes atuali-
zadas de ag0es, servigos de compras domésticas e
noticias. Se o nome de correio eletronico do
assinante da GEnie é FICSA, seu enderego na
Internet ¢ FICSA@genie.geis.com (C-103)

GENIX
Sistema operacional para sistemas compativeis
com Apple. (T-488)

GET - obter.
Comando dado no dBASE para se poder ter acesso
a leitura de dados ou registro. (V-611)

GETC (Get Character) — “obter um caractere”.
Comando em C que 1€ um caractere de um fluxo
aberto. (Q-57)

GETCH
E uma fungio da linguagem C que pega um
caractere do console sem eco na tela. (N-255)

GETCHAR (Get CHARacter) — “obter um ca-
ractere”.

Comando em C que 1€ um caractere de um fluxo.
Igual ao comando GETC. (Q-57)

GETCHE
E uma fungéo da linguagem C que pega um carac-
tere do teclado com eco na tela. (N-55)

GETCWD
Comando em C que armazena o diretério de
trabalho em uma variavel. (Q-76)

GETDATE (Get DATE) — “obter a data”.
Comando em C que fornece a data do sistema.

(Q-88)

GETENYV (Get ENVironment) — “obter do am-
biente”.

Funcdo em C que fornece o valor de uma variavel
de ambiente. (Q-46)

GETS
E uma funcio da linguagem C que pega uma string
de um fluxo. (Q-88)

GETTIME (Get Time) — “obter a hora”.
Func¢do em C que armazena a hora do sistema em
uma estrutura. (Q-88)

Gflops

Unidade de velocidade de processamento que é
medida em bilhdes de instru¢des de ponto flutuante
por segundo. (V-668)

Ghost Hunter
“Cavalo de Caga-Fantasmas”, famoso jogo de
computador na década de 80. (U-500)

Gibberish - linguagem inarticulada. (1-384)

GIF file — arquivo GIF.

O tipo mais comum de arquivos-imagem usados na
Internet para imagens graficas. Esses arquivos sao
comprimidos, de modo que ocupem uma quan-
tidade minima de espago, e possam, portanto, ser
transferidos mais rapidamente que qualquer outro
arquivo grafico. Diferentemente de outros tipos de
arquivos graficos, sdo limitados a 256 cores. Sao
armazenados em diferentes formatos, tais como :
87 a, 87 a Interlaced, 89 a, 89 a Interlaced; as
versoes interlaced foram desenvolvidas para
permitir as imagens serem gradualmente reveladas
na medida em que sdo descarregadas (por down-
load). Podem ser também animados, dando a
impressao de serem um video, ou transparentes,
misturando-se com o segundo plano (background).
(W-57)

GIF (Graphics Interchange Format) — Formato
de Troca de Grdficos.

Um formato de arquivo grafico de mapa de bits em
cores para computadores IBM e compativeis. O
formato GIF costuma ser usado para a transferéncia
de imagens em BBSs e na WWW porque utiliza
uma técnica de compressao eficaz para graficos de
alta resolugo, como imagens digitalizadas. (C-22)

Giga

Um prefixo que, acrescentado a uma palavra,
indica um bilhdo. Em computadores, ¢ 1.024 vezes
omega (1.073.741.824 bytes). Mil gigas é um tera.
(W-67)

Gigabit
Um bilhdo de bits. Abreviado como: Gb, Gbit e G-
bit. (W-12)
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Gigabyte (GB) — gigabyte.
Palavra que indica um bilhdo de bytes. (V-553)

GIGO (Garbage In, Garbage Out) — Lixo na
Entrada, Lixo na Saida.

Refere-se ao fato que o computador faz somente o
que lhe ¢ solicitado. Se o usuario inserir dados
incorretos em seu computador, ele produzira
similarmente uma saida falha. (S-125)

GIS (Geographic Information Systems) — Siste-
mas de Informagoes Geogrdficas.

Softwares destinados a utilizagdo por profissionais
que necessitam de informagdes geograficas. Ex.:
WORLD ATLAS, US ATLAS, PC GLOBE.
(B-68)

Givable shared memory — memdria compar-
tilhada disponivel.
Um bloco de memoria que aloca processos e pode
obter um seletor que pode ser usado por outros
processos. (N-138)

GlidePad

Um bloco sensivel a toques, de aproximadamente
2 x 2 polegadas, que rastreia o toque de um dedo.
Atua como um mouse para indicagdo, mas como
ndo € um sensor de pressdo, ndo ha necessidade de
pressiona-lo, basta toca-lo. (W-8)

Glitch

Um termo sem correspondéncia em portugués. Em
geral, um problema de pequena gravidade. Tam-
bém, um pequeno e rapido aumento de intensidade
da corrente elétrica. (E-71)

Global - global.

Pertinente a uma subdivisdo de um programa de
computador, usada pelo menos em outra subdivi-
sdo daquele programa. Contrasta com: local.
(H-98)

Global Descriptor Table (GDT) — Tabela Descri-
tora Global.

E a tabela descritora que define os segmentos de
memoria possuidos pelo sistema operacional e
unidades de disco. (N-92)

EEINYS

Global heap — “monte”, “pilha” global.

Uma RAM que pode ser alocada dinamicamente
para o uso dos subsistemas e processadores OS/2.
O “monte” é administrado pelo gerenciador de me-
moria do OS/2. (N-133)

Global identifier — identificador global.
Variavel ou rotulo que pode ser acessada por
qualquer rotina em um programa. (K-69)

Global information segment — segmento de
informacdo global.

Um segmento de dados que ¢ dividido no momento
da “linkedi¢do” de bibliotecas, que s6 é copiada de
segmentos existentes. (N-139)

Global initialization — inicializacdo global.
Execugdo de uma rotina de inicializa¢do da biblio-
teca de elo dindmico (dynlink library) somente
quando a biblioteca esta inicialmente carregada.
(N-93)

Global kill file —. arquivo de eliminagdo global.

Um arquivo que diz ao leitor de noticias de UseNet
quais os artigos que o usuario deseja sempre saltar.
Aplica-se a todos os grupos de noticias (news-
groups) dos quais o usuario é integrante. (W-128)

Global library — biblioteca global.

Biblioteca de fun¢des que ¢ padrao, que todos os
compil